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• VP Planer • TMAX 

• PRODESIGN-2 

• Juegos: Pubpool y Arkanoid 


• Combat School 

• Correcammos • Abadia del 
crimen • Super Sprint 

• Programa: Disenador de 
Grificos • Discology-2 

• Usuario: Recetario de cocina 
para tu PCW 

• Facturacidn / Idealogic 

• Juegos: Strike force Harrier 

• Classic Collection 
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i«MI rvi 

Cuando en Marzo del ano pasado, en 
nuestros juegos a 875 ptas., fueron rr 
locos, que nos fbamos a arruinar, que 
juegos originales, que nos estrellariai 

Pero se equivocaron. Y se equivocate 
que en ERBE contabamos. jjTU APOl 

Ha sido gradas a ti y a tu decision 
hayamos conseguido nuestro objetivc: 

Por eso, para agradecertelo y celebrat 
precios: 

— 

Por cada juego que compre 

——--—-« 

de este ano, podras llevarte o 

Aprovcchate, t 
dos juegos y p 

Yes qae en j—* - ill 

I 


* Oferta vAiide solo para los juegos del catalogs ERBE de 875 ptas. 


























ERBE deddimos bajar los predos de 
: luchos los que dijeron que estabamos 
nunca conseguirfamos que compraras 

nos... que bla bla bla bla bla... 

* 

n en algo importanti'simo. Algo con lo 

i ran 

de comprar juegos orlginales el que 

. *• 

: el primer aniversario de la bajada de 


s entre el 1 y el 31 de Marzo 

■ -i-i-i- - 

tro, el que ttz eUfas, de regalo. 

. --- — -- 

en Marzo elige 

;aga solo uno. 

■ -- 

A LOCURA CONTINUA!! 






















DOS JUEGOS x 875. LLAMALO MAGIC 
LA REALIDAD ES QUE DURANTE MARZO, POR (C 
TE LLEVAS OTRO, EL QUE TU QUIERAS, COMPLEX! 
UMITE: SI COMPRAS DOS, TE LLEVAS OTROS DG, 
CORRE RAPIDO A TU TIENDA. LA FIEBRE) 


DoniQuiiolf 
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\ O LOCURA. DA LO MISMO. 

:ada juego dinamic que compres, 

IAMENTE GRATIS. Y LA COSA NO TIENE 
D$, ETC... ;A QUE ESTAS ALUCINANDO!. 
DEL 2 x 875 SE HA DESATADO. 


DINAMiC-- t== 

LIDER EN VIDEO-JUEGOS 
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91 TRUCOS. 

92 GANADOR DEI 

CONCURSO. El popular 

juego de las cuatro en raya, to- 
talmente controlado por raton. 

98 CODIGO MA- 

QUINA • Terminamos aquf el 
breve cursillo introductorio a la 
programacidn en ensamblador 
del microprocesador 8086. 

100 PROFESIO- 
NAL: VP PLANNER. E , 

mas conocido de los clones de 
la hoja de calculo Lotus 1-2-3. 

104 PROFESIO- 

NAL: TNIAX. Otra conta- 

bilidad. 

106 PROFESIO- 
NAL: PRODESIGN, ei 

tema de moda: el diseno asisti- 
do por ordenador. 

109 JIIEGOS. Arka- 

noid, Macadam Bumper. Pub 
Pool. 
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34 GANADOR DEL 
CONCURSO • Un interesan- 

te programa de diseno de gr4- 
ficos. 

42 PROXIMA- 

MENTE • Las novedades que 
de momenta no ban tonido ca- 
bida en nuestras paginas. 

44 DISCOLOGY 2. 

La herramienta indispensable 
para no tener problemas con 
sus discos. 

48 PR0FESI0NAL: 
QUINIELAS. Nunca ha 

pensado en intentar hacerse 
rico? 

50 TRUCOS. 

54 JUEGOS. Abadia 

del crimen, Ninja Hamster, Ca¬ 
per Sprint, Stiftlip & Co., Gorre- 
caminos, Combat School. 



70 USUARIO.ua mil 

y una recetas de cocina en su 
ordenador. 



80 PROFESIONAL: 
FACTURACION • Una nue- 

va solucion de Idealogic. 

83 GANADOR DEL 
CONCURSO. En ana ™- 

nos, un total control de la situa- 
ci6n bursatil. 

86 TRUCOS. 
c 88 JUEGOS. strite 

Force Harrier y Classic Collec¬ 
tion. 
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8 NOTICIAS. Erbe da la gran exclusiva: en 
marzo con cada programa que compres te regalan otro. 

12 CONCURSO • Ya tenemos a los ganado- 
res del concurso. 

14 ACTUALIDAD. AMSTRAD Espana ha 

hecho piiblicos sus resultados del ejercicio 87. 

16 WHICH COMPUTER? SHOW, es- 

tuvimos — como no— en la feria informatica britanica 
m&s importante. 

26 EH PORTADA: IMPRESORAS. 

El periferico que resulta cada dia mas imprescindible 
para su aplicacion domestica o profesional. 



114 REPORTAJE. Fases, un programa te- 

levisivo con mucha informatica. 

118 HOVEDADES VIDEO. Las peliculas 

que llegaran a los videos clubes este mes. Un servicio 
m3s de AMSTRAD USER. 

120 BUSCATE LA VIDA. 

124 CUBO DE CHIPS. 

126 CORREO. 

130 C.V.C. 

144 LIBROS. 

147 OFERTAS. 


Es una publicacibn de Edimicro, S. A. Director gerente: Lorenzo 
Arquero. Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Produccibn: 
J. A. Sanz. Secretarla: Maria Jose Mordn. Qlrecclbn, Redaccidn, 
Publicidad y Administraclbn: Avda. del Mediterrbneo, 7, 1.° D. 
2800/ Madrid. Telbfono (91) 433 83 76. El editor no se hace 
responsable de las opiniones vertidas por los colaboradores. 


PRECIOS ... 

I En el numero correspondierite al mes de 
febrero anuncidbamos la bajada de precios 
del PCW 8256 y del PC 1512. Hicimos un 
gran esfuerzo, pues tenlamos la revista en la 
imprenta y como la informacion salla de fuen- 
tes oficiales de la compania Amstrad Espana 
y nos gusta dar buenas noticias, hicimos to- 
das las gestiunes pertinentes para que tuvie- 
rais la noticia prdcticarnente en primicia. La in 
forma cion era una de las muchas que se trans- 
mitieron en la rueda de prensa de RESULTA 
DOS y BALANCES de la compania. Prometia- 
mos mas informacion en este numero y en las 
paginas 14 y 15 la tienen. 

El PC 1512 bajaba su precio sustancialmen- 
te , de 139.900 a 99.900 pesetas. Al no ser el pre¬ 
cio de esta rnaquina en Europe, la decision ha- 
bia sido unilateral y responsabilidad de los di 
rectiuos de Amstrad Espana, en su animo de 
ofrecer buenos productos a precios sin com- 
petenaa. 

Ahora bien, algunas razones de peso, entre 
las que esta la subida de los chips de 256 K 
en los mercados internacionales (casi han do- 
blado su valor en ddlares), obliga a la matriz 
Amstrad P.L.C. ha corregir el precio, por primte- 
ra vez en los cuatro arms de historic Amstrad 
en nuestro pais. Asi pues, el precio del PC 1512 
SD con monitor monocromo pasa a ser de 
129.900 pesetas mas NA. Dei precio del resto 
de configuraciones teneis informacion en el in¬ 
terior de la revista. 

Respecto del PCW no hay variacion. Su pre¬ 
cio sigue siendo el anunciado en nuestras pd- 
ginas: 79.900 pesetas mas IVA. 

Entendemos que el trabajo de informer im- 
plica hacer esfuerzos increibles por ofrecer la 
ultima nouedad y somos capaces de acudir a 
la imprenta dc madrugada para incluir las no- 
vedades de mayor interes. Es nuestro trabajo 
y por cso lo haccmos. 

Scntimos que esta bajada haya sido tan cor 
ta en el tiempo y nos alegra que gracias a 
nuestro esfuerzo para que conocierais la noti¬ 
cia, mas de un lector se ha beneficiado de ella. 


Jose A. Sanz 
Director 
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DESAPARECEN LOS 
PC 1512 CON DISCO 
DURO 


J UNTO con los nuevos 
precios de los Ams- 
trad PC 1512 nos llega la 
noticia de la desaparlcidn 
de las configuraciones 


disco duro no es necesa- 
ria, Los usuarios que ne- 
cesifen un equipo con dis¬ 
co duro deber^n adquirir 
un PC 1640, el ordenador 



>1 


con disco duro (HD). La 
razdn, segun Amstrad Es- 
pana, es obvia: al precio 
actual, los PC 1512 se si- 
tuan en el sector de rner 
cado correspondiente al 
ordenador domestico, en 
el que la configuracidn de 


personal de la gama 
Amstrad PC. La instala- 
cion de un disco duro en 
un PC 1512 invalidara to- 
talmente la garantia. 

En cuanto a los precios 
de los PC 1640 son los 
siguientes: 


PRECIOS PC 1640 


M0OILO 

PRfCI© 

PC 1640 SD Monocromo 

139.900 

PC 1640 SD Color 

179.900 

PC 1640 SD Color EGA 

219.900 

PC 1640 DD Monocromo 

169.900 

PC 1640 DD Color 

209.900 

PC 1640 DD Color EGA 

249.900 

PC 1640 HD Monocromo 

239.900 

PC 1640 HD Color 

279.900 

PC 1640 HD Color EGA 

319.900 


ERBE CELEBRA EL 
EXITO DE LA BAJADA 
DE PRECIOS: 2 X 1 


H ACE un ano que la 
empresa que dirige 
Paco Pastor iomd la ini- 
ciativa. secundada por las 
principales empresas del 
sector, de bajar los pre¬ 
cios de los juegos. Era 
una apuesta por el mer- 
cado existente en nuestro 
pais que se extendio tam- 
bidn por Europa. Ahora, 
para celebrar la gran 
aceptacidn que ha tenido 
la iniciativa en Esparia, la 
empresa ERBE, durante 
el mes de mar 20 , tiene la 
siguiente oferta: por cada 
juego comprado al precio 
de 875 pesetas regalan 
un juego a elegir del cate- 
logo de ERBE. Por si no 


aueda claro, lo explica- 
mos: si vas a comprar un 
juego (de 875 pesetas) 
durante el mes de marzo 
tienes derecho a llevarte 
otro juego del catalogo de 
ERBE. Sdlo durante el 
mes de marzo. Con esta 
medida se pretende agra- 
decer la actitud de'los 
chavales que se han de- 
jado de copiajes, rastros y 
piratas y pasan por las 
tiendas a comprar sus 
juegos. Nosotros no po- 
demos mas que felicitar a 
la empresa y al autor de 
la promocidn, porque 
todo io que vaya en bene- 
ficio del usuario nos pare- 
ce muy importante. 


en ERBE 

I no estamos locos, 

" * m eso h9mos comprmdido que teniate razon; (os (buenos) 
(usgos de ordenador ersn muy caret 

Asi que nos fulmos a haWar con la gsite de us GOLD, OCEAN 
IHAGINE, HEWSON, 01JREU., MELBOURNE, GREMUN... boeno n 
<sabefa, todos tos qi» parten el bacalao" on d rmrndo de les jua- 
9 ° 3 , fm convencarles <te que ba]aran sus precios sn Esptrfa. 

Y fijato si to hemos logrado, a partfr de ho, puettas consegufr to- 
d«s las ultimas nouedades y tes mayor®s erfltosd* las nik 
Important®* cemparaaa Ingleaas por sdlo gV5,-ptas. m Mr, i* 
mted de to qua cusatan en el resto de Europa 
Cftrre * hi tiendi y pM* mis Interme d in de los Juegos dlstrlhu'diK 
por ERBE y sus nuwos predot, verste ccmo ye no «*e ]» 
eopiar los proqramas, porque a partfr ds hoy: 

'wMnal 


no?!? 






hs “ *° ERBE 
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EUROPEAN 
PRINTER PERFOMANCE 
TEST GROUP 


N UEVE fabricantes eu- 
ropeos de impreso- 
ras (Facit, Hermes, Ho¬ 
neywell Bull, Newbury 
Data Recording, Nixdorf, 
Olivetti, Philips, Siemens 
y Wenger) formaron re- 
cientemente el Grupo Eu- 
ropeo de Pruebas de 
Rendimiento de Impreso- 
ras (European Printer 
Performance Test Group), 
una de cuyas primeras 
acciones serb respaldar 
la utilizaciOn de una nue- 
va unidad de medida para 


las pruebas de velocidad 
de las impresoras. 

La unidad utilizada has- 
ta ahora, el numero de 
caracteres impresos por 
segundo, ha sido recha- 
zada por el grupo, propo- 
niendose en su lugar el 
uso del numero de pagi- 
nas por hora, que, al pa- 
recer, ofrece resultados 
mas verosimiles. 

Dados los abusos co- 
metidos con la unidad ac¬ 
tual, consideramos acer- 
rada esta decision. 


DIGITAL RESEARCH 
LANZA GEM/3 


D IGITAL Research. 

productora del entor- 
no grafico GEM que se 
entrega con los Amstrad 
PC anuncid reciente- 
mente el lanzamiento de 
la nueva versiOn GEM/3. 
Al mismo tiempo, presen- 
t6 la version 2.0 de su 
procesador de textos 1st 
Word Plus. 

GEM/3 ofrece varias 
mejoras respecto a su 
predecesor. La salida a 
pantalla y a impresora es 
de dos a cuatro veces 
mbs rbpida, las rutinas de 
instalaciOn son mas sim- 
pres y, al mismo tiempo, 
ofrece compatibilidad con 


la version anterior y con la 
version modificada que 
utiliza el paquete de au- 
toediciOn Ventura Publis¬ 
her. 

Junto con GEM/3 se 
entrega el programa de 
Bitstream Foniware Insta¬ 
llation Kit, capaz de gene- 
rar fuentes de pantalla e 
impresora en tamahos 
que van desde los 6 has- 
ta los 72 puntos, con in- 
crementos de medio pun- 
to. Adembs de las fuentes 
Dutch y Swiss, Digital Re¬ 
search entrega ahora el 
tipo Charter, pudibndose 
adquirir otras 80 creadas 
por Bitstream. 


■ EMULADOR VMS QUE SIMPLIFICA EL 
APRENDIZAJE DE MS-DOS 0 UNIX A 
LOS USUARIOS DE VAX 


L OS usuarios familiari- 
zados sOlo con el sis- 
tema operativo VMS de 
VAX tambien podran aho¬ 
ra trabajar en los siste- 
mas MS-DOS o UNIX, 
gracias al nuevo software 
de la Boston Business 
* Computing Ltd., que tra¬ 
duce los comandos VMS 


a MS-DOS o UNIX. 

El nuevo software, lla 
mado VCL, podrb ser 
usado como elemento de 
transicion con el medio 
UNIX, y principalmente 
incrementarb la funciona- 
lidad del MS-DOS. Para 
mas informaciOn, dirigirse 
a MICROMOUSE, 


NOTASde 

REDACOON 


• A un servidor se le sigue cayendo el alma a los 
pies cuattdo se entretiene ojeando revistas ingle- 
sas dedicadas a los usuarios de ordenadores AMS¬ 
TRAD PCW. El otro dta, sin ir mas lejos, con 
un catalogo de productos para PCW de, asom- 
brense, 210 productos, de los cuales 47 eran jue- 
gos. Ante esto solo me cabe expresar, en mi nom- 
bre y en el de los usuarios espattoles de este or- 
denador, la sensacion de abandono que se siente. 
Os prometemos tomar medidas. 

• En vista del interes despertado por el ultimo 
articulo sobre BBS y comunicaciones, estamos 
preparando para un proximo numero un nuevo 
trabajo que incluird una lista de los BBS espa- 
holes, cuyos Sysops nos Han dado autorizacion 
para publicar sus telefonos de contacto. 

• Seguimos viendo a nuestros queridos ordena¬ 
dores en anuncios televisivos. Diez puntos a Re¬ 
nault, que saca dos o tres PCWs y un PC en sus 
anuncios sobre su nuevo sistema de Jinanciacion 
por telefono. 

• El alcalde de Nueva York, Eduard Coch, ha 
prohibido fumar en todas las dependencias mu- 
nicipales, edijicios publicos, etcetera. En AMS¬ 
TRAD USER no hemos necesitado esas medi¬ 
das, ya que somos probablemente la unica redac- 
cion del mundo en la que no fumamos nadie. 
;Salud! 

• jTomamos medidas! Muy pronto tendremos 
buenas noticias para los usuarios de PCW. Es¬ 
tamos en contacto con unajirma extranjera pro¬ 
ductora de software y, dado que nadie en este pais 
quiere tomar parte en el mercado de software 
PCW, nosotros vamos a tomar la iniciativa. 
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CONTRATOS DE SERVICIO 
Y MANTENIMIENTO DE 
ORDENADORES 

iQue cuesta a una empresa el fallo en sus servicios 

- r a n flC ° S h ? iC6rno se P u ede evitar la perdida de da- 
tos. <.,Que hacer en caso de siniestro o sabotaie’ Es- 

SL y ,ff- m w C t! a i P rs 9 untas relacionadas con este 
tema tendran debida respuesta en un curso que ha or- 
ganizado la f^ma institute tor International Research 
Espana, S. A en el hotel Melia Castilla los dias 22 y 
de marzo. A traves de conferencias, seminarios, et¬ 
cetera, esta empresa organiza el curso Contratos de 
servicio y mantenimiento de ordenadores. Para mas in- 
formacion llamar al telefono ( 91 ) 457 71 66 . 


TARJETAS DE 
CREDITO Y TELEFONICA 

La Compania Telefonica este aho no solo no 
sube las tarifas, sino que ha firmado un contrato 
con las cuatro principales entidades financieras 
de credito: VISA, 48, Eurocard y CECA, para 
que a traves de sus tarjetas se pueda llamar por 
teletono. Las consolas nuevas de Telefonica lle- 
varan una ranura especial para posibilitar este 
tipo de operaciones. Telefonica esta orqullosa 
ue esta_ nueva medida, pues sera la primera 
compania del mundo que emplee este sistema 
de cobro instantaneo. Hasta ahora, en paises 
como Japon se vendian bonos, que no eran mas 
que idrjetas tipo VISA, pero habia que paqar por 
adelantado. 


PREMIO JOVEN 
EMPRESA 1987: 

PARA DINAMIC 

La Confederacion Espanola de Junior 
r rnpresa y el Banco Hispano Americano 
nan concedido el primer premio de Joven 
Empresa del Ario a los chicos de Microdi- 
gital Soft, mas conocidos por Dinamic Al 
premio concurrieron catorce empresas diri- 
gidas por jovenes. El jurado valoro las in- 
novaciones de esta empresa en pestion y 
tecnologia y sobre todo la juventud de sus 
gestores. La media de edad del staff direc- 
tivo de Dinamic es de veiniidos anos. Como 
iOdos sabeis, Dinamic es una de las empre¬ 
sas punteras en el desarrollo, creacidn v 
distribucion de videojuegos. En la foto ve- 
mos a don Claudio Boada, presidente del 
Banco Hispano Americano, entregando el 
galardon a Pablo Ruiz Tejedor, presidente 
y director general, que tan solo tiene vein- 
tiun anos. 




(jP) Telefonica 


LAS TARIFAS 
NOSUBEN. 


EXE, INAUGURACION 
EN VITORIA 

Una nueva empresa dedicada a la infor- 
matica profesional, EXE Servicios Infor¬ 
mations, comenzo recientemente sus ac- 
tividades en Vitoria-Gasteiz. 

se dedicara fundamentalmente a la 
distribucion de ordenadores personates 
Amstrady Atari, junto con todos sus com- 
plementos (impresoras, disquetes, etcete¬ 
ra). Asimismo, dispone de un amplio ca- 
talogo de programas de dominio publico 
importados de Estados Unidos e Inqla- 
terra. * 

La direccion de este nuevo estableci- 
miento es: EXE Servicios Informaticos. 
Extremadura, 10. 01003 Vitoria-Gasteiz 
Telefono 28 99 55. 






























IMPORTADOR EXCLUSIVO: 

Sirrtronic S.A. 


08018 BARCELONA Buenaventura Munoz, 7 y 9. Tel. (93) 309 61 16 FAX 3006874 
28002 MADRID Puenteareas, 18. Tel. (91) 413 99 44 / 413 60 94 FAX 4151933 
43004 TARRAGONA Pons Icart, 32. Tel. (9 77) 23 39 12 / 23 39 07 Telex 56529 SNTA E 










Primer premio: 50.000 pins, y udena d 


1 T: Primer premio^50.000 nfis. y caienaj 


Cr Primer premio; 50.000 pfas. y cadena de 


RESULTADOS I 


EXCiLENTE NIVEL. ENHOI 
A TODOS LOS PARTICIPA 


P OR fin, por fin tenemos los ga- 
nadores. Ya se que os pare- 
cerb un poco tarde, pero te- 
ned en cuenta que el numero que 
tennis en vuestras manos comen- 
zamos a hacerlo el 15 de enero, 
que es justo el ultimo di'a de plazo 
que fijamos para recibir programas 
al concurso. En principio ef ultimo 
dia era el 31 de diciembre, pero de- 
bido al caos navideno de Correos, 
decidimos prorrogar el plazo hasta 
el 15 de enero de 1988. 


Angel Zarazaga, redactor jefe de las areas 
de CPC y PCW y secretario general del ju- 
rado, en un momento de las largas horas 
que pasd al frente del ordenador evaluando 
los programas. 

El proceso de seleccidn de los 
ganadores no ha sido sencillo. El 
numero de programas recibidos 
(m£s de 300) ha desbordado en 
mucho nuestras previsiones (mu- 
chas gracias a todos los que habeis 
participado), y aunque bastantes 
programas se autodescalificaron 
solos por su baja calidad, poca ori- 


AMSTRta 


ginalidad o porque contem'an erro- 
res (no podemos dejar pasar un 
programa que segun arranca gene¬ 
ra un mensaje «Syntax error»), aun 
quedaron muchos en liza. Por cier- 
to, hablando de la originalidad. mas 
de un listillo ha habido que nos ha 
tornado por tontos, e intento «colar- 
nos» programas que no eran su- 
yos; por ejemplo, en el apartado de 
CPC recuerdo ahora un programa 
que habia sido publicado en otra re¬ 
vista de ordenadores AMSTRAD; o 
en la seccion de PC, otro nos en- 
vi6 una demostracidn musical de 
Microsoft en GWBASIC a la que ha- 
bfa introducido muy leves retoques. 
Pero, en fin, afortunadamente los 
listillos son los menos, y al final de¬ 
cidimos que no mereci'a la penar 
entablar acetones judiciales contra 
nadie. 

Para otros concursos que cele- 
bremos en el futuro, no puedo evi- 
tar la tentacidn de comentaros al- 
gunos detalles. En principio, pienso 
que la cuantia del premio es lo bas- 
tante imporiante como para que los 
trabajos lleguen bien presentados y 
documentados. No se trata de crear 
un extenso «dossier», pero al me¬ 
nos un cuadro con riombre, direc- 
cidn edad, profesion, DNI ytelefo- 
no no esta de mas, asi como eti- 
quetar claramente el soporte (cinta 
o disco) con los mismos datos y el 
nombre del programa o programas. 
y adjuntar un texto detallarido las 
instrucciones de manejo del pro¬ 
grama. 

En cuanto a la tematica de los 
programas, hay un factor a la hora 
de juzgar los programas que es la 
originalidad, y es el motivo por el 
que hemos desestimado numero- 
sas versiones recibidas de Master¬ 
mind, Los Barcos, Tenis, Agendas 
telefonicas, Comecocos, etcetera, 
que al fin y al cabo son programas 
que se pueden encontrar en casi 


cualquier libro sobre programacibn 
BASIC de los existentes en el mer- 
cado. 


Los ganadores 

Sin mbs dilacion vamos con 
ellos. En el apartado de CPC, don- 
de la lucha fue muy renida, opta- 
mos al final por un programa de di- 
seho grafico, escrito en parte en 
BASIC y en parte en cddigo maqui- 
na, y que cumple el siempre intere- 
sante requisite de ser compatible 
464 y 6128. El autor es Angel Pb- 
rez Morin, de veinte anos de edad, 
residente en Madrid. 

En la seccibn de PCW tambien 
encontramos bastantes cosas muy 
interesantes, y en definitiva nos he¬ 
mos inclinado por un programa 
para gestionar informacion bursbtil, 
seguimiento de cotizaciones, con¬ 
trol de carteras de valores, etcete¬ 
ra, que de nuevo puede funcionar 
en PCW 8256/8512/9512, escrito 
integrarnente en BASIC Mallard. Su 
autor, Francisco Javier Villasenor 
Navas, residente en Villanueva de 
la Canada, Comunidad de Madrid. 

Por ultimo, el apartado de PC. 
Aqui tuvimos ciertos problemas de- 
bido a que muchos de los progra- 


Una de las cajas con parte de los programas 
recibidos. 
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mas que nos llegaron contenian 
errores. Ademas, otra de las valo 


raciones que anadimos en este 
apartado, en los programas escri 
tos en BASIC 2 fue el manejo de 
las posibilidades del GEM, o por lo 
menos del raton, En fin, tras larga 
deliberation, se concedio el premio 
al programa Cuatro en raya, escri- 
to en BASIC 2 y controlado por ra 
ton. Su autor es Antonio Manuel 
Estevez Lorenzo, de Valencia. 

A propbsito de este programa, 
los usuarios de PCI 540 color con 
monitor ECD pueden tener algun 
problema. debido a los extranos 
cuelgues del GEM. La mejor solu¬ 
tion es : antes de arrancar el GEM, 
escribir lo siguiente: 





\ 



SET DISPLAY=CDCOLOR 


y pulsar la tecla RETURN. Tras 
esto, el GEM arrancara con el 
modo de coior/baja resolution o 
CGA, pero el juego funeionara 
correctamente. Los que utilicen el 
PCI 512 con monitor monocromo 
podran jugarlo sin problemas, ya 
que la visibilidad en gama de grises 
es buena. 

Nuestra intencibn era en principio 
publicar los listados de los tres ga- 
nadores, pero en caso del PCW no 
es posible, debido a su gran exten- 
sibn (nos ocuparia unas 40 pagi- 
nas), por lo que tenemos la inten¬ 
cibn de ofrecerselo a los lectores in- 
teresados ya grabado en un disco, 
a travbs de la seccion de ofertas. 
Ademas de los ganadores, publica- 
remos algunos de los listados que 
hemos encontrado mas interesan- 
tes por su tematica o su presenta- 
cion. pero poco a poco. Gracias a 
todos los participantes, una vez 
mas. 

(Mas informacibn sobre los pro 
gramas ganadores, en las seccio- 
nes de PC. PCW y CPC.) 


Programa ganador: GRAFICOS. 
Ordenador: CPC 464/664/6128. 
Autor: Angel P6rez Morin (Ma¬ 
drid). 






Programa ganador: GESBOLSA. 
Ordenador: PCW 8256/8512/9512. 
Autor: Francisco Javier Villase¬ 
nor Navas (Villanueva de la Cana¬ 
da, Madrid). 



Programa ganador: Cuatro en raya. 
Ordenador: PC 1512/1640. 

Autor: Antonio Manuel Estevez 

Lorenzo (Valencia). 
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BALANCE AMSTRAD ESPANA 


BUEN ANO PARA USUARIOS 

Y EMPRESA 



«Se cumplieron los 
objetivos.» Con una 
frase asi, Jose Luis 
Dominguez, 
presidente de 
Amstrad Espana, 
comenzo la rueda 
informativa que el 
pasado 21 de enero 
se celebro en los 
salones del hotel 
Eurobuilding, para 
ofrecer a la prensa 
especializada los 
resultados de su 
campana. 


Aspecto de la sala de conferencias donde se ofrecid la rueda informativa. 
En la mesa presidencial: Jos6 Luis Dominguez, Miguel Angel Esteban, Mi¬ 
guel A. Ldpez, Jos6 Maria Martinez de Haro y Alfonso Dominguez. 


V EINTE mil quinientos cuaren- 
ta y siete millones de pese¬ 
tas ha sido la cifra facturada 
por la compahia en nuestro pais. «Y 
si no la hemos superado, ha sido 
por falta de producto. Del PC 1512 
no hemos recibido en los meses 
cruciales por las huelgas coreanas, 
y los CPC con monitor color esta- 
ban agotados en nuestros almace- 
nes desde el quince de noviem- 
bre», declaraba Jose Luis Domin¬ 
guez en la citada rueda de prensa. 
Le acompahaban en la tribuna de 
oradores: Miguel Angel Esteban, 
Miguel Angel Ldpez, Jose Maria 
Martinez de Haro y Alfonso Domin¬ 
guez, miembros del staff directive 
de la empresa. 

En un tono distendido, Jos<§ Luis 
Dominguez fue dando los resul¬ 
tados: 


VENTAS GLOBALES 

— Gama CPC : 106.000 unidades 

— Gama PCW : 45.000 unidades 

— Video : 43.000 unidades 

— Audio (3m.) : 130.000 unidades 

— Impresoras : 41.275 unidades 

— Gama PC : 81.200 unidades 

— Spectrum : 62.365 unidades 

A su juicio, el resultado ha sido 
excepcional en las demas gamas 
de PC’s, Impresoras y Spectrum: 
muy bueno en audio y video, y bue- 
no en las demds gamas de pro- 
ductos. 

Previsiones 1988 

Por fin llega la fdibrica Amstrad a 
Espana. Empezara a funcionar en 


el tercer trimestre del ario y produ- 
cira televideos (ensamblaje), tal y 
como anunci&bamos hace tres me¬ 
ses en nuestra revista, y tel6fonos 


* AMSTRAD, Uder absolu¬ 
te) en el /He.rcado de PC's, 
con SI.200 unidades 
vendidas en 19S7. 


para todo el mundo. En un avance 
de urgencia, el mes pasado ofreei- 
mos a nuestros lectores la bajada 
de precios en dos productos: el 
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PCW y el PC 1512. El PCW 8256 
queda en 79.900 pesetas, mas IVA, 
y en este precio se incluyen dos 
programas de regalo: contabilidad y 
base de datos (la promocidn dura- 
r£ hasta el 1 de abril). 

El PC 1512 SDMM baja hasta 
129.900 pesetas, mas IVA. Se pre- 
tende que estos ordenadores que- 
den en la franja de usuarios «home 
computers”, mientras el PC 1640 


* Tambiin se destcica en el 
tnercado de impresoras, 
con 41.275 unidades ins- 
taladas en 1987, que sig¬ 
nified an 52,95 par 100 
del mercado national. 


se destinar6 al mercado profesio- 
nal. 

Por otra parte, el port^til, unidad 
basics, saldra en torno a las 
129.900 pesetas, m£s IVA, se pro¬ 
ve una venta de 15.000 unidades. 

Para el segundo semestre del 
ano habr& importantes novedades 
en cuanto a nuevos productos se 
refiere. 

Las cifras, dadas por Amstrad 
para englobar la facturacion de 
1988, superan los 27.000 miliones 


* Jose Luis Dominguez 
anuncio la proximo fa¬ 
brication en Espahcl de 
televideos y de telefonos 
de uso domestico. 


de pesetas. Cifra s6lo alcanzable si 
la respuesta del mercado sigue 
siendo tan buena como hasta aho 
ra. 

Los usuarios Amstrad estamos 
contentos con nuestros productos: 
son similares, cuando no mejores 
que los dem&s, pero bastante mas 
baratos; para 1988 conseguiremos 
superar esos 27.000 miliones de 
pesetas. Ya lo vercin... 

* En principio, como anunciabamos 
el mes pasado, el PUP del PC 1512 iba 
a ser mas bajo, pero Amstrad PLC no 
. ha autorizado a Amstrad Espana tan 
dr&stica bajada. Asi pues, el PC 1512 
SDMM queda en 129.900 pesetas. 



La expectacibn levantada por los telbfonos fue muy grande. 



PRE Ml OS PARA AM SIR\D 
ESPANA, S. A., EN 1987 

* Mention chips ; otorgado por la revista «Chips», con tro- 
feo al rnejor producto, concedido al PC 1512, AMS- 
TRAD. 

* Ordenador del ano , al PC 1512 AMSTRAD, trofeo con¬ 
cedido por la revista r.PC Worlds. 

* Trofeo a la major campaiia de publicidad. concedido 
por la revista «Chips» a Amstrad Espana, S. A. 

* Trofeo a la major campaiia de publicidad, concedido 
por la re vista «PC World.» a Amstrad Espana, S. A. 

* Premia «Alpha» del Club de Dirigenfes de Marketing, 
trofeo concedido a Amstrad Espana. S. A. 

* Diploma otorgado por la Moist a tEcononua y Einan- 
zas.i a Amslrud Espana, S. A., entre las diez empresas 
mas significations en 1987. 

* Trofeo y diploma de la rerista J)irigentes», concedido 
a Amstrad Espana, S. A., por su innovation tecno- 
logica. 
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El Which Computer? Show , organizado 
por la re vista del mis mo no rub re , es, in- 
discutiblemente, el mas import-ante de los 
certdmenes dedicados a la information 
profesional en el Reino Unido, lo que vie- 
ne a ser casi tan to como decir en toda Eu- 
ropa. Amstrad User no podia dejar de 
acudir puntualmente a esta traseendental 
cita, de modo que, tin ano mas. pese al de- 
sap acihle tiempo que enconlramos en 
Birminghan (temperaturas gelidas y una 
intensa nevada), estuvimos alii para in- 
forma r a nuestros lecfores. 


f L National Exhibition Centre de 
Birmingham fue. como de con 
tumble, el escenariit del Which Com¬ 
puter? Show, celcbrudo entre los dias 
El y 22 de! pasado mes dc enero. 
Mas dc 400 empresas, distribuidas 
en una super/cw superior a los 
22.000 metros cuadrados, exhibiti¬ 
on todo tipij de productos relacio- 
nados coil cualquiera de los cumpos 
de let informdtxva profesional: soft¬ 
ware. impresaras, miniordenadotvs, 
ardenadortts personates, redes loca¬ 
tes, plotters, sistemus de aomunica- 
eion, equipus de uutoediewn. paque- 
les de diseiio asistido por ordenador 
(CAD)... Bor otra parte, el Which 
Computer? Show con to este aho con 


tres centres especia/es, dedicados a 
la autocdicibn (The Desktop Publis¬ 
hing Centre nnd Seminars, el CAD 


(The CAD Pdlage) y las empresas de 
considtoria (The Computer Consul¬ 
tancy Centre). Y, por descon taclo, se. 
impartieron numerosos seminarios, 
abarcando temas como los ordena- 
dorcs portdtiles, las imprasorcu la¬ 
ser. UNIX, problemas de compalibi- 
lidud entre MS-DOS y OS/2, redes 
Incahs, an toe dhion y an casi inter¬ 
minable etcetera, 

Dcscnhir tvdus y eada una de las 
novedadcs presentadas en esta feriu 
mas de TO nueros productos y bas- 
tantes mas que tunica llaligimos ris- 
to en Fspaha) sena una empresa ti 
tunica y ret/ucrina, desdc hie go, 
bastantes mas p agin as dc las dispa- 
rubles en Amstrad l ser. Par esa, nos 
hnutaremos a reseiuir aqui iinica- 
mente las que eonsideramos mas in- 
teresantes para los usuarios dc los 
Amstrad PC (dado cl cnriz profesio¬ 
nal del Which Computer? Show los 
PCM estuvieron poco representados 
y lot CPC casi hnllaron po r sti au- 
sencia). 
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AMSTRAD PIC 



Las impresoras de Amstrad, permanentemente ro- 
deadas de admiradores. 


E L stand de Amstrad, como es habitual, fue uno de 
los mas concurridos. La empresa de Alan Sugar 
presentd por primera vez al publico europeo la gama 
completa de ordenadores portatiles PPC, el RPC 
Organizer Software, la impresora matricial de 24 agu- 
jas LQ 5000di y el modem Amstrad MC 2400. 

Los PC portatiles o PPC fueron anunciados en oe- 
tubre del pasado aho y muy probablemente hayan co- 
menzado a venderse en el Reino Unido unas semanas 
despues de finalizar el Which Computer? Show. Ams- 



Instalacidn de la nueva tarjeta modem MC2400 
de Amstrad. 


trad anuncio que todos los modelos se entregarftn 
(itambien en Espafia?) con una copia del programa re- 
sidente PPC Organizer, creado por Clasma Software 
Ltd. y distribuido en el Reino Unido por Triangle Publis¬ 
hing. PPC Organizer engloba agenda, procesador de 
textos, calculadora y fichas de direcciones. 

Tambien tuvimos oportunidad de admirar la nueva 
impresora de 24 agujas LQ 5000di, compatible Epson 
e IBM, de carro ancho y con una velocidad maxima de 
jmpresion de 288 cps en modo borrador y 96 cps en 
modo LQ (calidad de carta). Por otra parte, nos infor- 
mamos de que durante un periodo de tiempo limitado. 



El stand de Amstrad: seccidn dedicada a los 
PCI 640. 


Amstrad est£ ofertando en el Reino Unido, al precio de 
299 libras, dos paquetes compuestos, respectivamen- 
te, por la impresora LQ 3500 junto con el procesador 
de textos Wordstar 1512, y por la impresora DMP 4000 
m&s la hoja de calculo Supercalc 3.1. 

Amstrad, que ya comercializaba en Gran Bretana un 
modem V21/V23, presento durante la fer'ia de Birmin- 
ghan un nuevo modelo de tarjeta modem, la MC 2400, 
a la que le acompahara el paquete de comunicaciones 
Mirror II de Softklone. La MC 2400, compatible Hayes, 
es capaz de trabajar en los modos V21 (300 baudios), 
V22 (1.200 baudios), V22bis (2.400 baudios) y V23 
1.200/75 baudios). Su precio en el Reino Unido, me- 
nos de 200 libras, resulta tan competitive como ya es 
norma en Amstrad. Esperemos que llegue alguna vez 
a Espafia y a un precio similar, ya que el modelo 
V21/V23 nunca se comercializo en nuestro pais. 



Alan Sugar, presidente de Amstrad pic., junto con lord Young, 
secretario de Estado para el Comercio y la Industrla. 


X/ 
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Deportment: 


iResearch and Deve 1 opttenf 


-Chief Designer and Progranner 

Notes 


Simon Trinner — the 
creative genius who brings 
you this extraordinary 
masterpiece of the 
progrjmiier's art, 


Pantalla de Superbase Profesional, base de datos de- 
sarrollada por Precision Software. 


presentaba una importante novedad: Byline, un paquete 
de autoedicion disenado especificamente para los usua- 
rios de PC sin experience en tipograffa ni en graficos. La 
eonfiguracion minima requerida por Byline consiste en 384 
K de memoria, una tarjeta grafica y una impresora matri- 
cial. Entre sus caracteristicas destacan la velocidad y la 
capacidad de importar ficheros de texto y graficos de un 
extenso repertorio de programas. 



Stand de Ashton-Tate. 


MC2400 PC Modem Gird 




WE 



Diversas empresas creadoras de software y periferi- 
cos para los PC, PPC, PCW y CPC estuvieron repre- 
sentadas en el stand de Amstrad. Entre ellas, destaca- 
mos por su importancia a Telecom Gold, lider en el Rei- 
no Unido en el sector del correo electronico. Telecom 
Gold utilize los PPC 840 para demostrar las ventajas 
y posibilidades del correo electrbnico, 

Axton Olympus International acudio con su hoja de 
calculo Ultra Calc, Migent con Ability. Ability Plus, Page 
Ability y Account Ability, Precision Soft¬ 
ware con sus bases de datos Super¬ 
base Personal y Superbase Profesio¬ 
nal, Springboard con The Newsroom 
Pro, paquete de introduccion a la au¬ 
toedicion, y A-B-C Business Systems 
con el paquete integrado ABC All In 
One Business Package, mostrando 
por primera vez en publico la nueva 
versidn del mismo. Por ultimo, Advan¬ 
ce Memory Systems presento en el 
stand de Amstrad el paquete de autoe- 
dicibn Finesse, ejecutable sobre GEM. 

Modem Amstrad MC2400. 



AUTODESK 


Vista del stand de AutoOesk, situado dentro de The CAD 
Village. 


ASHTON-TATE 

J UNTO a los popula¬ 
tes dBase II, dBa¬ 
se III Plus, dBase 
Mac, Framework II, 
Multimate Adventage 
II, Javelin, Master 
Graphics Series y Ra- 
pidFile, Ashton-Tate 



A UTODESK mostro por primera vez la ultima version del 
conocido AutoCAD, la Release 9, junto con el softwa¬ 
re de visualizaciOn tridimensional AutoShade, el paquete 
AutoCAD AEG (version de AutoCAD adaptada a las ne- 
cesidades especlficas de los arquitectos) y el programa 
de introducciOn al CAD AutoSketch. 

AutoCAD Release 9 presents un avanzado interface de 
usuario, con menus pull-down, iconos y cajas de dialogo, 
que complementan las opciones ya existentes para la in¬ 
troduccion de comandos via menus de pantalla, teclado o 
tablets digitalizadora. AutoCAD Release 9 tambien proper - 
ciona una total compatibilidad de ficheros entre dlferentes 
sistemas operativos y equipos. Todos los ficheros de Au- 
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toCAD son ahora accesibles a cualquiera de los distintos 
ordenadores y sistemas operativos que empleen el pro- 
grama, sin necesidad de crear ficheros intermedios ni de 
utilizar software de traduccidn. Esta earacieristica permits 
a los usuarios integrar estaciones de trabajo que operen 
bajo MS-DOS, VMSo UNIX en un entorno de CAD comun. 



Ilustracldn creada con el programa AutoShade. 


AutoShade, por otra parte, convierte los dibujos tridi- 
mensionales creados con AutoCAD en im&genes de gran 
realismo, sombreadas, a todo color y con perspectiva y 
profundidad. El modo de trabajar con AutoShade es simi¬ 
lar a! habitual en un estudio fotogr&fico, con control del 
tipo y posieidn de las fuentes luminosas, de la posicidn, 
Angulo y longitud focal de la Camara, del grado de reflexidn 
de la luz en la superficie del objeto y del color del fondo. 


CITIZEN EUROPE 

O URANTE el Which Computer? Show, Citizen Europe 
procedid al lanzamiento de una nueva impresora, la 
HQP-40. Se trata de una impresora de 80 columnas, de 



Impresora HQP-40 de Citizen. Junto a ella, tarjetas de emu- 
lacidn y de fuentes. 


matriz de puntos, con 24 agujas, manejo avanzado del pa- 
pel y una amplia variedad de fuentes y emulaciones, con 
la opcidn de impresidn en color. La HQP-40 imprime en 
los modos de borrador, correspondencia o NLQ (near let¬ 
ter quality) a las velocidades respectivas de 200, 132 y 66 
caracteres por segundo. 

La impresora cuenta con una fuente «residente», pero 
exists la posibilidad de utilizar otras cinco, entre las que 
se incluyen Times Roman, Univers y Helvetica, por medio 
de tarjetas opcionales (del tipo conocido como bee-card o 
slimline). El Kit de color, que se vende en el Reino Unido 
por el equivalents a unas 10.000 pesetas, otorga a la 
HQP-40 la capacidad de imprimir tanto graficos como tex- 
to en siete colores. 


CROSSTALK 
COMMUNICATIONS 

E L stand de Cross¬ 
talk Communica¬ 
tions albergaba una 
exposicidn de los cua- 
tro paquetes de comu- 
nicaciones producidos 
por esta empresa: 

Crosstalk XVI, Cross¬ 
talk MK. 4, Remote y 
Transporter. Aunque 
estrictamente hablan- 
do ninguno de ellos 
era nuevo, el Which 
Computer? Show su- 
puso una rnagmfiea Lo ultimo de Crosstalk Communi- 
opoitunidad para to- cations, Crosstalk Mk. 4. 
mar contacto con el 

programa Crosstalk MK. 4, que incorpora un lenguaje de 
programacidn propio, soporta los principals protocolos de 
transferencia de ficheros (Moden, Kermit, Ymodem, 
DART, X.PC y Crosstalk) y es capaz de trabajar con mo¬ 
dems de muy alta velocidad de transmisidn de dates (has- 
ta 115.200 baudios). Las emulaciones de terminal permi 
tidas incluyen las ATT 510 y 513, ADDS Viewpoint, Data 
General Dasher 200, Datapoint, DEC VT-52, VT-100, 
VT-101 y VT-102, Hazeltine Espirit III, IBM 3101 y muchas 
otras. Por otra parte, gracias al disefio modular de Cross¬ 
talk MK, 4, es posible desarrollar y utilizar otras emulacio¬ 
nes. Otra de las caracteristicas destacables de este pa- 
quete es la posibilidad de manejar simultcineamente has- 
ta 15 sesiones de comunicacidn. 
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CUMANA 

C UMANA nos sorprendid con uno de los primeros peri- 
fdricos desarrollados para los Amstrad PPG portables: 
una unidad de expansion dotada de disco duro de 20 
Mbyte y 5 slots o ranuras de expansion compatibles PC. 
La unidad contiene su propia fuente de alimentacidn, que 
tambien proporciona energia al PPC. Resulta extremada- 
mente facil de conectar y desconectar y puede actuar 
como soporte de un monitor CRT. 



Caja de expansion Cumana para los Amstrad PPC. 


BORLAND 

INTERNATIONAl 

L A presencia de Borland en el Which Computer? Show 
estuvo dominada por Quattro, la hoja de calculo pro- 
fesional de la que sdlo en Estados Unidos se han vendido 
ya. en apenas unas semanas, mas de 50.000 copias. Los 
visitantes del stand de Borland tuvimos tambidn la opor- 
tunidad de contemplar una version todavta no definitiva de 
SideKick Plus, sucesor de uno de los programas mas po- 
pulares en la historia de los PC. SideKick Plus ofrece un 
planificador de tiempos, con calendarios personales y pro- 
fesionales en los que se pueden realizar anotaeiones; nue- 
ve blocs de notas independientes; una herramienta llama- 
da Outlook que ayuda a manejar y organizar conjuntos de 
anotaeiones; un directorio telefbnico que permite al usua- 
rio acceder a cualquier servicio de comunicaciones desde 
el programa en uso; cuatro ealculadoras (comercial, cien- 
tffica, para programadores y para tratamiento de formu¬ 
las); un gestor de ficheros; y una tabla de caracteres 
ASCII. 

Borland tambien mostrd la version 1.5 de Turbo C, que 
aporta como principal novedad una libreria con mds de 70 
funciones grdficas, y la version 4.0 de Turbo Pascal. 
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'IONS 


D IGITAL Research, la empresa autora del entorno gr&- 
fico GEM, acudio al Which Computer? Show con toda 
la gama de productos GEM y los sistemas operativos Con¬ 
current DOS XM y Concurrent 386. Entre otros programas 
familiares a muchos de nuestros lectores, pudimos ver 
GEM Draw Plus, GEM Graph. GEM WordChart. GEM Pre¬ 
sentation Team, GEM ist Word Plus, GEM Desktop Pu¬ 
blisher, GEM Diary, GEM Comm, GEM Programmer’s 
Toolkit, GEM Font Editor y el algo m&s reciente GEM 
Scan. 


DIGITAL 

RESEARCH 


FIRST 

SOFTWARE 



E DIGITAL RFSFARCH 


IP 

jp 

§||g|e8sL *■*'#> 





Digital Research no presento practicamente nada nuevo. 


E L stand de first Software, uno de los principales dis- 
tribuidores britanicos de hardware y software, con- 
tenia productos de muy diversas marcas, entre las que 
se encontraban Hercules, Intel, Lotus, Microsoft, Nan- 
tuckett, Tecmar, Video Seven, Ideassociates y Mayze 
Systems. 

Entre las novedades presentadas, destacamos 
Symphony 2.0, la nueva version del conocido paquete 
integrado de Lotus; Pageview, de Microsoft, que traba 
ja bajo Windows en combinacion con el procesador de 
textos Word, permitiendo una autentica visualizacidn 
WYSIWYG de los documentos antes de su impresion; 
y Ul Programmer, de Nantuckett, un generador de c6- 
digo dBase que proporciona una absoluta flexibilidad 
en el diseho del interface de usuario. 



IMPRESORA ROBOTROM K6313 
Compatible PC 1512 y 1640. 

PVP: 49.000 ptas. + IVA. 


Oferta promocidn: 36.750 ptas. + IVA. 


Bajo coste en cintas. 
Distribuidor oficial Amstrad. 


INTERFACES: 
Paralelo/Centronics 8 bits. 
RS-232-C (V-24). 

Set AMSTRAD o COMMODORE. 
Set EPSON. 

Set IBM. 


CARACTERES POR LINEA: 

Normal 80 

Expandido 40 

Comprimido 132 

Comprimido-expandido 66 

Elite 96 

Elite-expandido 48 




CTO sjo 


AV. MEDITERRANEO 7 
28007 MADRID 
TELEFS: 5511200 - 5511209 
TELEX;48397 


MATRIZ DE PUNTOS: 

Cabeza de 9 agujas. 

NLQ con 18 agujas en 2 pasadas. 
Modo texto 9x9. 

Modo graficos 480 a 1920 puntos. 


































ACORN 

COMPUTERS LTD 



A CORN, que asistia por vez primera al Which Compu¬ 
ter? Show, expuso los ordenadores Archimedes 400, 
construidos en torno a un microprocesador RISC de 32 
bits. 

Lo mas destacable fue la presentacidn del Archimedes 
440, considerado como el microordenador mas rapido ja¬ 
mas construido, con 4 Mb de memoria RAM, pantalla de 
alta resolucion y disco duro de 20 Mb. Asimismo, pudimos 
observar las primeras aplicaciones desarrolladas para la 
gama de ordenadores Archimedes, entre ellas el paquete 
integrado Logistix, un emulador de PC, lenguajes de pro- 
gramacibn y algunas otras. 


SENTINEL 

SOFTWARE 

D ISTRIBUTOR exclusivo de WordPerfect Corporation 
en el Reino Unido, Sentinel Software presentd ni mas 
ni menos que tres nuevos productos. El primero de ellos, 
DataPerfect, es una base de datos relacional multifichero, 
multiindice y multiusuario, con soporte para red local. El 
segundo consists en una nueva version del procesador 
de textos WordPerfect, la 5.0, de la que se ofrecio un 
avarice o preview. El tercero y ultimo, tambien en preview, 
fue MVordPerfect Office, un paquete de automatizacion de 
oficinas desarrollado originalmente para los minis de Data 
General y que ahora ha sido transportado a los PC. 


MITSUBISHI 

ELECTRIC 


L O mbs destacable del stand de Mitsubishi en el 
Which Computer? Show fueron sus dos impreso- 
ras color de alta resolucidn, que, utilizando un meca- 
nismo de transference tdrmica, consiguen una calidad 
casi fotografica. 

Ambos modelos estan basados en una tecnica con- 
sistente en aplicar calor a una hoja o pelicula de tinta 
para transferir los colores, de base cbrea, a papel o 
acetato. Una hoja con tinta de 3 colores imprime en sie- 
te colores sblidos, incluyendo cyan, magenta y amari- 
llo mbs rojo, verde, azul y negro. El negro se produce 
normalmente por la sobreimpresidn de los tres colores 
p r imarios, pero la calidad de los colores es mejorable. 
en caso necesario, con una hoja de cuatro tintas que 
incluye el negro verdadero. Mediante sofisticadas tec- 
nicas controladas por software, los siete colores sdli 
dos de las impresoras Mitsubishi serie «G» pueden 
producir varios millares de tonos diferentes (mas de un 
millon en la G650). 

El modelo G500 imprime con una resolucion de 240 
por 240'puntos por pulgada, mientras que el modelo 
G650 llega hasta bs 300 por 300puntos. Otra dferen- 
cia estriba en el tamano de impresidn, que en la G500 
es como maximo el A4, mientras en la G650 es posi- 
ble imprimir en hojas tamano A3. 



Un ejemplo de las posibilidades de ias impresoras de la serie G de 
Mitsubishi. 
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COMPUTER? SHOW 
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MICROPRO 



El stand de MicroPro, con demostraciones perma¬ 
nents de todos sus programas. 


MicroPro entra en el mundo de la autoedicidn con 
PageSetter. 

SOnWARi 

PRODUCTS 

INTERNATIONAL 

L OS creadores del conocido paquete integrado 
Open Access II acudieron al Which Computer 
Show con dos importantes novedades que se 
presentaban por vez primera en publico, First Impres¬ 
sion y ComfoTex. 

First Impression es un potente paquete de auioedi- 
cidn desarrollado por la firma Megahaus Corporation, 
de San Diago. Se ejecuta en ordenadores compatibles 
AT y es especialmente adecuado en la creacion de pu- 
blicaciones tecnicas de gran numero de paginas. 

Comfo r ex, desarrollado por Siemens, es el primer 
procesador de textos que aprovecha plenamente las 
posibilidades del entorno grafico Windows de Micro¬ 
soft. 


M ICROPRO International Limited, editora de 
WordStar, expuso por primera vez cuatro nuevos 
paquetes: WordStar 2000 Plus Release 3, PageSetter. 
Graph-in-the-Box y Boost. 

WordStar 2000 Plus Release 3 aporta un notable in- 
cremento en las velocidades de operacidn, sofisticadas 
capacidades de integration de textos y graficos y un 
magnifico soporte de impresoras. 

WordStar Pagesetter representa la primera tentativa 
de MicroPro en el ambito de la autoedicidn y sus po- 
sibles aplicaciones son la produccidn de folletos, libros, 
manuales, gulas, formularies y cuestionarios, etcetera. 

Graphin-the-box, del que ya hemos hablado ante- 
riormente en AMSTRAD USER, es un paquete de gr&- 
ficos capaz de capturar informacidn riumerica de la 
pantalla y convertirla en graficos profesionales (diagra- 
mas de barras, grdficos de «tarta», etcetera). 

Por ultimo. Boost es un programs residente diseha- 
do para mejorar ias prestaciones de WordStard y otras 
aplicaciones. Incluye recordatorios, fecha y hora, reloj, 
impresidn de fecha, libro de direcciones y calculadora' 
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SPI presents- 
ba, entre 
otras nove¬ 
dades, el pa¬ 
quete de au- 
t oed I c 16n 
First Impres¬ 
sion. 
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IMPRESORAS, 

la mano derecha 
del ordenador 

Si existe un periferico que puede considerarse 
imprescindible en el uso diario de un ordenador , es, 
sin duda, la impresora. Cualquier aplicacion 
mmimamente profesional (programacion, proceso de 
textos, base de datos...) resulta inconcebible sin la 

posibilidad de imprimir datos. 


L AS impresoras utilizadas con 
los ordenadores personates 
y domesticos pertenecen in- 
variablemente a una de estas tres 
grandes categories: matriciales, de 
margarita y laser. Cada una de 
eilas ofrece unas ventajas y unos 
inconvenientes que deben tenerse 
muy en cuenta a la hora de decidir- 
se por una u otra. 


Impresoras de 
matriz de puntos 

Las impresoras matriciales se ca- 
racterizan ante todo por una gran 
versatilidad en la impresidn. Su me- 
canismo esta basado en una cabe- 
za de impresidn formada por una 
matriz de pequenas agujas, que 


Texto impreso con la impresora de 
margarita del PCW 9512 


golpean el papel. a traves de una 
cinta entintada. La dimension habi¬ 
tual de esta matriz es de 9 por 9 
puntos, pero tambien las hay de 7 
por 9, 18 por 9, 17 por 9, etcetera. 
Por otra parte, las impresoras ma- 
triciales de 24 agujas, de aparicion 
relativamente reciente en el merca- 
do, estan encontrando una magni- 
fica acogida. Como es logico, cuan- 
to mayor sea el numero de agujas 
en los cabezales de impresion, ma¬ 


yor sera la calidad que se obtenga. 

Las impresoras matriciales con- 
tienen la definicion del juego de ca- 
racteres en una memoria ROM. 
Como los caracteres se forman por 
combinacidn de puntos, no existe II- 
mite alguno para la impresidn de 
cualquier diseno imaginable. Las 
impresora matr'lciales casi siempre 
poseen la facilidad de imprimir gra- 
ficos de alta calidad y, en muchos 
casos, con el software adecuado, 


()*+,-./0123456789:;<=>?§ABCDEFG 
HIJKLMNOPQRSTUVWXYZjfti~ 'abodefghijklmno 
pqrstuvwxyz"fi1/£ . 2 &q987F504321, '"kymfdg 
nctrlueoiashqpwbvfix!jz“*;/®£^1/ )(Pts:%$" = ? 
•"'KYMFDGNCTRLUEOIASHQPWBVNX j JZ' r //+ j < § > 
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IMPRESORAS 



NEC 


FUJITSU 


IBM 


HITACHI 


UNIVAC 
MITSUBISHI 
OKI 


TOSHIBA 


Graficos a color 
creados con una 
impresora matri- 
cial. 


pueden crearse juegos de caracte- 
res diferentes del original. Algunos 
modelos ofrecen la posibilidad de 
cambiar el jueao de caracteres me- 
diante tarjetas que se insertan en 
un conector adecuado. 

Tambien es caracteristica de es- 
tas impresoras la capacidad de im- 
primir caracteres comprimidos y ex¬ 
pandidos, en italica y negrita, con 
subindices y superindices, etcetera. 
Aunque los textos escritos con im¬ 
presoras de margarita siempre su- 
peran en calidad a los de las matri- 
ciales. muchas de estas tienen un 
modo de escritura en alta calidad, 
llamado NLQ (iniciales de Near Let¬ 
ter Quality). En 61, la velocidad de 
impresion se reduce, ya que cada 
linea de texto exige dos o mas pa- 
sadas, pero la calidad de la escri¬ 
tura mejora considerablemente. 
Las impresoras de 24 agujas sue- 
len ofrecer un modo LQ, es decir, 
Letter Quality, con el que consiguen 
una calidad casi comparable a la de 
las impresoras de margarita. Como 
contrapartida, el uso de los modos 
NLQ y LQ significa muchas veces 
tener que renunciar a ciertos efec- 
'tos, como por ejemplo, los caracte¬ 
res en negrita y en cursiva. 


Una buena parte de las impre¬ 
soras matriciales existentes en el 
mercado son compatibles con las 
Epson FX, la IBM Graphics Prin¬ 
ter, o ambas simultaneamente, 
como ocurre con los modelos co- 
mercializados por AMSTRAD. La 
razon es sencillarnente que las Ep¬ 
son y la Graphics Printer son un 
estandar tan arraigado en el cam- 
po de las impresoras como los PC 
en el de los ordenadores. El est6n- 
dar Epson resulta mas completo 
en cuanto a posibilidades graficas 
y tipos de texto, pero no contiene 
todos los caracteres del juego de 
los PC. 

Impresoras 
de margarita 

Las impresoras de margarita vie- 
nen a ser algo asi como maquinas 
de escribir controladas por un orde- 
nador en lugar de por un mecano- 
grafo. Pueden producir resultados 
de muy buena calidad, pero su ve¬ 
locidad deja mucho que desear. Su 
mecanismo se basa en una rueda 


o margarita que contiene los distin- 
tos caracteres. Para imprimir cada 
uno de ellos, la rueda gira hasta 
que el caracter correspondiente 
queda frente al papel. Entonces, un 
pequeho mariillo lo golpea, impul- 
sandolo contra una cinta entiritada 
que estampa el caracter en el pa¬ 
pel. 

Las impresoras de margarita tie¬ 
nen la limitacion intrinseca de no 
poder imprimir absolutamente nada 
que no este incluido en la rueda de 
impresion (habitualmente 96 6 128 
caracteres). Por consiguiente, es 
imposible lograr con ellas los mis- 
mos efectos que con las matricia¬ 
les, estando restringido su reperto- 
rio a los caracteres normales, las 
negritas y el subrayado. Los gr£fi- 
cos, por supuesto, estan descarta- 
dos. Sin embargo, la margarita sue- 
le ser reemplazable y puede susti- 
tuirse por otra de distintos tipos o 
tamahos de caracteres. 

En algunas aplicaciones, la ca¬ 
lidad requerida hace imprescindi- 
ble el recurso a las impresoras de 
margarita. Pero en el trabajo co- 
tidiano con hojas de c^lculo, lis- 
tados de programas, etcetera, las 
impresoras de margarita resultan 
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Juego de caracteres IBM Character Set #2 standard de la impresora AMSTRAD DMP-3000 


excesivamente engorrosas por 
su lentitud y por el excesivo volu- 
men del ruido que generan. 


Impresoras laser 


Las impreso¬ 
ras Ictser, euyo 
precio las situa 
por ahora fuera 
del alcance de 


la superficie de un tambor fotosensi- 
ble. En la segunda etapa, la tinta (to¬ 
ner) se adhiere a las zonas de la su¬ 
perficie del tambor sensibilizadas por 
el haz del laser, pasando a continua¬ 
tion al papel y formando la imagen 
definitiva. 

Solo un puna- 
do de firmas, 
entre las que 
destacan Canon 
y Ricoh, cons- 



Impresora de 24 agujas AMSTRAD LQ-3500. 


muchos usuarios de ordenadores, 
tienen mas caracteristicas en comun 
con las fotocopiadoras que con los 
otros dos tipos de impresora men- 
cionados en este articulo. Sin em¬ 
bargo, las ventajas que ofrecen son 
mas que considerables, pues com- 
binan la calidad de las impresoras 
de margarita con la flexibilidad de las 
matriciales, consiguiendo ademas 
una elevada velocidad y un nivel de 
ruido insignificante. 

La impresibn con una laser puede 
considerarse, a grandes rasgos, di- 
vidida en. dos etapas. En la primera, 
los caracteres o imagenes a impri- 
mir, compuestos por multitud de pe- 
quehos puntos, se proyectan me- 
diante un Ibser de baja potencia en 


Ejemplo de texto impreso con una 
impresora matricial color de 24 agu¬ 
jas. 


truyen el nucleo o motor de las im 
presoras laser. Todos los demas fa- 
bricantes emplean los mecanismos 
desarrollados por estas empresas. 

El «boom» de las impresoras la¬ 
ser esta estrechamente relacionado 
con el de la autoedicibn o desktop 


publishing. Solo este tipo de impre¬ 
soras reune la versatilidad y calidad 
de escritura necesarias para las apli- 
caciones profesionales de los pa- 
quetes de autoedicibn. Aunque pro- 
gramas como Ventura Publisher o 
PageMaker soportan impresoras 
matriciales, sdlo adquieren su verda- 
dero significado cuando se utilizan 
en combinacion con una impresora 
laser. 

El numero de fuentes de caracte¬ 
res o tipos incluidos «de origen» en 
las impresoras laser osciia entre un 
minimo de dos y un maximo de 36. 
Sin embargo, siempre es posible 
crear y utilizar nuevos tipos de ca¬ 
racteres. Ademas, estas impresoras 
iambien pueden imprimir graficos, 
superarido en calidad a las mejores 
matriciales. 


Otras caracteristicas 

Conocido el mecanismo basico de 
impresidn empleado por los diferen- 
tes tipos de impresoras, es el me¬ 
mento de pasar revista a algunas 
otras caracteristicas de estos pe- 
riferieos. 

La posibilidad de imprimir facil- 
mente tanto papel continuo como 
hojas sueltas es uno de los factores 
que pueden influ'ir en la eleccidn de 
una impresora. Aunque casi todas 
son capaces de manejar ambos ti- 


OPTIMUM PAPER HANDLING 

Advanced paper control has been achieved with the Inclusion of a 
push/pull tractor . feed aiving greater control over paper 
movement. Bottom feed Is also standard! this feature is of great 
benefit especially when printing labels or multi-part stationery. 
An automatic sheetfeeder is available in both single and dual bin 
form. 
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Ejemplo de impresion con el juego de caracteres Epson FX NLQ de la AMSTRAD DMP-3000 


pos de papel, existen algunos mo- 
delos en los que el uso de hojas 
sueltas resulta un tanto complicado. 

Otra caracteristica de considera¬ 
ble importance es la anchura del 
carro. Muchas impresoras permiten 
exclusivamente papel de tamaho 
A4, pero existen otras de carro an- 
cho, como las AMSTRAD DMP 
4000 y LQ 5000di, capaces de im- 
primir hasta 136 caracteres en papel 
de tamaho superior al A4. 

Pero quizas la diferencia mas sig- 
nificativa entre los distintos mcdelos 
de impresoras sea su velocidad, que 
se suele medir en caracteres por se- 
gundo, aunque en ocasiones, sobre 
todo en impresoras laser, se utiliza 
el numero de paginas por minuto. 
Los datos proporcionados por los fa¬ 
bricates nunca reflejan la velocidad 
real de la rnaquina en condiciones 
normales de trabajo, pero sirven de 
referencia para establecer compara- 
ciones. En las impresoras de marga- 
rita las velocidades habituates se si- 
tuan entre 30 y 100 cps, mientras 


que en las matricia- 
les la cifra suele es- 
tar entre 80 y 250 
cps. 

Como las impre¬ 
soras son siempre 
mas lentas escri 
biendo que el orde- 
nador enviando da¬ 
tos, suelen estar 
equipadas con un 
buffer o memoria 
RAM de almacena- 
miento intermedio. 

El tamaho del buffer 
tiene mayor importancia de lo que 
pudiera parecer a primera vista, ya 
que cuanto mayor sea, mas pronto 
finalizara el ordenador el envio de 
datos a la impresora, quedando libre 
para otras tareas. Tambien en este 
aspecto existe una gran variedad, 
pero la memoria destinada a buffer 
suele estar comprendida entre 2 K y 
32 K. 

Algunas impresoras, como la 
AMSTRAD LQ 5000di, se entregan 



Impresora laser de Epson. 


Our LETTRIX™ Software Improves PC Printing 

You bought your EPSON, IBM, GEMINI. PANASONIC, RITEMAN, or OKIDATA printer 
becau*e you wanted reliability and speed. But what about those dot letters’ 

Dot Let tters: Hit? quiet brown fa:: jumped uvt*r th« lazy dags. 

Until now, you had to buy an expensive typewriter-like printer to print better 
looking text. Now, our LETTRIX "connects-the-dots" of your printer to form 
crisp, dear, proportionally-spaced letters in twenty different typefaces: 

Prestige: The quick brown fox jumped over the la 2 y dogs . 

Folio: The qu«k brown fox jumped over the ia 2 y dogs. 

Orator; THE QIHCK BROWN FOX JUMPED OVER THE LAZY DOGS. 

OCR-A: THE (2UICK 8R0UN FOX JUMPED OVER THE LA2Y DOGS. 

Russian : ABtIHE<tirXHJ1KJlMHOnniPCTy BlflXfcI3aCmie<$rxMtfiKJiNHonBipcTy Binxua 

Greek : ABXAE«trHI3KAMNOnyPETY VOZeZaexde^Y'nijKX^voTrypoTuswtesr*'*"'*' < . 

Hebrew: "n qn’omMDU mNQZn’BnypTDJiBlOJiuix- 1 

... and over a doien more . 

LETTRIX resides in memory, responding to standard IBM printer codes, so it 
works with all software . It prints text at 1/4 of your printer’s fastest speed". 

At the touch of a key you can switch back to high-speed printing, or display a 
■enu controlling all LETTRIX features, even while using other software! LETTRIX 

• prRits proportionally spaced text automatically from all software. 

• automatically responds to boldfacing, italics, underlining , sub and su P er script s . 

• prints the entire IBM character set on ALL printers , including HnesH=| jUa iii, 

• designs your own letters and typefaces on any graphics or monochrome display 

• prints ten to twenty-four characters-per-inch (great for wide spreadsheet s) . 


de fabrica con conectores serie 
RS-232 y paralelo Centronics. Sin 
embargo, la mayoria sblo dispone de 
interface paralelo. Mucho mas tran- 
cendentes resultan otras dos carac- 
teristicas: el numero de tipos de ca¬ 
racteres permitido y la calidad de la 
impresion. En las impresoras de 
margarita es posible cambiar el jue¬ 
go de caracteres sin m6s que reem- 
plazar una rueda de impresibn por 
otra. No obstante, este procedimien- 
to no es adecuado cuando lo que se 
desea es mezclar en un mismo do- 
cumento diferentes tipos de caracte¬ 
res. Las impresoras laser y las de 
matriz de puntos son mucho mas 
flexibles en este aspecto. En cuanto 
a la calidad de escritura, hemos vis- 
to las diferencias determinadas por 
las distintas tecnologias de impre¬ 
sion, pero conviene recordar que 
dentro de un mismo tipo de impre¬ 
sora existe tambibn una tremenda 
variacion en funcibn de las marcas 
y modelos. 


Texto Im- 
preso con 
la Amstrad 
DMP-3000, 
utilizando 
el progra- 
ma reslden- 
te Lettrix. 


El prdximo mes, publicaremos 
en AMSTRAD USER una guta de 
impresoras cuyo precio no supe- 
re las 100. OOOpeselas. 
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GRAN FAM9UA CPC 

• Como podbis ver en las 
pbginas de informacibn 
general (16-17), la familia 
CPC ha aumentado en mbs 
de cien mil amstradictos. 
Bienvenidos. 


SIDE ARMS, U AVENTURA 
CONTINUA 

• Creado por GO!, y con 
una bonita caratula, recibi- 
mos esta nueva aventura ga- 
Ibctica, repleta de accibn y 
colorido, Se trata, como no, 
de un nuevo «mata*mata». 


MORTADILO 


Y 

FILEMON 

(CLEVER & SMART) 


Ariolasoft ha tornado la iniciativa (que desde aqui 
aplaudimos) de adquirir los derechos para traspa- 
sar las divertidas aventuras de Mortadelo y Filembn 
a varios ordenadores, entre los que figuran, por su- 
puesto, los AMSTRAD CPC tanto en disco como en 
cassette. Los graficos son bastante simpaticos, e in- 
cluso el propio Francisco Ibbnez, creador de los per- 
sonajes, aparece earicaturizado en el juego. 


mmmm m dro soft 

DRO nos ha hecho liegar sus ultimos produc- 
tos importados del exterior: Bubble Bubble, de 
Firebird; Street Hassle, de Melbourne House; 
Werewolves of London (uno de terror y hombres- 
lobo), Motos, de Mastertronic; y Rock & Wrest¬ 
le, de Firebird. Se trata de un repertorio muy va- 
riado. con juegos de tablero, de lucha deportiva, 
de terror, de peleas callejeras, de laberintos... 
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10 REM **************c************** 
12 REM * CPC USER * 

14 REM **************************** 
16 SEM 

18 REM Y TAMBIEN... 

20 REM 

22 REM - 

24 REH CONCURSO: Ganador dal con- 

26 REM curso . Pag. 34 

28 REM - 

30 REM UTILIDADES: Discology 2 .... 

32 REM . Pag. 44 

34 REM - 

36 REM PROFESIONAL: QUINIELAS do 

38 REM Idealogic . Pag. 48 

40 REH - 

42 REM TRUCOS . Pag. 50 

44 REM - 

46 REM JUEGOS: La Abadxa del Criaen 
48 REM Ninja Hamster, Super Sprint, 
50 REM Stifflip & Co., Corracaninos 

52 REM Combat School . Pag. 54 

54 END - 


• En el momento 
en que escriblamos 
estas pbginas nos 
llega Ramparts, un 
nuevo juego de 
GO!, de tema me¬ 
dieval, que distribu- 
ye en Espafia 
Erbe. Nuestro per- 
sonaje, cubierto 
con su armadura, 
debe destruir el 
castillo a puneta- 
zos. 


MAS JUEGOS 


rRANsnur¥i> m 


&KONAM! 




Creados por Code 
Master, SERMA nos 
trae a Espaha Trans- 
muter, un juego de 
marcianos; Mission 
Jupiter, tambien de 
marcianos; Brainache, 
de marcianos pero con 
paisajes impresionan- 
tes; Professional Ski 
Simulator, un juego de 
deporte de ski; y 
Dizzy, una aventura 
en la que nuestro per- 
sonaje es un simpbtieo 
huevo. Tambibn SER¬ 
MA nos trae Jackal, creado por Konami, que consiste en un juego de combate 
y mata-mata al mas puro estilo Rambo. 


BYTES 
























































GRAFICOS 


La tarea no ha sido facil. Si en general han sido mu- 
chisimos los programas recibidos para participar en 
el concurso, proporcionalmente ha sido el area de 
CPC en el que mas se recibieron. 


£ STO ha hecho que 
la labor de selec- 
cidn fuera ardua, y muy 
especialmente la fase fi¬ 
nal, donde tuvimos que 
eleglr uno de entre los 
mejores. En todo este 
proceso hemos encon- 
trado programas de 
todo tipo: juegos de 
barcos, del ahorcado, el 
popular Mastermind, 
facturaciones, progra¬ 
mas para realizar la de- 
claracidn de la renta, 
contabilidades, agen¬ 
das, funciones matemA- 
ticas, etcetera. 

Sin embargo, el jura- 
do, reunldo al efecto el 
dla 25 de enero de 1988, 
decidid conceder el pre- 
mio de la seccidn CPC, 
const it uido por 50.000 
pesetas y una cadena 
de musica TS-46, al pro- 
grama DISEN ADOR 
GRAFICOS, que nos en- 
vi6 Angel Pdrez Morin, 


de veinte ahos, residen¬ 
ts en Madrid. Se trata de 
un programa para crear 
dibujos en los AMS- 
TRAD CPC 464, 664 y 
6128, escrito en parte 
en BASIC y en parte en 
Cddigo Maquina, y ofre- 
ce amplias posibilida- 
des para crear image- 
nes compuestas y am- 
pliaciones de Areas de 
pantalla en cualquiera 
de los tres modos (0, 1 
y 2). 

Los que os animeis a 
teclearlo debeis empe- 
zar por el LISTADO 1, 
que se encarga de ge- 
nerar el fichero binario 
con las subrutinas en 
cddigo maquina. Es im- 
portante que tras te¬ 
clearlo, y antes de eje- 
cutarlo con RUN, lo sal- 
veis a cinta o disco. 

Al ejecutarlo os gene- 
rara un fichero binario 


: .Ml S 


m a i m * 

it f * 

A 

K * i 

V 

at* . 

ip 0- i j * 

. V 'Wfr 

* 



Pulsando la letra R aparece una rejilla en la pantalla 
del ancho de un caracter. 


que se salva automdti- 
camente a cinta o disco, 
y ya poddis teclear el 
LISTADO 2, que es el 
programa BASIC. Este 
al principio carga el bi¬ 
nario generado por el 
Listado 1, asi que si 
usAis cinta de casete, 
debdis salvar en el la pri- 
mero el LISTADO 2 y 


luego el fichero genera¬ 
do por el Listado 1. 

En cuanto al manejo 
del programa, no os 
dird nada,ya que prefie- 
ro que sea el texto es¬ 
crito por el propio autor 
del programa el que os 
guie en su manejo. Si os 
gusta el diseho grafico, 
Animo y a teclearlo. 


Una de las posibllidades mas espec- 
taculares es la de copiar areas de 

pantalla. 



DISENADOR/MANIPULADOR DE 


GRAFICOS 

E STE programa es un disenador 
manipulador de graficos que 
trabaja con dos pantallas: una pan¬ 
talla de trabajo es la misma panta¬ 
lla del ordenador, que es donde se 
realiza el diseno mientras se esta 
viendo; pero esta pantalla de traba¬ 


jo es s6lo temporal, ya que si la 
borramos perdemos su contenido 
de forma irreversible y s6lo perma- 
nece mientras la estamos viendo 
en el monitor, por eso esta pantalla 
de trabajo no es util si lo que que- 
remos es tenerla almacenada en el 
ordenador para su posterior visua- 
lizacion y posible correccion; para 
evitar esta p6rdida de la pantalla se 





























usa otra pantalla de trabajo: la pro- 
pia memoria del ordenador, que no 
es visible hasta que no la traslada- 
mos al monitor del ordenador, pero 
que esta si es permanente hasta 
que se apague el ordenador o la 
sustituyamos por otra pantalla al- 
maceriada en un soporte fisico (dis¬ 
co o cinta), por lo que esta segun- 
da pantalla de trabajo es mas util, 
ya que si se borra la imagen en 
pantalla no se pierde el contenido 
de la memoria. Para entenderlo 
mejor pongamos un ejemplo: 

Tienes papel y lapiz y te dispo¬ 
nes a hacer un dibujo. Dibujas so- 
bre ese papel cualquier cosa, la 
puedes corregir, reformar, etcetera, 
pero si borras todo lo que haya en 
el papel pierdes el dibujo, y si quie- 
res verlo de nuevo sblo podrias ha¬ 
cer una cosa: volver a dibujarlo. Sin 
embargo, si debajo de ese papel 
pones un papel de calco y debajo 
otro papel, al hacer el dibujo obten- 
drfas una copia; suponiendo que es 
un papel de calco especial podrias 
reformar el dibujo teniendo siempre 
una copia de seguridad; apartas 
esa copia y borras el dibujo origi¬ 
nal; si despues de borrarlo quisie- 
ras verlo de nuevo ya no tendrias 
que hacerlo otra vez, simplemente 
cogerias la copia. Bueno, pues en 
eso se basan las dos pantallas de 
trabajo: una es donde trabajas y la 
otra es la copia de seguridad. En el 
monitor usas solo el papel y el Ib- 
piz, y la memoria del ordenador 
hace de papel de calco: el monitor, 
si lo borras, pierdes su informacidn; 
en la memoria tienes la copia de 
seguridad. 

Para usar estas dos pantallas 
dispones de las teclas < y>con las 
cuales puedes alternar el monitor y 
su copia en memoria. 

Con < haces una copia de lo que 
se ve en pantalla en memoria. 

Con > pones en pantalla la co¬ 
pia que tienes en memoria. 


Instrucciones de uso 
del programa graficos 

Descripcidn de las teclas de fun- 
cidn: 

Usar CURSORES para despla- 
zar el punto-guia. 

Para poner un punto pulsar ES- 
PACIADOR a la vez que los CUR¬ 
SORES. 

Pulsando D se decrementa la ve- 
locidad del punto-guia. 

Pulsando I se incrementa la ve- 
locidad del punto-guia. 


Pulsando B se borra la pantalla y 
devuelve el punto a origen de coor- 
denadas en 0,0. 

Pulsando C se cambia el color 

del punto-guia. 

Pulsando O se devuelve el punto 
de origen de coordenadas 0,0. 

Pulsando E se escriben caracte- 
res en pantalla empezando en la 
posicion del punto guia. 

Para finalizar la entrada de ca- 
racteres se pulsa RETURN. 

Pulsando < se guarda la panta¬ 
lla en un bluque de 17 Kbytes 
aproximadamente. 

Pulsando > se recupera en pan 
talla la almacenada en memoria. 

Pulsando R aparece en pantalla 
una rejilla de caracteres; pulsando 
de nuevo R desaparece sin alterar 
el dibujo. 

Pulsando S se solapa memoria 
con pantalla. 

Pulsando P se reduce la pantalla 
en memoria a un cuarto de pantalla. 

Pulsando F se regresa al progra¬ 
ms en Basic. 

Pulsando A aparecen en pantalla 
las teclas de funcion; pulsando 
cualquier tecla se restablece la 
pantalla (usando la residente en 
memoria). 

Pulsando G se guarda en memo¬ 
ria un trozo de pantalla correspon- 
diente a los datos indicados con la 
tecla T. 

Pulsando H se recupera dicho 
trozo con los datos indicados en T. 

Pulsando M se cambia al modo 
de pantalla indicado en T. 

Pulsando INTRO se rellena un 
contorno definido empezando en 
las coordenadas actuates del pun¬ 
to-guia y con el color que indica di¬ 
cho punto. Para detener el rellena- 
do pulsa ESPACIADOR. 

Pulsando L se puede trazar una 
linea con el color actual del punto- 
guia, para ello se situa el punto- 
guia en el comienzo de la linea y se 
pulsa X, despues se situa el punto- 
guia en el final de la linea y se pul¬ 
sa Y, a continuacion, pulsando L 
aparecera la linea; para borrarla 
pulsa 0. 

Pulsando TAB entras en progra¬ 
ma ampliation. 


Descrip<i6n de la tecla T 

Usando la tecla T se puede intro- 
ducir en memoria los datos para 
guardar un trozo de pantalla en me¬ 
moria (maximo 8 Kbytes), recupe- 
rar trozo en pantalla, situar el trozo 
en otra posicibn distinta e introdu- 
cir el modo de pantalla. 



Una hermosa ampliation de la cara de Freddy 
Hardest. 


Para introducir los datos del tro¬ 
zo a guardar: 

Usa la rejilla de caracteres para 
orientarte. Los datos deben estar 
expresados en terminos de carac¬ 
teres; asi, por ejemplo, si deseas 
guardar un trozo ei mas pequeno 
serb ancho de un caracter y alto de 
un caracter; tambten deberas darle 
las coordenadas de comienzo: 

Para guardar un trozo de ancho 
6 caracteres y alto 10 caracteres 
empezando desde la columna 4 y 
la linea 3 deberbs hacer lo siguien- 
te: pulsa T, en pantalla aparecera 
un cursor en la ultima linea de pan¬ 
talla; tecleas 4, 3, 6, 10 y pulsas 
RETURN, se restablece la pantalla 
con la existente en memoria y pul¬ 
sando G ya lo tienes en memoria. 
Observa que primero se da la co« 
lumna donde empieza, despubs la 
linea y a continuacibn el ancho y el 
alto del trozo por este orden. Para 
recuperarlo simplemente pulsa H. 
Si por el contrario quieres situarlo 
en otra parte de la pantalla, por 
ejemplo, en 10 (columna), 12 (li¬ 
nea), pulsa T y date las coorde- 
nadas* 

10, 12 RETURN y pulsa H (no 
hace falta dar de nuevo el ancho y 
el alto). Para indicar el rnodo pulsa 
T y escribe el modo: 

0 = modo 0, „1 = modo 1, 
2 = modo 2 y pulsa RETURN, des¬ 
pues pulsa M. Observa que al pul¬ 
sar RETURN dentro de este co- 
mando se restablece la pantalla 
con la existente en memoria, por lo 
que si antes de hacer uso de esta 
tecla no has guardado en memoria 
la pantalla con la tecla < la per- 
deras. 

El trozo de pantalla guardado en 
memoria con este modo se puede 
ampliar, pero al ampliarlo se pierde 
la pantalla en memoria, aunque no 
el trozo que quieres ampliar. 

Pulsando TAB entras en el pro¬ 
grama ampliacion, destinado a la 
ampliacidn de un trozo de pantalla 


Amstrad User / 33 


















Pulsando la letra A aparece esta pantalla de 
ayuda. 


no mayor de 4 Kbytes (recuerda 
alto y ancho para cada modo de 
pantalla). * Ver precauciones. 

Cuando realices la ampliacibn 
perderas el grafico en memoria, y 
si quieres guardar la ampliacibn 
pulsa <, si no puedes perder am- 
bas cosas, el grafico y la amplia¬ 
cion, a no ser que vuelvas al pro- 
grama ampliacibn y uses la tecla R 
y a continuacion la tecla <. 

Dentro de este programa usa las 
teclas: 

A para ampliar un trozo. Una vez 
ampliado el trozo aparecera en 
pantalla OKI 

R para ver en pantalla la amplia¬ 
cion. En memoria la ampliacion 
esta desordenada, por lo que si una 
vez en pantalla la ampliacion no la 
guardas en memoria con la tecla 
< no la veras correctamente. 

< - > tienen el mismo significa- 
do que en el programa de grbficos. 

F para regresar al programa gra- 
ficos principal. 

Programa en BASIC 

Opciones: 

—Definir colores para las 15 tin- 
tas: 

Es lo pnmero que te solicita el 
programa, para darle los colores te 
pedira color 1 y color 2, si quieres 
colores parpadeantes dale los colo¬ 
res distintos, si no daselos iguales. 

—Salvar/recuperar graficos en 
Disco 3": 

Tanto para salvar como para re- 
.cuperar un grafico te pedira nom- 
bre para el grafico y para el fichero 
de colores, si no quieres salvar las 
tintas o recuperarlas en la pregun- 
ta correspondiente pulsa ENTER. 

—Cataiogo de disco/borrar fiche- 
ros antiguos: 

Si quieres borrar algun grafico 
antiguo o fichero de tintas, en la 


pregunta <j,Cual? dale el nombre 
completo con su distintivo de fiche¬ 
ro: —.BIN para ficneros en binario; 
—. para ficheros de tintas. 

Admite simbolos comodin {ver 
Guia del Usuario). 

—Fin de sesion. 


{Precauciones! 

No guardes un trozo mayor de 
8 Kbytes (ancho = 20, alto = 12 
modo 0; ancho = 40, alto = 12 
modo 1; ancho = 80, alto = 12 
modo 2), pues perderias parte del 
grafico en memoria. 

No uses los comandos G, H. M, 
ESC sin definir antes los tiatos ne- 
cesarios, so pena de colapsar el 
sistema. 

Para rellenar un espacio procura 
que este enmarcado por otras li- 
neas, y no empieces a rellenar en 
coordenadas 0,0 o en los limites de 
la pantalla sin antes enmarcarla. En 
caso de despiste, si quieres dete- 
ner el rellenado de una figura pulsa 
ESPACIADOR hasta que aparezca 
el punto-guia en coordenadas 0.0. 

No cambies el alto y el ancho de 
un trozo en memoria si quieres 
mantener el estado original del mis¬ 
mo. 

No intentes ampliar un trozo ma¬ 
yor de 4 Kbytes (ancho = 10, al¬ 
to — 12 modo 0; ancho = 20, al¬ 
to = 12 modo 1; ancho =40, al¬ 
to = 12 modo 2), pues escribirias 
encima de rutinas del sistema y se- 
ria un caos. 

Procura guardar el grafico en me¬ 
moria antes de hacer alguna ope- 
racion con el, pues podrias arries- 
garte a perderlo; si quieres saber lo 
que tienes en memoria sin estro- 
pear la pantalla usa la tecla S, lo 
que no este guardado en memoria 
permanecera en pantalla y el resto 
desaparecerb. Para restablecer la 
pantalla vuelve a pulsar S. El pro¬ 
grama funciona en los tres modos 
de pantalla; sin embargo, la amplia¬ 
cion funciona correctamente en el 
modo 0, en los otros dos modos la 
ampliacion resulta un poco distor- 
sionada debido a como se airnace- 
nan los datos en pantalla en cada 
modo. 

La rejilla de caracteres es valida 
para los tres modos, por lo que en 
el modo 0 el trozo a guardar siem- 
pre es mayor, ya que esta menos 
dividido y en consecuencia a I recu- 
perar un trozo en pantalla solo se 
apreciara ben en el modo en el 
cual se yuardo; asi, un trozo de 


pantalla del modo 1 solo se vera 
correctamente en el modo 1. 

Angel Pbrez Morin 


N0TAS S0BRE EL 
PROGRAMA 

El programa esta formado por: 
GRAFICOS.BAS 
GRAFCOM.BIN 

GRAFICOS.BAS: programa de 
apoyo en BASIC/ 

Opciones: 

—definir colores para las tintas 
(15 colores). Tinta x, col, co2 EN¬ 
TER; 

—salvar/recuperar graficos en 
Disco 3"; 

-cataiogo de disco/borrar fiche¬ 
ros antiguos; 

—fin de sesion. 

GRAFCOM.BIN: programa prin¬ 
cipal de graficos en Assembler, 

Este programa es recopilacibn de 
los siguientes programas: 

—TEXTOS. Imprime mensaje de 
ayuda: Longitud de los datos: 1.280 
bytes. Localizado en direccibn: 
&2BF2 (11250). 

—AMPLIA. Programa de amplia- 
cibn en un trozo: Longitud de los 
datos: 3.477 bytes. Localizado en 
direccibn: &30F3 (12531), 

—DISGRAFI. Programa graficos 
principal' Longitud de los datos: 
i .943 (bytes). Localizado en direc¬ 
cibn: &3E89 (16009). 

—TRABAJO. Zona de trabajo del 
programa; Longitud de los datos: 
48 bytes. Localizado en direccibn: 
&462 i (17953). 

GRAFCOM.BIN es una recopila¬ 
cibn de todos ellos: Longitud de los 
datos: 6.749 bytes. Localizado en 
direccibn: &2BF2 (11250). Direc¬ 
cibn de entrada: &3E89 (16009). 

Programado por ANGEL PEREZ 
MORIN 


GRAFICOS 


10 ' CARGADOR DATAS A DISCO 
15 Angel Perez Morin 
20 DIREC=36000tL=280 
30 MEMORY D1REC-1:RESTORE 
40 READ A* 

50 C —0:SUM—0 
60 WHILE A$< >"FIN" 

70 POKE DIREC,VAL("&"+A*) 

80 SUM—SUM+VAL(+A$) 
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GRAFICOS 


90 

:=c+i: 

DIREC=DIREC+1 

800 DATA 4C,41,44,4F,52,00,55,53,53S 

100 

IF C<8 THEN 170 

810 DATA 41,20,54,45,43,4C,41,53,541 

110 

READ 

A 

820 DATA 3A,00,43,55,52,53,4F„52,536 

120 

IF SUM=A THEN 150 

830 DATA 45,53,20,2D,20,4D,4F,56,503 

130 

PRINT"ERROR EN LA LIMEA";L 

840 DATA 45,52,20,50,55,4E,54,4F,589 

140 

END 


85B DATA 2E,00,45,53,50,41,43,49,483 

150 

C=0:L=L+10 

860 DATA 41,44,4F,52,20,2D,20,50,483 

160 

SUM=0 

870 DATA 4F,4E,45,52, 20,50,55,4E,583 

170 

READ 

A* 

880 DATA 54,4F,2E,00,44,20,2D,20,386 

180 

WEND 


890 DATA 44,45,43,52,45,4D,45,4E,579 

190 

READ 

A 

900 DATA 54,41,20,56,45,4C,4F,43,558 

230 

IF SUM=A THEN 230 

910 DATA 49,44,41,44,2E,00,49,20,425 

210 

PRINT"ERROR EN LA LINEA":L 

920 DATA 2D,20,49,4E,43,52,45,4D,523 

220 

END 


930 DATA 45,4E,54,41,20,56 f 43,4C,559 

230 

PRINT"DATOS CARSADOS CORRECTAMENTE." 

940 DATA 4F,43,49,44,41,44,2E,00,466 

240 

PRINT"PULSA TECLA PARA GRAEAR A DISC 

950 DATA 42,20,2D,20,42,4F,52,52,484 

0" 



960 DATA 41,20,50,41,4E,54,41,4C,545 

250 

CALL 

&BB18 

970 DATA 4C,41,2E,00,43,20,2D,20,363 

260 

SAVE' 

GRAFCOM",B,36000,6749 

980 DATA 43,41,40,42,49,41,20,45,514 

270 

CAT 


990 DATA 4C,20,43,4F,4C,4F,52,2E,537 

2B0 

DATA 

3E,02,CD,0E,BC.DD,21*86,853 

1000 

DATA 

00,4F,20,2D,20,44,45,56,411 

290 

DATA 

2D,06,1B,0E,01,CD,SB,2D,434 

1010 

DATA 

55,45,4C,56,45,20,50,55,582 

300 

DATA 

DO,21,98,2D,06,82,0E,02,475 

1020 

DATA 

4E,54,4F,20,41,4C,20,4F,525 

310 

DATA 

CD,5B,2D,DD,21,A4,2D,06,810 

1030 

DATA 

52,49,47,45,4E,2E,00,45,488 

320 

DATA 

@3,BE,03,CD,5B,2D,DD,21,615 

1040 

DATA 

20,2D,20,45,53,43,52,49,483 

330 

DATA 

BC,2D,0E,04,06,03,CD,5B,556 

1050 

DATA 

42,49,52,20,43,41,52,41,532 

340 

DATA 

2D,DD,21,D6,2D,0E,05,06,583 

1060 

DATA 

43,54,45,52,45,53,20,43,555 

350 

DATA 

03,CD,5B,2D,DD,21,F0,2D,B83 

1070 

DATA 

4E,20,50,41,4E,54,41,4C,558 

360 

DATA 

BE,06.06,03,CD,5B,2D,DD,591 

1080 

DATA 

4C,41,2C,00,20,20,20,20,313 

370 

DATA 

21,0A,2E,0E,07,06,03,CD,324 

1090 

DATA 

SB,46,49,4E,50,20,50,55,602 

380 

DATA 

5B,2D,DD,21,IE,2E,0E,08,488 

1100 

DATA 

4C,53,41,20,58,52,45,54,582 

390 

DATA 

06,03,CD,5B,2D,DD,21,33,655 

1110 

DATA 

55,52,4E,5D,2E,@0,53,20,499 

400 

DATA 

2E,0E,09,06,03, CD, SB, 2D, 419 

1120 

DATA 

2D,20,53,4F,4C,41,50,41,525 

410 

DATA 

DD,21,51,2E,0E,0A,06,03,414 

1130 

DATA 

20,4D, 45,4D, 4F, 52,49,41,554 

420 

DATA 

CD,SB,2D,DD,21,76,2E,@E,773 

1140 

DATA 

20,43,4F,4E,20,50,41,4E,511 

430 

DATA 

0B,06,03,CD,5B,2D,DD,21,615 

1150 

DATA 

54,41,4C,4C,41,2E,00,50,492 

440 

DATA 

90,2E,BE,0C,06,03,CD,58,521 

1160 

DATA 

20,2D,20,52,45,44,55,43,48® 

450 

DATA 

2D,DD,21,B1,2E,0E,0D,06,555 

1170 

DATA 

45,20,50,41,4E,54,41,4C,549 

460 

DATA 

03,CD,5B,2D,DD,21,CC,2E,848 

1180 

DATA 

4C,41,20,41,20,31,2F,34,418 

470 

DATA 

0E,8E,06,03,CD,5B,2D,DD,599 

1190 

DATA 

2E,00,3C,20,2D,20,47,35,371 

480 

DATA 

21, EF, 2E, 0E, 0F, 06,03, CD, 561 

1200 

DATA 

41,52,44,41,20,45,4E,20,491 

490 

DATA 

5B,2D,DD,21,11,2F,0E,10,484 

1210 

DATA 

4D,45,4D,4F,52,49,4!,20,554 

580 

DATA 

06,03,CD,5B,2D,DD,21,2C,648 

1220 

DATA 

4C,41,20,50,41,4E,54,41,545 

510 

DATA 

2F, 0E,11,06,03,CD,5B,2D,428 

1230 

DATA 

4C,4C,41,2E,®0,3E,20,2D,407 

523 

DATA 

DD,21,4D,2F,BE,12,06,03,419 

1240 

DATA 

20,52,45,43,55,50,45,52,566 

530 

DATA 

CD,5B,2D,DD,21,6C,2F,0E,764 

1250 

DATA 

41,20,50,41,4E,54,41,4C,545 

540 

DATA 

13,06,03,CD,5B,2D,DD,21,623 

1260 

DATA 

4C,41,20,45,4E,20,4D,45,498 

550 

DATA 

93,2F,0E,14,06,03,CD,SB,533 

1270 

DATA 

4D,4F,52,49,41,2E,00,52,504 

560 

DATA 

2D,DD,21,B3,2F,0E,15,06,566 

1280 

DATA 

20,2D, 20,52,45,4A, 49,4C, 483 

570 

DATA 

03,CD,SB,2D,DD,21,DA,2F,863 

1290 

DATA 

40,41,20,44,45,20,43,41,474 

580 

DATA 

06,2A,0E,03,CD,5B,2D,DD,627 

1300 

DATA 

52,41,43,54,45,52,45,53,601 

590 

DATA 

21,01,30,06,2E,0E,04,CD,357 

1310 

DATA 

2E,00,46,20,2D,20,53,41,373 

600 

DATA 

SB,2D,DD,21,ID,30,06,2A,515 

1320 

DATA 

4C,56,41,52,2F,52,45,43,574 

610 

DATA 

BE,06,CD,SB,2D,DD,21,3F,678 

1330 

DATA 

55,50,45,52,41,52,2F, 43,577 

620 

DATA 

30,06,2E,0E,07,CD,5B,2D,462 

1340 

DATA 

41,54,41,4C,4F,47,4F,2E,565 

630 

DATA 

DD,21,5F,30,06,2A,0E,09,468 

1350 

DATA 

20,20,00,41,20,2D,20,49,311 

640 

DATA 

CD,SB,2D,DD,21,74,30,0E,773 

1360 

DATA 

4D, 50,52,49,4D, 45,20,54,574 

650 

DATA 

0B,06,2A,CD,SB,2D,DD,21,654 

1370 

DATA 

45,43,4C,41,53,20,44,45,529 

660 

DATA 

95,30,0E,0C,06,2A,CD,5B,567 

1380 

DATA 

20,46,55,4E,43,49,4F,4E,562 

670 

DATA 

2D,DD,21,EF,2E,0E,00,06,617 

1390 

DATA 

2E,00,47,20,2D,20,47,55,382 

680 

DATA 

2A,CD,SB,2D,DD,21,CC,2E,887 

1400 

DATA 

41,52,44,41,20,54,52,4F,557 

690 

DATA 

0E,0E,06,2A,CD,SB,2D,DD,638 

1410 

DATA 

5A,af,20,43,4F,4E,20,4C,533 

700 

DATA 

21,B2,30,0E,0F,06,2A,CD,541 

1420 

DATA 

4F,53,20,44,41,54,4F,53,573 

710 

DATA 

5B,2D,DD,21,D3,30,0E,11,680 

1430 

DATA 

20,44,45,20,SB,54,5D,2E,515 

720 

DATA 

06,2A,CD,5B,2D,CD,18,BB,8@5 

1440 

DATA 

0G,48,20,2D,20,52,45,43,399 

730 

DATA 

C9.DD,ES,CD,54,BB,3E,1F,1220 

1450 

DATA 

55,50,45,52,41,20,54,52,579 

740 

DATA 

CD,5A,BB,78,CD,5A,BB,79,1205 

1460 

DATA 

4F,5A,4F,2F,53,49,54,55,620 

750 

DATA 

CD,5A,BB 9 DD,E1,DD,7E,00,1275 

1470 

DATA 

41,20,54,52,4F,5A,4F,2E,557 

760 

DATA 

FE,00,C8,DD,ES,CD,SD,BB,1389 

1480 

DATA 

00,4D,20,2D,20,4D,4F,44,410 

770 

DATA 

DD,E1,DD,23,18,EF,44,49,1106 

1490 

DATA 

4F,20,44,45,20,5®,41,4E,503 

780 

DATA 

53,45,AB,41,44,4F,52,20,649 

1500 

DATA 

54,41,4C,4C,41,20,49,4E,549 

790 

DATA 

2D,20,4D,41,4E,49,50,55,535 

1510 

DATA 

44,49,43,41,44,4F,20,43,519 
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1520 DATA 4F,4E,20,5B,54,5D,2E,00,503 
1530 DATA 4C,20,20,20,44,49,42,55,477 
1540 DATA 4A,41,20,4C,49,4E,45,41,532 
1550 DATA 3A,20,5B,58,5D,3D,50,52,585 
1560 DATA 49,4E,43,49,50,49,4F,20,555 
1570 DATA 4C,49,4E,45,41,3B,00,5B,511 
1580 DATA 59,5D,3D,46,49,4E,41,4C,605 
1590 DATA 3B,20,5B,30,5D,3D,42,4F , 529 
1600 DATA 52,52,41,20,4C,49,4E,45,557 
1610 DATA 41,2E,00,54,20,2D,20,44,372 
1620 DATA 41,54,4F,53,20,50,41,52,570 
1630 DATA 41,3A,20,4D,4F,44,4F,20,490 
1648 DATA 44,45,20,50,41,4E,54,41,541 
1650 DATA 4C,4C,41,20,00,47,55,41,482 
1660 DATA 52,44,41,52,2F,52,45,43,562 
.1.670 DATA 55,50,45,52,41,52,2F,53,593 
1680 DATA 49,54,55,41,52,20,54,52,587 
1690 DATA 4F,5A,4F,2E,00,54,41,42,509 
1700 DATA 20,2D,20,50,72,2E,41,4D,491 
1710 DATA 50,40,49,41,43,49,4F,4E,591 
1720 DATA 3A,00,41,20,20,20,41,4D,374 
1730 DATA 50,40,49,41,20,54,52,4F,571 
1740 DATA 5A, 4F,20,28,4D,41,58,3D,532 
1730 DATA 34,28,4B,62,79,74,65,73,710 
1760 DATA 29,2E,00,52,20,2D,20,52,360 
1770 DATA 45,43,55,50,45,52,41,20,549 
1780 DATA 54,52,4F,5A,4F,20,41,4D,588 
1790 DATA 50,40,49,41,44,4F,2E,00,487 
1800 DATA 46,20,2D,20,52,45,54,4F,493 
1810 DATA 52,4E,4F,20,41,20,50,52,530 
1820 DATA 4F,47,52,41,4D,41,20,47,542 
1830 DATA 52,41,46,49,43,4F,53,2E,565 
1840 DATA 00,5B,49,4E,54,52,4F ,5D,580 
1850 DATA 20,2D,20,52,45,40,40,45,481 
1860 DATA 4E,41,44,4F,20,44,45,20,491 
1870 DATA 46,49,47,55,52,41,53,2E,575 
1880 DATA 00,3A,23,46,CD,0E,BC,01,571 
1898 DATA 00,00,CD,38,BO,3E,00,01,512 
I960 DATA 00,00,CD,32,BO,06,03,CD,657 
1910 DATA 19,BD,10,FB,3E,27,CD,IE,817 
1920 DATA BB,20,21,3E,IF,CD,1E,BB,767 
1930 DATA 20,28,3E, 45, CD, 1E, BB , 02,819 
1940 DATA 82,31,3E,32,CD,1E,BB,02,907 
1950 DATA CD,3D,3E,35,CD,IE,BB,20,835 
1960 DATA 02,18,D2,09,11,90,65,21,732 
1970 DATA 00,00,01,00,40,ED,B0,C3,865 
1980 DATA 07,31,11,00,00,21,90,65,543 
1990 DATA 01,00,40,ED,B0,03,07,31,729 
2000 DATA DD,21,40,46,DD,66,00,DD,944 
2010 DATA 6E,01,25,2D,CD,1A,BO,22,646 
2020 DATA 2E,46,22,30,46,DD,7E,03,618 
2030 DATA 32,20,46,DD,46,02,21,21,523 
2040 DATA 46,3E,00,86,10,FD,32,2D,630 
2050 DATA 46,21,50,46,22,32,46,09,608 
2060 DATA 11,90,65,ED,53,32,46,21,735 
2070 DATA 50,46,22,2E,46,06,88,0E,328 
2080 DATA 00,05,CD,A7,31,01,10,F9,1076 
2090 DATA CD,52,31,DD,21,85,3E,CD,990 
2100 DATA 5E,3E,C3,07,31,2A,32,46,569 
2110 DATA 3A,20,46,47,05,ED,5B,2E,814 
2120 DATA 46,3A,2D,46,47,1A,FE,00,594 
2130 DATA CA,D0,36,FE,00,CA,D7,36,1381 
2140 DATA FE,00,CA,DE,36,FE,CC,CA,1404 
2150 DATA E5,36,FE,30,CA,EC,36,FE,1331 
2160 DATA F0,CA,F3,36,FE,30,CA,FA,1505 
2170 DATA 36,FE,FC,CA,01,37,FE,03,1075 
2180 DATA CA,08,37,FE,03,CA,0F,37,986 
2190 DATA FE,0F,CA,16,37,FE,OF,CA,1211 
2200 DATA ID,37,FE,33,CA,24,37,FE,936 
2210 DATA F3,CA,2B,37,FE,3F,CA,32,1112 
2220 DATA 37,FE,FF,CA,39,37,FE,40,1196 
2230 DATA CA,40,37,FE,04,CA,47,37,907 


2240 DATA FE,44,CA,4E,37,FE,10,CA,1129 
2250 DATA 55,37,FE,50,CA,5C,37,FE,1077 
2260 DATA 14,CA,63,37,FE,54,CA,6A,1022 
2270 DATA 37,FE,01,CA,71,37,FE,41,999 
2280 DATA CA,78,37,FE,05,CA,7F,37,1020 
2290 DATA FE,45,CA,86,37,FE,11,CA,1187 
2300 DATA 8D,37,FE,51,CA,94,37,FE,1190 
2310 DATA 15,CA,9B,37,FE,55,CA,A2,1136 
2320 DATA 37,FE,80,CA,A9,37,FE,84,1249 
2330 DATA CA,BB,37,FE,C4,CA,B7,37,1323 
2340 DATA FE,90,CA,BE,37,FE,D0,CA,1509 
2350 DATA C5,37,FE,94,CA,CC,37,FE,1369 
2360 DATA D4,CA,D3,37,FE,81,CA,DA,1483 
2370 DATA 37,FE,Cl,CA,El,37,FE,85,1371 
2380 DATA CA,E8,37,FE,C5,CA,EF,37,1436 
2390 DATA FE,91,CA,F6,37,FE,D1,CA,1567 
2400 DATA FD,37,FE,95,CA,04,3B,FE,1227 
2410 DATA D5,CA,0B,38,FE,08,CA,12,964 
2420 DATA 3F,FE,48,CA,19,38,FE,40,995 
2430 DATA CA,20,38,FE,18,CA,27,38,865 
2440 DATA FE,58,CA,2E,38,FE,1C,CA,1130 
2450 DATA 35,38 ,FE ,5C ,CA ,3C ,38 ,FE, 1027 
2460 DATA 09,CA,43,38,FE,49,CA,4A,937 
2470 DATA 38,FE,0D,CA,51,38,FE,4D,993 
2480 DATA CA,58,38,FE,19,CA,5F,38,978 
2490 DATA FE,59,CA,66,38,FE,ID,CA,1188 
2500 DATA 6D,38,FE,5D,CA,74,38,FE,1140 
2510 DATA 88,CA,7B,38,FE,C8,CA,82,1303 
2520 DATA 38,FE,8C,CA,89,38,FE,98,1251 
2530 DATA CA,90,38,FE,08,CA,97,38,1281 
2540 DATA FE,9C,CA,9E,38,FE,DC,CA,1502 
2550 DATA A5,38,FE,89,CA,AC,38,FE,1296 
2560 DATA C9 ,CA ,B3,38 ,F'E ,8D, CA, BA, 1421 
2570 DATA 38,FE,CD,CA,Cl,38,FE,99,1373 
2580 DATA CA,C8,38,FE,D9,CA,CF,38,1394 
2590 DATA FE,9D,CA,D6,38,FE,DD,CA,1560 
2600 DATA DD,38,FE,20,CA,E4,38,FE,1303 
2610 DATA 60,CA,EB,38,FE,24,CA,F2,1323 
2620 DATA 38,FE,64,CA,F9,38,FE,70,1283 
2630 DATA CA,00,39,FE,34,CA,07,39,831 
2640 DATA FE,74,CA,0E,39,FE,21,CA,1132 
2650 DATA 15,39,FE,61,CA,1C,39,FE,970 
2660 DATA 25,CA,23,39,FE,65,CA,2A,930 
2670 DATA 39,FE,31,CA,31,39,FE,71,1035 
2680 DATA CA,38,39,FE,35,CA,3F,39,944 
2690 DATA FE,75,CA,46,39,FE,A0,CA,1316 
2700 DATA 4D,39,FE,E0,CA,54,39,FE,1209 
2710 DATA A4,CA,5B,39,FE,E4,CA,62,1296 
2720 DATA 39,FE,B0,CA,69,39,FE,B4,1285 
2730 DATA CA,70,39,FE,F4,CA,77,39,1247 
2740 DATA FE,A1,CA,7E,39,FE,E1,CA,1481 
2750 DATA 85,39,FE,A5,CA,SC,39,FE,1262 
2760 DATA E5,CA,93,39,FE,B1,CA,9A,1422 
2770 DATA 39,FE,FI,CA,A1,39,FE,BS,1407 
2780 DATA CA,A8,39,FE,F5,CA,AF,39,1360 
2790 DATA FE,28,CA,B6,39,FE,68,CA,1295 
2800 DATA BD,39,FE,2C,CA,C4,39,FE,1253 
2810 DATA 6C,CA,CB,39,FE,38,CA,D2,1292 
2820 DATA 39,FE,78,CA,D9,39,FE,7C,1285 
2830 DATA CA,E0,39,FE,29,CA,E7,39,1268 
2840 DATA FE,69,CA,EE,39,FE,2D,CA,1357 
2850 DATA F5,39,FE,6C,CA,FC,39,FE,1429 
2860 DATA 39,CA,03,3A,FE,79,CA,0A,907 
2870 DATA 3A,FE,3D,CA,11,3A,FE,7D,1029 
2880 DATA CA,18,3A,FE,A8,CA,1F,3A,997 
2890 DATA FE,E8,CA,26,3A„FE,AC,CA,1412 
2900 DATA 2D,3A,FE,EC,CA,34,3A,FE,1159 
2910 DATA B8,CA,3B,3A,FE,F8,CA,42,1273 
2920 DATA 3A,FE,BC,CA,49,3A,FE,A9,1256 
2930 DATA CA,50,3A,FE,E9,CA,57,3A,1174 
2940 DATA FE,AD,CA.,5E,3A,FE,ED,CA, 1474 
2950 DATA 65,3A,FE,B9,CA,6C,3A,FE,1220 
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2960 DATA F9,CA,73,3A,FE,BD,CA,7A,1391 
2970 DATA 3A,FE,FD,CA,81,3A,FE,02,1210 
2980 DATA CA,88,3A,FE,42,CA,8F,3A,1119 
2990 DATA FE,06,CA,96,3A,FE,46,CA,1196 
3000 DATA 9D.3A..FE, 12,CA,A4,3A,FE, 1165 
3010 DATA 52,CA,AB,3A,FE,16,CA,B2,1169 
3020 DATA 3A,FE,56,CA,B9,3A,FE,43,1164 
3030 DATA CA,C0,3A,FE,07,CA,C7,3A,1172 
3040 DATA FE,47,CA,CE,3A,FE,13,CA,1266 
3050 DATA D5,3A,FE,53,CA,DC,3A,FE,1342 
3060 DATA 17,CA,E3,3A,FE,57,CA,EA,1287 
3070 DATA 3A,FE,82,CA,F1,3A,FE,C2,1391 
3080 DATA CA,F8,3A,FE,86,CA,FF,3A,1411 
3090 DATA FE,C6,CA,06,3B,FE,92,CA,1321 
3100 DATA 0D,3B,FE,D2,CA,14,3B,FE,1071 
3110 DATA 96,OA,1B,3B,FE,D6,CA,22,1142 
3120 DATA 3B,FE,83,CA,29,3B,FE,87,1135 
3130 DATA CA,30,3B,FE,C7,CA,37,3B,1076 
3140 DATA FE,93,CA,3E,3B,FE,D3,CA,1391 
3150 DATA 45,3B,FE,97,CA,4C,3B,FE,1124 
3160 DATA D7,CA,53,3B,FE,0A,CA,5A,1115 
3170 DATA 3B,FE,4A,CA,61,3B,FE,BE,1013 
3180 DATA CA,68,3B,FE,4E,CA,6F,3B,1069 
3190 DATA FE,1A,CA,76,3B,FE,5A,CA,1205 
3200 DATA 7D,3B,FE,1E,CA,84,3B,FE,1115 
3210 DATA 5E,CA,8B,3B,FE,0B,CA,92,1107 
3220 DATA 3B,FE,4B,CA,99,3B,FE,4F,1135 
3230 DATA CA,AB,SB,FE,IB,CA,A7,3B,1130 
3240 DATA FE,SB,CA,AE,3B,FE,1F,CA,1267 
3250 DATA B5,3B,FE,SF,CA,BC,3B,FE,1292 
3260 DATA 8A,CA,C3,3B,FE,CA,CA,CA,1454 
3270 DATA 3B,FE,BE,CA,D1,3B,FE,CE,1385 
3280 DATA CA,DS,3B,FE,9A,CA,DF,3B,1369 
3290 DATA FE,DA,CA,E6,3B,FE,9E,CA,1577 
3300 DATA ED,3B,FE,DE,CA,F4,3B,FE,1531 
3310 DATA 8B,CA, FB,3B,FE,CB,CA,02,1312 
3320 DATA 3C,FE,8F,CA,09,30,FE,9B,1137 
3330 DATA CA,10,3C,FE,DB,CA,17,3C,1036 
3340 DATA FE,9F,CA,IE,3C,FE,DF,CA,1384 
3350 DATA 25,3C,FE,22,CA,2C,3C,FE,945 
3360 DATA 62,CA,33,3C,FE,26,CA,3A,963 
3370 DATA 3C,FE,66,CA,41,3C,FE,32,1047 
3380 DATA CA,43,3C,FE,72,CA,4F,3C,1043 
3390 DATA FE,36,CA,56,3C,FE,76,CA,1230 
3400 DATA 5D,3C,FE,23,CA,64,3C,FE,1058 
3410 DATA 63,CA,6B,3C,FE,27,CA,72,1077 
3420 DATA 3C,FE,67,CA,79,3C,FE,73,1169 
3430 DATA CA,80,3C,FE,37,CA,87,3C,1096 
3440 DATA FE,77,CA,8E,3C,FE,A2,CA,1395 
3450 DATA 95,3C,FE,E2,CA,9C,3C,FE,1361 
3460 DATA A6,CA,A3,3C,FE,E6,CA,AA,1447 
3470 DATA 3C,FE,B2,CA,B1,3C,FE,F2,1427 
3480 DATA CA,B8,3C,FE,B6,CA,BF,3C,1335 
3490 DATA FE,F6,CA,C6,3C,FE,A3,CA,1579 
3500 DATA CD,3C,FE,E3,CA,D4,3C,FE,1474 
3510 DATA A7,CA,DB,3C,FE,E7,CA,E2,1561 
3520 DATA 3C,FE,B3,CA,E9,3C,FE,B7,1425 
3530 DATA CA,F0,3C,FE,F7,CA,F7,3C,1512 
3540 DATA FE,2A,CA,FE,3C,FE,6A,CA,1374 
3550 DATA 05,3D,FE,2E,CA,0C,3D,FE,895 
3560 DATA 6E, CA, 13,3D ,FE, 3A, CA, 1 A, 932 
3570 DATA 3D,FE,7A,CA,21,3D,FE,3E,1049 
3580 DATA CA, 28,3D, FE , 7E, CA, 2F, 3D, 993 
3590 DATA FE,2B,CA,36,3D,FE,6B,CA,1177 
3600 DATA 3D,3D,FE,2F,CA,44,3D,FE,1008 
3610 DATA 6F,CA,4B,3D,FE,3B,CA,52,1046 
3620 DATA 3D,FE,7B,CA,59,3D,FE,7F,1171 
3630 DATA CA,60,3D,FE,AA,CA,67,3D,1149 
3640 DATA FE,EA,CA,6E,3D,FE,AE,CA,1491 
3650 DATA 75,3D,FE,EE,CA,7C,3D,FE,1311 
3660 DATA BA,CA,83,3D,FE,FA,CA,8A,1424 
3670 DATA 3D,FE,BE,CA,90,3D,FE,FE,1420 


3680 DATA CA,96,3D,FE,AB,CA,9C,3D,1257 
3690 DATA FE,EB,CA,A2,3D,FE,AF,CA,1545 
3700 DATA A8,3D,FE,EF,CA,AE,3D,FE,1413 
3710 DATA BB,CA,B4,3D,FE,FB,CA,BA,1523 
3720 DATA 3D,FE,BF,CA,C0,3D,13,05,985 
3730 DATA 78,FE,00,C2,B7,31,ED,53,1120 
3740 DATA 2E,46,Cl,05,78,FE,00,C2,882 
3750 DATA AE,31,22,32,46,C9,3E,00,640 
3760 DATA 0E,00,C3,C6,3D,3E,C0,BE,736 
3770 DATA C0,C3,C6,3D,3E,0C,0E,0C,746 
3780 DATA C3,C6,3D,3E,CC,0E,CC,C3,1133 
3790 DATA C6,3D,3E,30,0E,30,C3,C6,824 
3800 DATA 3D,3E,F0,0E,F0,C3,C6,3D,1071 
3810 DATA 3E,3C,0E,3C,C3,C6,3D,3E,712 
3820 DATA FC,0E,FC,C3,C6,3D,3E,03,1037 
3830 DATA 0E,03,C3,C6,3D,3E,C3,BE,742 
3840 DATA C3,C3,C6,3D,3E,0F,0E,0F,755 
3850 DATA C3,C6,3D,3E,CF,@E,CF,C3,1139 
3860 DATA C6,3D,3E,33,0E,33,C3,C6,830 
3870 DATA 3D,3E,F3,0E,F3,C3,C6,3D,1077 
3880 DATA 3E,3F,0E,3F,C3,C6,3D,3E,718 
3890 DATA FF,0E,FF,C3,C6,3D,3E,00,1040 
3900 DATA 0E,C0,C3,C6,3D,3E,00,0E,736 
3910 DATA 0C,C3,C6,3D,3E,00,0E,CC,746 
3920 DATA C3,C6,3D,3E,00,0E,30,C3,773 
3930 DATA C6,3D,3E,00,0E,F0,C3,C6,968 
3940 DATA 3D,3E,00,0E,3C,C3,C6.3D■651 
3950 DATA 3E,00,0E,FC,C3,C6,3D,3E,844 
3960 DATA @0,BE,03,C3,C6,3D,3E,00,533 
3970 DATA 0E,C3,C3,C6,3D,3E,00,0E,739 
3980 DATA 0F,C3,C6,3D,3E,00,0E,CF,752 
3990 DATA C3,C6,3D,3E,00,BE,33,C3,776 
4000 DATA C6,3D,3E,00,0E,F3,C3,C6,971 
4010 DATA 3D,3E,00,0E,3F,C3,C6,3D,654 
4020 DATA 3E,00,0E,FF,C3,C6,3D,3E,847 
4030 DATA C0,0E,00,C3,C6,3D,3E,C0,914 
4040 DATA 0E,0C,C3,C6,3B,3E,C8,(SE,74B 
4050 DATA CC,C3,C6,3D,3E,C0,BE,30,974 
4060 DATA C3,C6,3D,3E,C0,0E,F0,C3,1157 
4070 DATA C6,3D,3E,C0,0E,3C,C3,C6,980 
4080 DATA 3D,3E,C0,0E,FC,C3,C6,3D,1035 
4090 DATA 3E,C0,0E 3 03,C3,C6,3D,3E,787 
4100 DATA C0,0E,C3,C3,C6,3D,3E,C0,1109 
4110 DATA 0E,0F,C3,C6,3D,3E,C0,0E,751 
4120 DATA CF,C3,C6,3D,3E,C0,0E,33,9B0 
4130 DATA C3,C6,3D,3E,C0,BE,F3,C3,1160 
4140 DATA C6,3D,3E,C0,0E,3F,C3,C6,983 
4150 DATA 3D,3E,C0,0E,FF,C3,C6,3D,1038 
4160 DATA 3E,0Q,0E,00,C3,C6,3D,3E,604 
4170 DATA 0C,0E,C0,C3,C6,3D,3E,0C,746 
4130 DATA 0E,CC,C3,C6,3D,3E,0C,BE,760 
4190 DATA 30,C3,C6,3D,3E,0C,0E,FB,B30 
4200 DATA C3,C6,3D,3E,0C,0E,3C,C3,797 
4210 DATA C6,3D,3E,0C,0E,FC,C3,C6,992 
4220 DATA 3D,3E,0C,0E,03,C3,Co,3D,606 
4230 DATA 3E,0C,0E,C3,C3,C6,3D,3E,799 
4240 DATA 0C,0E,0F,C3,C6,3D,3E,EC,569 
4250 DATA 0E,CF,C3,C6,3D,3E,0C,0E,763 
4260 DATA 33,C3,C6,3D,3E,0C,0E,F3,836 
4270 DATA C3,C6,3D,3E,0C,0E,3F,C3,800 
4280 DATA C6,3D,3E,0C,0E,FF,C3,C6,995 
4290 DATA 3D,3E,CC,0E,00,C3,C6,3D,795 
4300 DATA 3E,CC,0E,C0,C3,C6,3D,3E,988 
4310 DATA CC,0E,BC,C3,C6,3D,3E,CC,950 
4320 DATA BE,30,C3,C6,3D,3E,CC,0E,796 
4330 DATA F0,C3,C6,3D,3E,CC,0E,3C,1034 
4340 DATA C3,C6,3D,3E,CC,0E,FC,C3,1181 
4350 DATA C6,3D,3E,CC,0E,03,C3,C6,935 
4360 DATA 3D,3E,CC,0E,C3,C3,C6,3D,990 
4370 DATA 3E,CC,0E,0F,C3,C6,3D,3E,811 
4380 DATA CC,0E,CF,C3,C6,3D,3E,CC,1145 
4390 DATA 0E,33,C3,C6,3D,3E,CC,0E,799 
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4430 

DATA 

F3,C3,06,3D,3E,CC»@E,3F,1040 

5120 

DATA 

06,3D,3E,03,0E,F0,03,06,1163 


4410 

DATA 

C3,C6,3D„3E S CC,0E,FF,C3,1184 

5130 

DATA 

3D,3E,03,BE,30,03,06,3D,846 


4420 

DATA 

06,3D,3E,30,0E,00,03,06,776 

5140 

DATA 

3E, 03 , 0E, FC, 03, C6,3D, 3E, 1039 


4430 

DATA 

3D f 3E,30,0E,C0,Q3,C6,3D,831 

5150 

DATA 

03,0E,03,03,06,3D,3E,03,923 


4440 

DATA 

3E,30,BE,00,03,06,3D,3E,652 

5160 

DATA 

0E,0F,03,06,3D,3E,03,0E,754 


4450 

DATA 

30,0E,00,03,06,3D,3E,30,830 

5170 

DATA 

CF,03,06,3D,3E,03,0E,33,983 


4460 

DATA 

0E,F0,C3,C6,3D,3E,30,0E,832 

5180 

DATA 

03,06,3D,3E,03,BE,F3,03,1163 


4470 

DATA 

3C,C3,C6,3D,3E,3O»0E,FC,890 

5190 

DATA 

06,3D,3E,03,0E,3F,03,06,986 


4480 

DATA 

03,06,3D,3E,30,0E,03,03,776 

5200 

DATA 

3D,3E,C3,0E,FF,C3,C6,3D,1041 


4490 

DATA 

Cfe,3D,3E,30,0E,C3 s C3,C6,971 

5210 

DATA 

3E,0F0E,00,03,06,3D,3E,607 


4500 

DATA 

3D,3£,30,BE,0F,03,06,3*0,654 

5220 

DATA 

0F,0E,00,03,06,3D,3E,0F,752 


4510 

DATA 

3E„30,0E,CF,C3,C6,3D,3E,847 

5230 

DATA 

0E,00,03,06,3D,3E,0F,0E,571 


4520 

DATA 

30,0E,33,C3,C6,3D,3E,30,677 

5240 

DATA 

CC,03,06,3D,3E,0F,0E,30,797 


4530 

DATA 

0E,F3,C3,C6,3D,3E,30,BE,835 

5250 

DATA 

03,06,3D,3E,0F,BE,F0,03,980 


4540 

DATA 

3F,C3,C6,3D,3E,30,0E,FF,896 

5260 

DATA 

06,3D,3E,0F,0E,30,03.06„B03 


4550 

DATA 

C3,C6,3D,3E,F0,0E,B0,C3,965 

5270 

DATA 

3D,3E,0F,0E,FC,03,06,3D,858 


4560 

DATA 

C6,3D,3E,F0,BE,00,03,06,1160 

5280 

DATA 

3E,0F,0E,03,C3,C6,3D,3E,610 


4570 

DATA 

3D,3E,F0,BE,00,03,06,3D,843 

5290 

DATA 

OF,0E,03,03,06,3D,3E,0F,755 


4580 

DATA 

3E,F0,0E,CC,C3,C6,3D,3E,1036 

5300 

DATA 

BE,CF,03,06,3D,3E,0F,0E,766 


4590 

DATA 

F0,BE,30,C3,C6,3D,3E,F0,1058 

5310 

DATA 

33,C3,C6,3D,3E,0F,0E,F3,839 


4600 

DATA 

0E,30,03,06,3D,3E,F0,BE,844 

5320 

DATA 

03,06,3D,3E,0F,0E,3F,03,803 


4610 

DATA 

FC,03,06,3D,3E,F@,0£,03,1025 

5330 

DATA 

06 ,3D ,3E ,0F ,0E ,FF ,03 ,C6 ,998 


4620 

DATA 

C3,C6 t 3D,3E,F6,0E,C3,C3,1160 

5340 

DAI A 

3D,3E,CF,0E,00,03,06,3D,798 


4630 

DATA 

C6,3D,3E,F0,0E,0F,C3,C6,983 

5350 

DATA 

3E,CF,BE,00,03,06,3D,3E,991 


4640 

DATA 

3D,3E,F0,0E,CF, 03,C6,3D,1038 

5360 

DATA 

CF,0E,00,03,06,3D,3E,CF,956 


4650 

DATA 

3E,F0,0E,33,C3,C6,3D,3E,883 

5370 

DATA 

0E,CO,03,06,3D,3E,CF,0E,955 


4660 

DATA 

F0,0E,F3,C3,C6,3D,3E,FO,1253 

5380 

DATA 

30,C3,C6,3D,3E,CF,0E,F0,1025 


4670 

DATA 

0E,3F,C3,C6,3D,3E,F0,fflE,847 

5390 

DATA 

03,06,3D,3E,CF,0E,30,03,992 


4680 

DATA 

FF,C3,C6,3D,3E,3C,0E,00,845 

5400 

DATA 

06,3D, 3E, CF, 0E, FC, 03,06,11B7 


4690 

DATA 

C3,C6,3D,3E,3C,0E,C0,G3,977 

5410 

DATA 

3D,3E,CF f 0E 1 03,C3,C6,3D,801 


4700 

DATA 

C6,3D,3E,3C,BE,0C,C3,C6,800 

5420 

DATA 

3E,OF,BE,03,03,06,3D,3E,994 


4710 

DATA 

3D,3E,3C,0E,CC,C3,06,3D,855 

5430 

DATA 

CF,0E,0F 1 03,06,3D,3E,CF,959 


4720 

DATA 

3E,3C,0E,30,03,C6,3D,3E,700 

5440 

DATA 

0E,33,C3,C6,3D 9 3E,CF,0E,802 


4730 

DATA 

3C,BE,FB,C3,C6,3D,3E,38,890 

5450 

DATA 

F3,03,06,3D,3E,CF,BE,3F,1043 


4740 

DATA 

0E,FC,C3,C6,3D,3E,3C,0E,856 

5460 

DATA 

03,06,3D,3E,CF,BE,FF,03,1187 


4750 

DATA 

03,C3,C6,3D,3E,3C,0E,03,788 

5470 

DATA 

06,3D,3E,33,BE,00,03,06,779 


4760 

DATA 

C3,C6,3D,3E,3C,0E,0F,C3,B00 

5480 

DATA 

3D,3E,33,BE,00,03,06,3D,834 


4770 

DATA 

06,3D,3E,30,BE,CF,03,06,995 

5490 

DATA 

3E,33,0E,00,03,06,3D,3E,655 


4780 

DATA 

3D,3E,30,0E,33,C3 s 06,3D,702 

5500 

DATA 

33,, 0E, CC, 03,06,3D, 3E, 33,836 


4790 

DA PA 

3E,3C,0E,F3,C3,C6,3D,3E,S95 

5510 

DATA 

BE,30,03,06,3D,3E,33,0E,643 


4800 

DATA 

30,0E,3F,03,06,3D,3E,30,713 

5520 

DATA 

F0 T C3 9 C6 y 3D v 3E f 33 9 0E 9 3C 9 881 


4810 

DATA 

0E,FF,C3,C6-3D,3E,FC,0E,1051 

5530 

DATA 

C3,06,3D,3E,33,0E,FC,03,1028 


4820 

DATA 

00,03,06,3D,3E,FC,BE,00,974 

5540 

DATA 

06,3D,3E,33,BE,03,03,06,782 


4830 

DATA 

03,06,3D,3E,FC,0E,00,03,989 

5550 

DATA 

3D,3E,33,BE,03,03,06,3D,837 


4840 

DATA 

06,3D,3E,FC,BE,00,03,06,1184 

5560 

DATA 

3E,33,0E,0F,03,06 - 3D,3E,658 


4850 

DATA 

3D,3E,FC,BE,30,03,06,3D,891 

5570 

DATA 

33,BE,CF,03,06,3D,3E,33,839 


4860 

DATA 

3E,FC,0E,F0,03,06,3D,3E,1084 

5580 

DATA 

0E,F3,03,06,3D,3E,33,0E,838 


4870 

DATA 

FC,0E,30,03,06,3D,3E,FC,1094 

5590 

DATA 

3F,03,06,3D,3E,33,0E,FF,899 


4880 

DATA 

0E,03,03,06,3D,3E,FC,BE,799 

5600 

DATA 

03,06,3D,3E,F3,0E,00,03,968 


4890 

DATA 

03,03,06,3D,3E, FC,0E,0F,992 

5610 

DATA 

06,3D,3E,F3,0E,00,03,06,1163 


4900 

DATA 

C3,C6,3D,3E,FG,0E,CF,03,1184 

562R 

DATA 

3D,3E,F3,BE,00,03,06,3D,846 


4910 

DATA 

06,3D,3E,FC,0E,33,03,06,1031 

5630 

DATA 

3E,F3,0E,CC,C3,C6,3D,3E,1039 


4920 

DATA 

3D,3E< PC,0E,F3,03,06,3D,1086 

5640 

DATA 

F3,BE,30,03,06,3D,3E,F3,1064 


4930 

DATA 

3E,FC,0E,3F,03,06,3D,3E,907 

5650 

DATA 

0E,F0,C3,C6,3D,3E,F3,0E,1027 


4940 

DATA 

FC,0E,FF,03,06,3D,3E,03,1040 

5660 

DATA 

30,03,06,3D,3E,F3,BE,FC,1085 


4950 

DATA 

0E,00,C3 ,06,3D,3E,S3,BE,547 

5670 

DATA 

03,06,3D,3E,F3,0E,03,03,971 


4960 

DATA 

00,03,06,3D,3E,03,0E,BC,737 

5680 

DATA 

06,3D,3E,F3,BE,03,03,06,1166 


4970 

DATA 

03,06,3D,3E,03,0E,00,03,932 

5690 

DATA 

3D,3E,F3,0E,0F,C3,C6,3D,849 


4980 

DATA 

06,3D,3E,03,BE,30,03,06,779 

5700 

DATA 

3E,F3,BE,CF,03,06,3D,3E,1042 


4990 

DATA 

3D,3E,03,0E,F0,03,06,3D,834 

5710 

DATA 

F3,®E,33,03,06,3D,3E,F3,1067 


5000 

DATA 

3E,03,BE,30,03,06,30,38,655 

5720 

DATA 

0E,3F,03,C6,3D,3E,F3,0E,850 


5010 

DATA 

03,0E,FC,03,06,3D,3E,03,788 

5730 

DATA 

FF 9 C3,C6 y 3D,3E , 3F,0E,00 1 848 


5020 

DATA 

0F,03,03,06,3D,3E,03,0E,742 

5740 

DATA 

03,06,3D, 3E, 3F, BE, CB, C3,980 


5030 

DATA 

0F,03,06,3D,3E,03,BE,CF,755 

5750 

DATA 

C6,3D y 3E y 3F,0E,0C , C3,C6,803 


5040 

DATA 

03,06,3D,3E,03,BE,33,03,779 

5760 

DATA 

3D,3E,3F,0E,CC,03,06,3D,858 


5050 

DATA 

06,3D,3E,03,BE,F3,03,06,974 

5770 

DATA 

3E,3F,BE,30,03,06,3D,3E,703 


5060 

DATA 

3D,3E,03,0E,3F,03,06,3D,657 

5780 

DATA 

3F, BE, F0,03,06,3D, 3E, 3F, 896 


5070 

DATA 

3E,03,BE,FF,03,06,3D,3E,850 

5790 

DATA 

0E 9 3C y C3,C6 y 3D,3E 1 3F , 0E,667 


5080 

DATA 

03,0E,00,03,06,3D,3E,03,920 

5800 

DATA 

FC,03,06,3D,3E,3F,BE,03,84S 


□090 

DATA 

BE,00,03,06,3D,3E,03,0E,931 

5810 

DATA 

03,06,3D,3E,3F,BE,03,03,983 


5100 

DATA 

00,03,06,3D,3E,03,0E,CC,941 

5820 

DATA 

06,3D,3E,3F,BE,0F,03,06,806 


5110 

DATA 

03,06,3D,3E,03,0E,30,03,968 

5830 

DATA 

3D,3E,3F,0E,CF,03 ,06 ,3D ,861 
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5840 

DATA 

5850 

DATA 

5860 

DATA 

5870 

DATA 

5880 

DATA 

5893 

DATA 

3900 

DATA 

5910 

DATA 

5920 

DATA 

5930 

DATA 

5940 

DATA 

5950 

DATA 

5960 

DATA 

5970 

DATA 

5980 

DATA 

3990 

DATA 

6000 

DATA 

6010 

DATA 

6020 

DATA 

6030 

DATA 

6040 

DATA 

6050 

DATA 

6060 

DATA 

6070 

DATA 

6080 

DATA 

6090 

DATA 

6100 

DATA 

6110 

DATA 

6120 

DATA 

6130 

DATA 

6140 

DATA 

6150 

DATA 

6160 

DATA 

6170 

DATA 

6180 

DATA 

6190 

DATA 

6200 

DATA 

6210 

DATA 

6220 

DATA 

6230 

DATA 

6240 

DATA 

6250 

DATA 

6260 

DATA 

6270 

DATA 

6280 

DATA 

6290 

DATA 

6300 

DATA 

6310 

DATA 

6320 

DATA 

6330 

DATA 

6340 

DATA 

6350 

DATA 

6360 

DATA 

6370 

DATA 

6380 

DATA 

6390 

DATA 

6400 

DATA 

6410 

DATA 

6420 

DATA 

6430 

DATA 

6440 

DATA 

6450 

DATA 

6460 

DATA 

6470 

DATA 

6480 

DATA 

6490 

DATA 

6500 

DATA 

6510 

DATA 

6520 

DATA 

6530 

DATA 

6540 

DATA 

6*550 

DATA 


3E,3F,0E,33,C3,C6,3D,3E,7E6 
3F,0E,F3,C3,C6,3D,3E,3F,899 
0E,FF,C3,C6,3D,3E,FF,0E S 1054 
00,C3,C6,3D,3E,FF,0E,C0,977 
C3,C6,3D,3E,FF,0E,0C,C3,992 
C6,3Dj3E,FF,0E,CC,C3,C6,1187 
3D,3E,FF,BE,30,C3,C6,3D,894 
3E,FF,0E,F0,18,36,3E,FF,966 
0E,3C,18,30,3E,FF,BE,FC,729 
18,2A,3E,FF,0E,03,18,24,460 
3E,FF,0E,C3,18,1E,3E,FF,897 
0E,0F,18,18,3E,FF,0E,CF,615 
18,12,3E,FF,0E,33,18,00,460 
3E,FF 3 0E,F3,18,06,3E,FF,, 921 
0E,3F,18,00,77,23,71,23,403 
C3, B836, CD ,14, BC, 3A, 2D, 949 
46,4F,3E,00 4 81,81,32,2D,564 
46,21,00,08,22,30,46,22,481 
2E,46,11,90,65,ED,53,32,748 
46,CD,1F,3E,21,50,C0,22,707 
30,46,22,2E,46,CD,IF,3E,566 
21,00,C8,22,30,46,22,2E,465 
46,11,90,65,ED,53,32,46,772 
CD,IF,3E,21,50,08,22,30,693 
46,22,2E,46,CD,IF,3E,CD,723 
52,31,C3,07,31,06,04,C5,589 
CD,36,3E,01,00,10,2A,30,428 
46,09,22,30,46,22,28,46,381 
Cl,10,EC,C9 r ED,58,32,46,1094 
3A, 2C, 46,47, C5,2A, 2E, 46,598 
3A,2D,46,47,1A,77,23,13,443 
10,FA,01,A0,00,2A,2E,46,585 
09,22,2E,46,Cl,10,E5,EO,834 

53.32.46, G9,DD,E5,CD,54,1143 
BB,3E,1F,CD,5A,BB,3E,0A,834 
CD , 5A,BB,3E,0D,CD,5A,BB,1039 
DD,E1,DD,7E,00,FE f 00,C8,1247 
DD,E5,CD,5D,BB,OD,E1,DD,1602 
23,18,EF,4F,4B,21,00,3A,543 

23.46, CD,0E,BC,01,00,00,513 
CD,38,BC,3E,00,01,00,00,512 
CD,32,BC,3E,@1,32,2B,46,669 
11,00,00,21,00,00,CD,C9,456 
BB,3E,01,CD,DE,BB,3E,01,927 
CD,59,BC,11,00,0@,21,00,532 
00,E5,D5,CD,EA,BB,3A,2B,1169 

46.47, CD,19,BD,10,FB,3E,889 
00,CD,1E,BB,G2,2C,40,3E,7B6 
02,CD,1E,BB,C2,73,40,3E,859 
01,CD,lE,BB,C2j BA,40,3E,929 
08, CD, 1E ,.BB , C2, DA, 40,3E, 968 
3A,CD,IE,BB,C2,27,41,3E,840 

22, CD,1E,BB,C2,4B,41,3E,852 
3E,CD,1E,BB,C2,FA,40,3E,1054 

35, CD,1E,BB,C2,17,41,3E,819 

36, CD,1E,BB,C2,5B,41,3E,888 

23, CD,1E,BB,C2,70,43,3E,B90 
3D,CD,1E,BB,C2,66,41,3E,906 

32, CD, IE, BB, C2,99,42,3E, 947 
27,CD,IE,BB,C2,87,41,3E,917 
IF ,CD , IE ,BB ,C295,41,3E, 923 
IB,CD,IE,BB,C2,38,44,3E,829 
3C,CD,IE,BB,C2,83,42,3E,935 

33, CD,1E,BB,C2,EA,42,3E,1029 

34, CD,1E,BB,20,4C,3E,2C,68B 
CD,1E,BB,C2,E8,3F,3E,45,1042 
CD,1E,BB,C2,29,44,3E,3F,85B 
CD,IE,BB,G2,A3,41,3E,2B,949 
CD,1E,BB,C2,B1,41,3E,24,956 
CD,1E,BB,C2,BF,41,3E,20,96fe 
CD,1E,BB,C2,E6,41,3E,06,979 
CD,1E,BB,C2,06,45,3E,26,791 


6560 DATA CD,1E,BB,C2,ED,41,3E,44,1048 
6570 DATA CD,IE,BB,C2,1F,41,CA,C0,1106 
6580 DATA 3E,C9,06,08,C5,CD,C0,3F,934 
6590 DATA 01,00,08,2A,30,46,09,22,212 
6600 DATA 30,46,22,2E,46,Cl,10,EC,713 
6610 DATA CD,F9,43,C3,C0,3E,ED,5B,1298 
6620 DATA 32,46,3A,2C,46,47,C5,2A,602 
6630 DATA 2E,46,3A,2D,46,47,7E,12,504 
6640 DATA 23,13,10,FA,01,50,00,2A,443 
6650 DATA 2E,46,09,22,2E,46,C1,10,484 
6660 DATA E5,ED,53,32,46,C9,06,08,884 
6670 DATA C5,CD,04,40,01,00,08,2A,521 
6680 DATA 30,46,09,22,30,46,22,2E,359 
6690 DATA 46,Cl,10,EC,CD,F9,43,C3,1231 
6700 DATA C0,3E,ED,5B,32,46,3A,2C,804 
6710 DATA 46,47,C5,2A,2E,46,3A,2D,599 
6720 DATA 46,47,1A,77,23,13,10,FA,606 
6730 DATA 01,50,00,2A,2E,46,09,22,282 
6740 DATA 2E,46,Cl,10,E5,ED,53,32,924 
6750 DATA 46,C9,3E,01,CD,IE,BB,CA,958 
6760 DATA 3B,40,ED,4B,25,46,C5,18,763 
6770 DATA 13,3E,08,CD,IE,BB,CA,4A,787 
6780 DATA 40,ED,4B,27,46,C5,1B,04,710 
6790 DATA 01,00,00,C5,3E,2F,CD,IE,542 
6800 DATA BB,C2,5F,40,C1,D1,E1,ES,1396 
6810 DATA DS,C5,CD,EA,BB,C1,D1,E1,1663 
6820 DATA 23,23,E5,62,6B,09,54,5D,690 
6830 DATA El,E5,D5,CD,EA,BB,C3,C0,1680 
6840 DATA 3E,3E,01,CD,1E,BB,CA,82,879 
6850 DATA 40,ED,4B,25,46,C5,18,13,723 
6860 DATA 3E,08,CD,1E,BB,CA,91,40,903 
6870 DATA ED,4B,27,46,C5,18,04,01,647 
6880 DATA 00,00,C5,3E,2F,CD,IE,BB,728 
6890 DATA C2,A6,40,Cl,D1,E1,E5,D5,1493 
6900 DATA C5,CD,EA,BB,CI,D1,E1,2B,1493 
6910 DATA 2B,E5,62,6B,09,54,50,El,888 
6920 DATA E5 , D5, CD, EA, BB, C3, C(3,3E, 1517 
6930 DATA 3E,2F,CD,1E,BB,C2,C9,40,990 
6940 DATA D1,El,E5,D5,CD,EA,BB,D1,1711 
6950 DATA El,3A,29,46,47,13,10,FD,753 
6960 DATA E5,D5,CD,EA,BB,C3,C0,3E,1517 
6970 DATA 3E,2F ,CD,IE,8B ,C2,E9,40,1022 
6980 DATA D1 ,El ,E5,D5,CD,EA,BB,D1 ,1711 
699B DATA El,3A,29,46,47,1B,10,FD,761 
7000 DATA E5,D5,CD,EA,BB,C3,C0,3E,1517 
7010 DATA D1,E1,E5,D3,CD,EA,BB,21,1535 
7020 DATA 22,46,3A,2A,46,BE,28,03,507 
7030 DATA 3C,18,02,3E s 00 ,32 ,2A ,46,310 
7040 DATA CD,DE,BB,18,1B,D1,E1,CD,1304 
7050 DATA 09,BB,38,FB,C9,D1,E1,CD,1343 
7060 DATA F3,30 ( C3,B9,3E,CD,19,41,980 
7070 DATA CD,18,BB,FE,0D,C2,3G,41,1002 
7080 DATA D1,El,E5,D5,CD,EA,BB,03,1697 
7090 DATA C0,3E,CD,FC,BB,Dt,3A,24,1201 
7100 DATA 46,47,13,10,FD,D5,Q3,27,876 
7110 DATA 41,Dl,El,11,00,00,21,00,549 
7120 DATA 00,E5,D5,CD,EA,BB,C3,Cfi,1455 
7130 DATA 3E,CD,14,BC,3E,01,32,2B,631 
7140 DATA 46,C3,4B,41,3A,2B,46,3C,636 
7150 DATA 32,2B,46,C3,C0,3E,3A,2B,713 
7160 DATA 46,3D,FE,00,CA,7F,41,32,829 
7170 DATA 2B,46,C3,C0,3E,3E,01,32,675 
7180 DATA 2B,46,C3,C0,3E,11,90,65,824 
7190 DATA 21,00,C0,01,00,40,ED,B0,703 
7200 DATA C3,C0,3E,11,00,C0,21,90,835 
7210 DATA 65,01,00,40,ED,B0,C3 v C0 s 966 
7220 DATA 3E, Dl , E1 , E5, D5,ED ,53,FB , 1509 
7230 DATA 45,22,FD,45,C3,CB,3E,Dl,1083 
7240 DATA El,E5,D5,ED,53,FF,45,22,1345 
7250 DATA 01,46,C3,C0,3E,3E,00,CD,787 
7260 DATA 59,BC,ED,5B,FB,45,2A,F0,1220 
7270 DATA 45,CD,EA,BB,ED,5B,FF,45,1347 
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7230 

DATA 

2A, 01,46, CD, F6, BB, 3A, 2A, 851 

8008 

DATA 

2C,46,DD,46,02,21,21,46,543 

I 

7290 

DATA 

46,CD,DE,BB,3E,01,CD,59,1041 

8010 

DATA 

3E,00,86,10,FD,32,2D,46,630 


7300 

DATA 

BC, C3, C03E, 3E, 00, CD, DE ,1126 

8020 

DATA 

21,50,46,22,32,46,C9,CD,743 


7310 

DATA 

BB,1B,D2,DD,21,4C,46,DD,1042 

8030 

DATA 

19,41,CD,F2,2B,3A,23,46,743 


7320 

DATA 

7E,00,FE,00,28,15,FE,01,696 

8040 

DATA 

CD,0E,BC,C3,4B,41,CD,14,967 


7330 

DATA 

28,3B,FE,02,28,SB,C2,C0,869 

8050 

DATA 

BC,21,90,63,22,EB,45,22,838 


7340 

DATA 

3E,CD,0E,BC,D1,E1,E5,D5,1345 

8060 

DATA 

EF,45,21,00,C0,22,ED,45,873 


7350 

DATA 

03,4B,41,3E,20,32,24,46,585 

8070 

DATA 

22,FI,45,21,E0,65,22,F3,979 


7360 

DATA 

21,04,00,22,25,46,3E,04,244 

8080 

DATA 

45,22,F7,45,21,00,E0,22,710 


7370 

DATA 

32,29,46,21,FC,FF,22,27,774 

3090 

DATA 

F5,45,22,F9,45,06,04,C5,873 


7380 

DATA 

46,3E 2 04,32,21,46,3E ,0F ,366 

8180 

DATA 

CD,A2,44,CD,D4,44,11,00,937 


7390 

DATA 

32,22,46,3E,00,32,23,46,371 

8110 

DATA 

10,2A,EB,45,19,22,EB,45,725 


7400 

DATA 

18,OF,3E,10,32,24,46,21,498 

8120 

DATA 

22,EF,45,11,00 , 08,2A,ED,646 


7410 

DATA 

02,00,22,25,46,3E,02,32,257 

8130 

DATA 

45,19,22,ED,45,22,FI,45,778 


7420 

DATA 

29,46,21,FE,FF,22,27,46,796 

8140 

DATA 

11,00,10,2A,F3,45,19,22,446 


7430 

DATA 

3E,04,32,22,46,3E,02,32,334 

8150 

DATA 

F3,45,22,F7,45,11,00,08,687 


7440 

DATA 

21,46,3E,01,32,23,46,18,345 

8160 

DATA 

2A,F5,45,19,22,F5,45,22,763 


7450 

DATA 

A8,3E,0B,32,24,46,21,01,428 

8170 

DATA 

F9,45,C1,10,C2,C3,C0,3E,1170 


7460 

DATA 

00,22,25,46,38,01,32,29,295 

S180 

DATA 

06,00,2A,FI,45,ED,5B,EF,937 


7470 

DATA 

46,21,FF,FF,22,27,46,3E,818 

8190 

DATA 

45,C5,06,28,1A,77,13,13,495 


74B0 

DATA 

02,32,22,46,3E,01,32,21,302 

8200 

DATA 

23,10,F9,22,FI,45,ED,53,964 


7490 

DATA 

46,3E,02,32,23,46,03,03,487 

8210 

DATA 

EF,45,11,28,00,2A,FI,45,717 


7500 

DATA 

42,01,00,40,11,00,00,21,373 

8220 

DATA 

19,22,FI,45,11,50,00,2A,508 


7510 

DATA 

90,65,1A,AE,12,13,23,06,528 

8230 

DATA 

EF,45,19,22,EF,45,C1,10,884 


7520 

DATA 

78,B!,20,F6,C3,00,3E,CD,1229 

8240 

DATA 

D1 ,C9,06,@C,2A ,F9,45 ,ED , 1025 


7530 

DATA 

11,BC,3C,0E,0A,CB,21,3D,5B6 

8250 

DATA 

5B,F7,45,05,06,28,1A,77,795 


7540 

DATA 

20,FB,3E,01,CD,20,BC,11,800 

8260 

DATA 

13,13,23,10,F9,22,F9,45,690 


7550 

DATA 

07,00,41,05,21,00,00,01,303 

8270 

DATA 

ED,53,F7,45,11,28,00,2A,733 


7560 

DATA 

C7,00,F5,D5,CD,,62, BC, D1,1357 

8280 

DATA 

F9,45,19,22, F9,45,11,50,792 


7570 

DATA 

FI,06,08,13,10,FD,Cl,10,752 

8290 

DATA 

00,2A,F7,45,19,22,F7,45,733 


7530 

DATA 

EA, 69,26,00,29,29,29,2B, 543 

8300 

DATA 

Cl,10,D1,C9,CD,19,41 ,D1 ,1123 


7590 

DATA 

4D,44,21,00,00,IE,19,F5,478 

8310 

DATA 

E1,E5,D3,CD,EA,BB,D1,E1,1727 


7600 

DATA 

D5,05,E5,11,00,00,CD,5F,956 

8320 

DATA 

E3 o D5, CD , T'B, BB, 32,0C, 46 , 1206 


7610 

DATA 

BC,E1,06,08,23,10,FD,Cl,924 

8330 

DATA 

3E,00,CD,09,BC,D1,E1,ED,1215 


7620 

DATA 

D1,F1,ID,20,EA,C3,C0,3E,1194 

8340 

DATA 

53,03,46,22,05,46,22,07,306 


7630 

DATA 

CD,19,41,3E,00,CD,59,BC,839 

8350 

DATA 

46,3E,00,32,@B,46,E5,Db,705 


7640 

DATA 

26,01,2E,19,CD,75,BB,DD,840 

8360 

DATA 

7B,B2,28,02,18,05,70,B4,677 


7650 

DATA 

21,37,46,DD,7E,00,DD,6E,836 

8370 

DATA 

CA,E3,45,E5,D5,CD,F0,BB,1572 


7660 

DATA 

02,DD,66,03,BE,7E,32,36,748 

8380 

DATA 

21 ,0C,46,BE,D1,El,20,08,779 


7670 

DATA 

46,38,01,C9,23,4E,23,46,546 

8390 

DATA 

3E, 03, BA, 28,03,13,18, EB, 572 


7680 

DATA 

C5,DD,7E,00,47,DD,E1,DD,1282 

8400 

DATA 

IB,ED,53.,09,46,01 ,E1 ,E5, t0B9 


7690 

DATA 

22,34,46,DD,E5,C5,3A,36,915 

8410 

DATA 

D5,CD,F0,BB,21,0C,46,BE,1150 


7700 

DATA 

46,47,DD,36,00,20,DD,23,704 

8420 

DATA 

D1,E1,20,07,1B,7B,B2,28,841 


7710 

DATA 

10,F8,C1,DD,E1,C5,CD,7B,1428 

8430 

DATA 

02,18,EC,13 ,2A ,07,46,E5,629 


7720 

DATA 

BB,3E,00,CD,40,BD,CD,8A 1030 

8440 

DATA 

CD,C0,BB,3A,2A,46,CD,DE,11B1 


7730 

DATA 

BB,CD,18,BB FE,7F,28,ID,1053 

8450 

DATA 

BB,E1,ED,SB,09,46,CD,F6,1270 


7740 

DATA 

FE,0D,28,0D,DD,77,00,CD,865 

8460 

DATA 

BB,3E,2F,CD,1E,BB,20,57,837 


7750 

DATA 

5D,BB,DD,23,Q1,10,DE,18,991 

8470 

DATA 

3A,0B,46,FE,01,28,25,ED,708 


7760 

DATA 

01,C1,CD,90,43,3E,01,CD,878 

8480 

DATA 

3B,03,46,2A,07,46,23,23,353 


7770 

DATA 

59,BC,C3,95,41,2A,34,46,850 

8490 

DATA 

3E,02,BC,28,17,22,07,46,426 


7780 

DATA 

AF , DD,E5,D1,ED,52,20,07,1192 

8500 

DATA 

E5,D5,E5,D5,CD,F0,BB,21,1549 


7790 

DATA 

3F,07,CD,5A,BB,18,1A,3E,663 

8510 

DATA 

0C,46,BE,D1,El,20,03,C3,936 


7800 

DATA 

08,CD,5A,BB,3E,20,CD,5A,879 

8520 

DATA 

3D,45,D1,El,3E,01,32,08,688 


7810 

DATA 

BB,3E,08,CD,5A,BB,C1,04,936 

8530 

DATA 

46,ED,5B,03,46,2A,05,46,588 


7B20 

DATA 

04,DD,2B,DD,36.30,20,1E,599 

8540 

DATA 

2B,2B,7D,B4,CA,El,45,22,921 


7830 

DATA 

C4,Cl,04,04-18-BF,3E,BD 687 

8550 

DATA 

05,46,22,07,46,E5,D5,E5,857 


7840 

DATA 

47,2A,34,46,7E,FE,20,28,699 

8560 

DATA 

D5,CD,F0,BB,21,0C,46,BE,1150 


7850 

DATA 

38,FE,20,28,06,DE,30,77,777 

8570 

DATA 

D1,E1,20,05,C3,3D,45,E5,1025 


7860 

DATA 

23,18,FI,06,0D,2A,34,46,475 

8580 

DATA 

D5,3E,01,CD,59,BC,C3,4B,1028 


7870 

DATA 

C5,7E,FE,2C,28,27,FE,20,986 

8590 

DATA 

41,00,00,00,00,00,00,00,65 


7880 

DATA 

28,1C,57,23,7E,FE,2C,28,654 

B600 

DATA 

00 y 00 y 00 y 00 y 00,00,00 y 00,0 


7890 

DATA 

1C,FE,20,28,11,5F,06,0A,482 

8610 

DATA 

00 y 00,00 y 00,00,00,00,00,0 


7900 

DATA 

3E,00,82,13,FD.83,2B,77,754 

8620 

DATA 

80,88,08,00,130,80,00,80,0 


7910 

DATA 

23,Cl,10,DC,18,0C,Cl,18,717 

8630 

DATA 

00,00,00,00 y 00,00,00,00,0 


7920 

DATA 

09,05,23,18,BF,Cl,0B,23,503 

8640 

DATA 

00,00,00,00,00,00,00,00,0 


7930 

DATA 

1B,CE,06,0D,2A,34,46,11,430 

8630 

DATA 

00,00 y 00 y-00 y 00 y 00 y 00 y 04,4 


7940 

DATA 

4C,46,7E,12,13,23,7E,FE,724 

8660 

DATA 

0F,00,20,04,00,FC,FF,04,562 


7950 

DATA 

2C,28,06,FE,20,28,88,10,440 

8670 

DATA 

01,01,05,08,00,C0,00,C0,401 


7960 

DATA 

F4,23,7E,12,13,18,EE,DD,925 

8680 

DATA 

50,46,3E,46,0D,0C,00,3B,366 


7970 

DATA 

21,4C,46,DD,66,00,DD,6E,833 

8690 

DATA 

46,0D,3E,46,01,2C,01,2C,305 


7980 

DATA 

01,25,2D,CD,1A,BC,22,2E,582 

8700 

DATA 

02,2C,05,20,20,20,20,20,211 


7990 

DATA 

46,22,30,46,DD,7E,03,32,622 

8710 

DATA 

20,20,01,01,02,00,FIN,68 
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3 ' Angel Perez Morin 

10 ' **** DISSRAFI - en 16009 **** 

20 ' **** TRABAJO - an &4621 *##* 

30 ' **** AMPL1A - en 12531 **** 

40 ' #*** TEXTOS - en 11250 **** 

50 MODE 1:BORDER 0iINK 0,0:FOR i-1 TO 15 
:READ as INK i,a:NEXT 

60 DATA 6,11,26,14,15,16,17,IB,19,20,21, 

22,23,24,25 

90 MEMORY 11249 

100 RESTORE 60 

110 DIM prov (15,2) 

120 FOR t-1 TO 15:READ a:prov<t,1)=a:pro 
v (t,2)“as NEXT 

130 LOAD"SRAFCOM.BIN",11250 
140 MODE 2:sw»0 

150 LOCATE 10,3:PRINT"Quieras cambiar lo 
■ colored?(S/N)" 

160 a*=INKEY*:IF a*»"" THEN 160 
170 a*»UPPER*(a*> 

180 IF a*='.'N" THEN 270 
190 IF a*»"S" THEN 210 
200 PRINT CHR*(7)JsSOTO 160 
210 CLS:FOR i=l TO 15 

220 LOCATE 10,4:PRINT"Color para la tint 
a";i;" = :LOCATE 35,4:INPUT"color 1: ",t 

sLOCATE 35,5:INPUT"color 2: ",tl 
230 IF t>26 OR tl>26 THEN CLS:GOTO 220 
240 INK i,t,11:prov <i,1)=t:prov <i,2)-t1 
250 CLS 
260 NEXT 

270 POKE &BDEE,&C9 
280 CALL 11250 
290 CALL 16009 
300 POKE &BDEE,195 
310 MODE 2 

320 CLSiLOCATE 10,2:PRINT"-** Salvar/Re 
cuperar diselo. **-" 

330 LOCATE 10,5:PRINT“Salvar/Recuperar/C 
atalogo/Fin?<S/R/C/F>" 

340 res**INKEY*:IF ras*="" THEN 340 
350 res#=UPPER*(res5#) 

360 IF res*-"S" THEN 410 

370 IF reit*"R" THEN 530 

380 IF res*»"C" THEN 720 

390 IF res*="F" THEN 700 

400 PRINT CHR*(7);:SOTO 340 

410 CLS:LOCATE 10,2:PRINT"-** Salvar a 

disco el diselo. **-" 

420 LOCATE 20,3:PRINT"Nombre fichero: "j 
: INPUT" " , nomf i ch*: a-LEN(nomf i ch*) 

430 IF a>8 OR a<=0 THEN PRINT CHR*(7)j:L 
OCATE 20,5:PRINT“Nombre demasiado largo. 
" :FOR i=0 TO 1500:NEXT:LOCATE 20,3:PRINT 
SPC(50)sLOCATE 20,5:PRINT SPC(30):GOTO 
420 

440 LOCATE 20,7sPRINT"Nombre fichero col 
ores: "j:INPUT" ",nuncolor*:b=LEN(nuncol 
or*) 

450 IF b>9 THEN PRINT CHR*(7)LOCATE 20 
,5:PRINT"Nombre demasiado largo.":FOR i- 
0 TO 1500:NEXTsLOCATE 20,7:PRINT SPC(50) 
sLOCATE 20,5:PRINT SPC<30):GOTO 440 
460 IF B<«0 THEN 5W=1 

470 nom-f ich*=UPPER* <nomf i ch*) :nuncolort» 
UPPER*(nuncolor*)sLOCATE 20,10:PRINT"Fic 
hero "jnomfich#;" y ";nuncolor* 

480 IF sw—1 THEN sw=0:GOTO 500 


490 OPENOUT nuncolor*:FOR i-i TO ISsWRIT 
E#9,prov (i,1),prov <i,2):NEXT:CLOSEOUT 
500 SAVE nomfich*,b,26000,16384 
510 LOCATE 20,11:PRINT"Fichero grabado. 
Rulsa cualquier tecla.":CALL &BB18 
520 GOTO 140 

530 CLS:LOCATE 10,2:PRINT"-** Recuperar 
diselo del disco. **-" 

540 ON ERROR SOTO 680 

550 LOCATE 20,3:PRINT"Nambr@ grafico: 

: INPUT" " ,nomf i ch*: a-LEN (nom-f i ch*) 

560 IF a >8 OR a<=>0 THEN PRINT CHR*(7)j:L 
OCATE 20,5: PRINT"Nombre demasiado largo,, 

" : FOR i=0 TO 1500:NEXT:LOCATE 20,3:PRINT 
SPC(50)sLOCATE 20,5:PRINT SPC(30):SOTO 
550 

570 LOCATE 20,7:PRINT"Nombre fichero col 
ores: INPUT" ",nuncolor*:b-LEN(nuncol 

or*) 

580 IF b >8 THEN PRINT CHR*(7)LOCATE 20 
,5:PRINT"Nombre demasiado largo.":FOR i 
0 TO 1500:NEXT:LOCATE 20,7:PRINT SPC<50> 
sLOCATE 20,5-.PRINT SPC (30):GOTO 570 
590 IF B<=0 THEN sw=l 

600 nomfich*-UPPER*(nomfich*):nuncolor*= 
UPPER#(nuncolor*)sLOCATE 20,10:PRINT"Fic 
hero ";nomfich*;" y "jnuncolor* 

610 IF nomfich*="SCREEN" OR nomfich*«"GR 
AFCOM" THEN LOCATE 20,11«PRINT"Lo siento 
pero no es accesibla."sFOR i-0 TO 2000: 
NEXT:GOTO 530 

620 IF sw—1 THEN sw«0:SOTO 650 

630 OPENIN nuncolor*:FOR i-1 TO 15:INPUT 

#9,prov(i,1),prov(i,2)sNEXT 

640 FOR i-1 TO 15:INK i,prov(i,1),prov<i 

,2)sNEXT 

650 LOAD nomfich*,26000 

660 LOCATE 20,11:PRINT"Fichero en mefflori 
a.Pulsa cualquier tecla.":CALL &BB18 
670 GOTO 140 

680 IF DERR-146 THEN LOCATE 20,11:PRINT" 
El fichero no existe!“:FOR i-0 TO 2000:N 
EXT 

690 RESUME 530 
700 CLS 
710 END 

720 CLS:LOCATE 33,2:PRINT"-* CATALOGO 
*-" 

730 CAT 

740 LOCATE 5,17:PRINT"Quieras borrar alg 
uno?(S/N)" 

750 b*=INKEY*sIF b*-"" THEN 750 
760 b*=UPPER*(b*> 

770 IF b*="N" THEN GOTO 310 

780 IF b#="S" THEN 800 

790 PRINT CHR*(7)GOTO 750 

800 LOCATE 5,18:PRINT"Cual?";:INPUT" ",n 

ompr* 

810 nompr*=UPPER*(nompr*) 

820 IF nompr#="GRAFICOS.BAS" THEN 880 
830 IF nompr*="GRAFCOM.BIN" THEN 880 
840 IF nompr*="SCREEN.BIN" THEN 880 
850 I ERA,nompr* 

860 LOCATE 1,20:PRINT" Fichero borra 

do del disco.Pulsa tecla...":CALL &BB1B 
870 GOTO 310 

880 PRINT CHR*(7);SPRINT CHR*(7) 5 :LOCATE 
5,19:: PRIMT"Lo siento pero ese no lo pue 
des borrar.CALL &BB18:G0T0 800 
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WEREWOLVES OF LONDON 
(Videoaventura) 

Ibas caminando hacia tu casa cuando sentiste un fuerie escozor. 
Comenzaste a rascarte distraidamente y te diste cuenta que el pelo 
te estaba creciendo desmesuradamente. Luego notaste un agudo do¬ 
lor en la boca y tus eolmillos aumentaron de tamano. jjjNo podia ser 
cierto, te estabas convirtiendo en un hombre lobo!!! De ahora en ade- 
lante te verias obligado a saciar tu sed de sangre, matando a los tran- 
seuntes que encontraras por Londres los dias de Luna llena, pero, 
jjjcuidado!!!, los policias que disparan balas de plata pueden ser fa¬ 
tales para ti. 


MOTOS (Arcade) 

^Has montado alguna vez en los coches de choque? ^Si? Rues en- 
tonces imaginate que en vez de estar al mando de uno de estos vehi 
culos controlas una moto sideral, y que tu mision es defender el sistema 
solar de unas extranas abejas que tratan de penetrar en el mismo. Para 
ello deberas empujarlas non tu moto hasta hacerlas caer del cuacfrante 
sobre el que se desarrolla la pelea. Pero como esto causa un gran gas- 
to de energia, deberas recoger las porciones que las recargan, ademas 
de oiras que te permiten saltar las barreras que encuentres. 


En esta nueva seccion va- 
mos a presentaros las no- 
vedades que nos van lle- 
gando de las casas de 
software de juegos. Trata- 
remos en un principio de 
contaros resumidamente 
el tema de cada uno de 
estos y mas adelante 
nuestros especialistas en 
la materia os desvelaran 
todos sus secretos. 


STREET 

HASSLE 

(Videaventura) 

Fue demasiado para sus ner- 
vios. Despues de ser asaltado 
varias veces en las peligrosas 
calles de la ciudad se le «sobre- 
calentaron» las neuronas y se 
convirtid en una especie de ven- 
gador justiciero en lucha contra 
el crimen. Todo aquel qua se 
cruzaba en su camino sufria las 
consecuencias, aunque esto no 
quiere decir que nuestro heroe lo 
tuviera facil. Tambien se llevaba 
sus buenos golpes. 


BUBBLE BOBBLE (Arcade) 

Bub y Bob vivian felizmente hasta el dia en que unos desa 
prensivos raptaron a sus novias. Fue ese el momento en que em- 
pezaron a recorrer los cien niveles que compoman el luqar don- 
de se hallaban prisioneras sus amadas. En estos debian saltar 
esquivando a sus enemigos, adernas de procurar atraparlos y me- 
terlos en una burbuja para evitar que se escapen iLograran 
nuestros simpciticos amigos finalizar con bxito su mision? 


DEATH OR GLORY (Arcade) 

Aunque ya les hemos repelido en multiples ocasiones, los in- 
vasores extraterrestres no desisten de su empeno de invadr la 
Tferra. En esta ocasion, a bordo de nuestro caza galactico, nos 
ha iocado destruir los colosales cruceros enemigos que han bur- 
lado los sistemas de defensa humanos. La tarea no va a ser fe- 
cil, puesto que los interceptores alienlgenas se pueden contar por 
cientos. iPodrernos en esta ocasion destruir la amenaza de 
inwasibn? 



ROCK & WRESTLE 
(Arcade) 

Esiar en buena forma es requisite) in 
dispensable para poder hacer un buen 
papel en este arcade, ya que se trata 
de un carnpeonato de lucha fibre en el 
que deberemos veneer a nuestros cin- 
co oponentes para proclamarnos cam- 
pe6n del mundo. Esto lo haremos inmo- 
vilizando a nuestros oponentes durante 
un tiempo determinado, e impidiendo 
que ellos hagan lo mismo con nosotros. 
Perderemos una pelea si en el tienipo 
establecido no logramos nuestro ob- 
jetivo. 


FLYING SHARK (Arcade) 

No te dejan parar. Cuando has terminado una mision piensas 
que vas a poder descansar y ya te han preparado otra. En este 
caso se trata, una vez mas, de salvar a la humanidad de las fuer- 
zas del mal. Para lograr esto, deberas conducir a tu caza, el Ti- 
gre Volador, con la destreza y mortifera punteria que te caracte- 
rizan. jjQue la suerte te acompaiie!!! Vas a necesitarla. 

3D GAME MAKER 
(Disenador de habitaciones) 

^No has pensado alguna vez que te gustarfa disenar tu propio 
juego? Pues si la respuesta es atirmativa, ahora puedes realizar 
tu deseo con 3D GAME MAKER. Este programa te permite dise- 
har las habitaciones, colocar los objetos y «bichos», ademas de 
localizar a tu gusto las salidas que conectan entre si las salas del 
juego. Si con esto no quedas contento... 


































GRYZOR 
(Videoaventu.a) 


Los habitantes del planeta Suna han conseguido infiltrarse 
en una desertica zona de la Tierra. Su intencion es la de con 
trolar los cambios meteorologicos en nuestro planeta y cubrir- 
lo de hielo. Tu, Lance Gryzor, debes impedirlo infiltrAndote en 
la fortaleza de los Durrs y destruir la planta de proceso de at- 
mosfera. La rnisibn estA llena de peligros, ya que los alien!- 
genas son terriblemente poderosos. 


IMPOSSIBLE MISSION 
(Videoaventura) 


SUPER CYCLE j* m » t « a pJ 

(Simulador de carreferas) 

Al mando de nuestra potente moto de carreras, deberemos 
conseguir recorrer en un tiempo dado todos los circuitos en los 
que tengamos que competir. Esto, que puede parecer facil a sim¬ 
ple vista, no lo es tanto cuando comienzan a empujarnos los otros 
corredores. Nosotros por nuestra parte podremos hacer lo mis 
mo. Pero no acaban aqui las dificultades, en algunos circuitos ve- 
remos aparecer balizas, manchas de aceite y vallas, cosas estas 
que deberemos esquivar a toda velocidad para llegar a tiempo 
de clasificarnos para la proxima carrera. 


En el transcurso de los ultimos tres dias, las instalaciones 
de los ordenadores de las potencias mundiales han registra- 
do fallos de seguridad. Alguien conseguib acceder a una com- 
putadora lanzadora de misiles. El autor de tal hazana, el pro- 
fesor Elvin Atombender, se esconde en una fortaleza sub- 
terranea, y nuestra tarea es la de penetrar en ella con nues¬ 
tro miniordenador para destruir su centro de control. 


RAMPAGE (Area 


Rampage es un fantastico juego en el que nos toca de- 
sarrollar el papel de monstruo y destruir todos los edificios 
que vayamos viendo por las ciudades que recorramos. Para 
ello deberemos ir subiendonos a ellos y golpearlos hasta que 
sus cim'ientos sedebil'iten, causando su demolition. No obs¬ 
tante, deberemos tener cuidado de no estar subidos a ellos 
cuando empiecen a temblar, ya que podrfan caer encima de 
nosotros. Tambien podremos ser atacados desde las venta- 
nas de las construcciones y por el ejercito. Esto puede debi- 
litar nuestro nivel de energia y ponernos en un aprieto. 


THROUGH THE 
TRAP DOOR 
(Videoaventura) 

De nuevo se encuentra Berg en la temi 
da trampa. Su fiel acompahante Boni ha 
sido atrapado por un espiritu, y nosotrosde- 
beremos ayudar aLsimpAtico Berg a resca- 

tarle. Contaremos con lo ayudq de la mi- 
nuscula mascota del protagonists Dmti, j.bt 
lo que deberemos procurar que no se clis 
tantien uno de otro para quo se puedan sa 
car de apuros en situacioncs comprom -I- 
das. Hasta el momento en que Berg descu 
bra el lugar dondo estA Bom, dsberti ir co 
giendo cosas y soltAndolas, ademAs do co 
mer toda clase de brebajes Estos pueden 
ayudarle en algunas ocasicnes, pero en 
otras es posible qu« le cauren problemar 
^Podra Berg enrontrar a Bom ? 


FIFTH QUADRAN' 

( Videoaven|itfa|^ 

La gigantesca nave Oiion consta 
do 230 camaras, ha sido mvadida 
por los Zimen. A ti te ha tocado iibe- 
r.rla, por lo que deberAs reunir a los 
cuotro cornponentes de !a tripula- 
cion, son todos robots, y empiender 
si < ‘. ...- .t.'que. Para llevar Aste a 
buen termino pmir^reprr.gramar el 
asnensoi y si transn sor de energia 
de orlon, o podras destmi los segun 
Je interese. Pero todo esto i va a 
^er racil, los Zimen estari en < ’*»>-•] 
quier parte y uefaecAs destruirlos' 
para poder terminar tu tarua ^ ites 
de que la energia de la’nave se 
ayote 



















DADES 



DISCOLOGY 2 

La herramienta ideal para no tener ningun problema con 
tus discos. 


E N realidad se traia de la ver¬ 
sion 2.3 de este programs, y 
se la llama Discology 2 para 
diferenciarla de la version 2.0, a la 
que se llama Discologi a secas. En 
realidad el programs es practica- 
mente igual, con la diferencia de 
que se ha resuelto un error que ha- 
bia en la version 2.0 por el cual la 
copia de ficheros sueltos no funcio- 
naba correctamente si estos eran fi¬ 
cheros ASCII. Ademas, la copia 
que nos llego de la version 2.0 es- 
taba integramente en trances, y con 
la seccion de ayudas integrada con 
el programs; y la copia que nos ha 
liegado de la version 2.3 tiene las 
ayudas traducidas al Castellano, 
pero se encuentran en un progra¬ 
ms aparte en la cara 8 del disco. 


por lo que el acceso a la ayuda des- 
de el programs esta anulado. 

El lector ansioso se estara pre- 
guntando- Bueno, y para que me 
puede servir Discology. Ahora mis- 
mo se lo explicamos. 

Tres programas en uno 

Efectivamente, Discology esta 
formado en realidad por tres pro¬ 
gramas, un editor, un copiador y un 
explorador. El funcionamiento de 
cada uno es independiente de los 
demas, y sblo se carga el que se 
solicits desde el menu principal. 
Esto tiene la ventaja de dejar el 
maximo espacio de memoria dispo- 
nible para los procesos de copia o 


edicion, y la desventaja de que 
cuando queremos pasar de uno a 
otro nos vemos obligados a intro¬ 
duce el disco del programa en la 
unidad de discos. 

El editor 

El editor de sectores permite edi 
tar el contenido de todos los discos. 
Podemos definir el brea de trabajo 
en la edicion a tres niveles: todo el 
disco, una sola pista y un fichero. 
El area definida es importante, ya 
que en el modo de avance automa- 
tico cuando el cursor llega al final 
de un sector, el sector siguiente se 
elige en funcion del area de trabajo 
(recuerdese que los sectores que 
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contienen un fichero no tienen por 
que ser consecutivos. ni siquiera 
encontrarse en la misma pista). 

La edicion en pantalla se hace 
por paginas de 256 bytes, y por de- 
fecto es tanto en ASCII como en 
hexadecimal, pero podemos optar 
por representacion decimal, octal y 
binaria. Tambien podemos desen- 
samblar directamente del disco el 
codigo hacia la pantalla o a la im- 
presora, asi como listar directamen¬ 
te del disco ficheros BASIC. 

Disponemos ademas de herra- 
mientas para copiar &reas de codi¬ 
go de un sector a otro, rellenar un 
cirea del disco con un cierto byte, 
buscar una secuencia de bytes o de 
caracteres ASCII. En cualquier mo- 
mento podemos enviar a la impre- 
sora la pagina de edicion que se 
encuentre en la pantalla. 

Por ultimo, un menu de utilidades 
nos permite obtener un catalogo del 
disco, activar una calculadora o 
cambiar los colores del monitor. La 
calculadora soporia las operacio- 
nes basicas (suma, producto, mul- 
tiplicacion, divisidn, divisidn entera 
y exponenciacion). y permite intro- 
ducir los operandos en decimal, 
hexadecimal y binario. 


El copiador 

El programa copiador nos va a 
perrnitir realizar copias de cualquier 
disco de tres pulgadas, no solo de 
los de CPC, sino tambien de los utf- 
lizados por el PCW y otros ordena- 
dores menos populares como el 
Einstein. Como excepcion, no es 
posible copiar discos formateados 
en un PCW a doble cara-doble 
densidad. 

Las operaciones basicas que po¬ 
demos realizar son copia integral 
(copia «lo que le echen»), copia ra- 
pida (copia discos con formato nor¬ 
mal, pero tarda menos que la copia 
integral), mapa (nos proporciona in- 
formacidn de los codigos de cada 
sector de cada pista) y formateado 
(formatos DATA o VENDOR en 
sdlo 17 segundos). 

En todos los casos podemos ele- 
gir la pista de comienzo y la pista 
de final del proceso entre 0 y 99, !o 
que nos proporciona un margen de 
actuation excelente. Tambien po¬ 
demos optar por desformatear en el 
disco destino las pistas que no es- 
ten formateadas en el disco origen. 

Otro menu llamado FICHEROS 
permite copiar, borrar, renombrar fi- 


umma fichier 


Anwlation 


saanisiziaBii 

Copie rapine 02) 

Kapp.ng 02) 

fornatage rapide ,02) 

... 02 ) 

Piste debut: 65 02) 

Piste :in : 02) 

Chercher densiie; NON 
Effacer piste : OtI 


Faranetres atsmd-.rd 



Estas son algunas de las posibilidades del copiador, inclulda la eleccidn de 
pista de comienzo y pista de final. 



Gestion de ficheros desde el copiador y selcccion de origen y destino (cinta 
y/o casete). 


cheros, obtener catalogo de fiche¬ 
ros, elegir el origen y destino de co¬ 
pia entre disco y casete, desprote- 
ger los programas protegidos con la 
opcidn ”P" seguri se copian, cam¬ 
biar la velocidad de escritura en cin¬ 
ta entre 1000, 2000 y 3000 baudios, 
cambiar el nombre del fichero que 
se esta copiando y activar o no los 
mensajes de casete. 

En otro menu llamado OPCIO- 
NES encontramos la posibilidad de 
elegir, caso de que copiemos de 
disco a disco, que tanto la unidad 
de origen como la de destino sean 
la A y/o la B. 


El explorador 

Este programa nos permite ex- 
plorar el disco, dandonos un mapa 
grdfico con los sectores de cada 
pista y su tamano. Podemos mover 
el cursor de sector en sector y, una 
vez alcanzado el elegido, pulsando 
la barra espaciadora aparece una 
ventana con la informacion referen- 
te a ese sector: nurnero de secto¬ 
res en la pista, longitud del sector 
al formatear, densidad simple o do¬ 
ble, longitud real del sector y tipo 
de sector (normal o borrado). En la 
parte derecha de la pantalla tene- 
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mos siempre el numero de pista, ID 
de sector y su posicidn en la pista. 
Tcdo este proceso podemos hacer 
lo, si lo deseamos, para una sola 
pista. 

Por otra parte, podemos obtener 
un plan de ocupacidn del disco por 
los ficheros, de ocupacidn de un 
solo fichero, y la mezcla de ambos. 
En el primer caso obtenemos un 
mapa que supone 9 sectores por 
pista, ignorando el verdadero for- 
mato, y como antes podemos mo 
vernos por los sectores con las fle- 
chas de cursor. Al pulsar la barra 
espaciadora aparece una ventana 
que nos dice a que fichero corres- 
ponde ese factor. 

En el segundo caso aparece pri- 
mero un catdlogo del disco, del que 
elegimos un fichero, y aparece un 
mapa con solo los sectores que 
ocupa ese fichero. 

En el tercer caso elegimos tam- 
bidn un fichero del catalogo y obte¬ 
nemos un mapa como el del primer 
caso, pero con los sectores ocupa- 
dos por el fichero elegido resaltado. 

Cuando pedimos un plan de ocu¬ 
pacidn de ficheros tenemos tam- 
bien en la parte derecha de la pan- 
talla la direccidn de carga del fiche¬ 
ro, la direccidn de ejecucidn y su 
longitud. 

Finalmente, podemos optar por 
realizar la exploracidn sobre el dis¬ 
co A o el B. 


In conclusion 

DISCOLOGY 2.3 es una herra- 
mienta muy potente. Sirve tanto 
para el principiante para que reali- 
ce sus copias de seguridad. como 
para el pokeador que quiere buscar 
ciertos cddigos, como para traducir 
mensajes de programas, como 
para el experto que quiere profun- 
dizar en los misterios del controla- 
dor de discos. 

Una de las virtudes de este pro- 
grama es que a! arrancar averigua 
si estd en un CPC 464 d en 6128, 
y en funcidn de esta investigacidn 
recurre o no al banco extra de me- 
moria RAM para usarla como buf¬ 
fer. El resultado es que, en el pro¬ 
ceso de copia, en un 464 tenemos 
24 K para el almacenarniento de la 
informacidn que se estd copiando, 
y en un 6128 tenemos 88 K. 

En resumen, es la herramienta 
ideal para todo usuario de un AMS- 
TRAD CPC con disco. Merece la 
pena. 



Mapa del proplo disco de Dlscology. 
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A<wi estan las 


C-64 

SPECTRUM 

AMSTRAD 


MAS TIE RT .r\o, mi c 


LOS ANGELES SWAT 

MlalOn especial. Un grupc dc lerrct- 
rlalM >e ho Jtpoderado del barrio 
cede de Los Angeles. Dlrfgele atsl y 
rescale vivos a lodoa (os rehenes quo 
puedas. |Adelantel... y, ju ellos! 


JUDGE DREDD 

En uita eluded donde relnr el crtm o 
y la violence, estis solo para mantr- 
njrel orden. El destine de Mega-Ctty 
esti en lus mcnos. Tu mlsldn es 
Investfgar los olmnei y apresar a 
lo» culpable*. C-64 

SPECTRUM 

AMSTRAD 


r* 


-BY-MASTERTRONIC- 


SKATE ROCK 

Demuestra lua habllldades con el 
monopadn en 10 lases de dlficultad. 
Gdnate la lama y pasa a ser uno de 
los patinadores de 4fllte. State Rock 
liene todos los movlmlentoa detea- 
dos. 


ROLLAROUND 

Conduce velozmente tu bola, a tra¬ 
vel de los dlsllntos paslllos, bus- 
ctmdo las cnicos coloreadas antes 
de que m te tea be el tiempo. Cul- 
dado con los Allenlgenas. 


C-64 

SPECTRUM 

AMSTRAD 

C-64 


KIKSTART 2 

Conduce tu moto por 24 plstas dla- 
bdllcas. Esquiva los obsMculos, pero 
ten en cuenta que el ttempo corre, y 
si te caee perderM. Ademits, puedes 
disefiar tu mlsmo el drcullc. 


AGENTE X II 

En tu osgundo encuenlro con el pro- 
lesor Loco, tertdrt* que luch-r con¬ 
tra sus robots inetaladoa en la Luna. 
Utfliza tus irmas secrete* y uBuena 

Suertell 

C-64 

SPECTRUM 48/128 K 
AMSTRAD 


0R0 SOFT 

Francisco Remiro 5-7 
28028 Madrid 
TeH. (91)246 38 02 


SPECTRUM 48/128 K 
AMSTRAD 
ATARI ST 
AMIGA 
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C-64 
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CPC 464 
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DN1DAD CENTRAL MEMORIAS 

• Microprooosador 280 A B 4 K RAM - (npii<ibles 



32K ROM iimpliiibles. 

• CASSETTE • Oasselle inoa pai nix "in 
veto i i*i aial j •• ’1 Kbautiio: / 
<~rvl*ia teideBasic 

• CONECTORES • Run PCII mulliuso, Utmtod 4 
Di xHiof paralelo Cenimni ijdarsaAM ■ 
joysiick, ISpizoptlco,pto 

• SUMINISTRO • Ord- r,ador con monnoi. v»t d« 
y tor 8casieH«scpnpi«)ram<\s Lifr XHila 
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turegalo! 


par tu CPC recuerda que hay 
Wgm'ficos juegos y programas 
hegalo. ILIevatelos! . 


• IjNIDAD de disco • 

.i.jia cara 

• SISTEMAS OPERATIVOS • -AMSDOS CP M 

l,. .*>■ 1 r : ^. 

• CONECTORESt 

’ .fl.. • i „r j j i ?* 
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RUCOS 


DISENADOR 


DE CARACTERES 



En s6lo diez lineas de programa BASIC es posible in- 
troducir un disenador de caracteres como este. La foto 
adjunta os dar& una idea de su calidad. Para manejario uti- 
lizar las teclas de cursor para desplazar el cursor de di 
seno, y TAB para informar al programa de que hemos ter- 
minado con ese carcicter. 

Si a la pregunta «Editar numero» respondemos pulsan- 
do RETURN, pasamos al final del programa, donde se nos 
pide un nombre para salvar los caracteres definidos a dis¬ 
co o cinta. Si de nuevo pulsamos RETURN, salimos del 
programa sin salvar los caracteres. 


10 ' -■ - 

20 ' disenador de caracteres 

30 • AMSTRAD USER 1988 

40 ’ - 

50 ' 

£0 SYMBOL AFTER 256:OPENOUT"d“:MEMORY HI 
MEM 1:CLOSEOUT:SYMBOL AFTER 32:WHILE a*< 
>"Y"AND a *< > ■ N ’ ■INPUT Cargar )Uego?’,a*: 
a*_UPPERi(a*):MEND:IF a*=* Y"THEN WHILE I 
NKEYSO = WEND: I NPUT" Fichero :*;ln*:IF L 
EN(irt*!=0 OR LEN(in*)>8 THEN RUN ELSE LO 
AD 1n$,HIMEM+1 

70 MODE 2 '• BORDER l i INK 0,1 = INK l,26iWIND 
OW41,23,25,3, 10:PRINT CHR*(24> 'Diselador 
de caracteres en 10 1 i neas "CHR*(24>•GOS 
UP 130:FOR i 0 TO 8:HOVE 34,240+i* 16:DRA 
UR 128,0, l:HOVE i* 16 + 34,240:DRAWR 0,128: 
NEXT:PR I NT CHR*(23)CHR*< 1):WHILE l:LOCAT 
F. 1,12 

88 PRINT"Editar nuiero"CHR*(181;:INPUT c 
n : IF cn = 0 THEM 120 ELSE IF cr,<32 OR en>2 
55 THEN 110 ELSE FOR x = 0 TO 7:FOR y=0 TO 
7:PLOT 34 rx* 16,368-(7-y)* 16,TtST(x+32+2 
4 *! (cn-30)M0) , 144 < 16 * < ( cn -30 > MOD 10) y 
c2))XOR TEST(36+x*16,364-(7-y1*16):GOSUB 
140:NEXT:NEXT 

90 CLSft 1 : x -0 : y 0 ■ GOSUB 150:WH!LE INKEY1S 
8 1 < >0:nx (x+(INKEY(8)=0)-<INKEYl1)=0)IAN 
D 7:ny=(y+(INKEYI2): 0) (1NKEY(0)=0)>AND 


7:GOSUB 150:x = nx:y-ny:GOSUB 150:IF INKEY 
(471=0 THEN GOSUB 140 

100 WEND : WH I LE INKEYSO"" :WEND:GOSUB 150 
: PR I NT CHR*(25)CHR*(cn ) ; '■ FOR y+0 TO 7 : v 
0:FOR x- 0 TO 7:v=v+TEST(36+(7 x)*16,364- 
y*16)*2^x:NEXT:PRINT CHR*(v);:q(V)-v:NEX 
T:LOCATE 5+3*((cn-30)\10),<(cn-30)HOD 10 
)+16:PRINT CHR*(cn) 

110 FOR i 0 TO 7:LOCATE 22,3+i:FRINT q(i 
):NEXT:WEND 

120 MODE 2:INPUT"Nombre del fichero (max 
. 8 letras) a salvar o RETURN pal a acaba 
r :",op1 * : IF LEN(opf*) = 0 THEN END ELSE I 
F LEN(opf*)>8 THEN 130 ELSE SAVE opf*,b, 
HIMEM+1. 1792:PRINT 'Salvado":END 
130 FOR i 0 TO 9:LOCATE l,i+16:PRINT i:F 
OR 1=3 TO 25:LOG ATE(j-3)*3 + 4,14:PR I NT j; 
LOCATE(j-3)*3+5,i+16:c=10*j+i : rRINT CHR* 
(c*ABSt <c>31 )AND<C<256»>; : NEXT : NEXT : MOV 
E 22,0:DRAWR 0,192:MOVE 0,170:DRAUR 576, 
0:RETURN 

140 FOR 22. 0 TO 7:DRAWR 16,0:MOVER 16,-2 
:NEXT:PLOTS 200-15*x,y* 14:PLOTR x 1,50: 
PLOTR 1,0:MOVER x*2-1,50:DRAWR 3,0:RETUR 
N 

150 MOVE 34+x*16,360-(7-y)*16:DRAWR 16,0 
, 1:M0VER-8,8:DRAWR 0, 16: MOVF.R 8, 16 : FOR 

t 1 TO 50:NEXT•RFTURN 








MATRIZ MOLECULAR 


MATRIZ MOLECULAR 
AMSTRAD USER 1388 


50 TO 


10 
20 
30 

40 « - 

50 DEFINT a i :BORDER 0:MODE 1:TAG:FOR 
0 j 3:RI1AD p( 1 ) : INK i , p ( i 1 : NEXT 
60 DATA 1,26, 14,2 

70 MODE 1:TAG:FOR x=0 TO 79:FOR y 
0 STEP - 1 

80 PLOT x*8, yi8-2, < ( 0.2 + x*x ) + (0.0B*y*y ) + 

(0.09* ( y.h y ) ) )MOD 4 
90 PRINT CHR*(129); 

*100 NEXT y, x 

110 WHILE I:FOR A 1 TO 100:NEXT:FOR > 0 
TO 3:INK i,p((i+j)MOD 4):NEXT:J (j+l)MOD 
1000:WEND 


Uno de graficos. 
Se trata de un di- 
bujo similar a una 
estructura molecu¬ 
lar, pero no os re- 
comiendo que es- 
t^s mucho tiempo 
contemplandolo. 
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BUSCAIA 

CADENA 

Este programa introduce un nuevo comando :FiNO, 
que nos permite buscar en toda la memoria RAM del 
ordenador una cadena de texto o una secuencia de 
bytes. La sintaxis es ;FIND, @c$, siendo c$ una variable 
que contiene la secuencia a buscar. E! mismo progra¬ 
ms incluye ejemplos de como buscar texto ASCII o una 
secuencia de bytes. 


10 1 





20 ’ 

BUSCADGR DE CADENAS DE TEXTO 

30 1 

AMSTRAD USER 1988 







50 MODE 2 

:INK 0,0:INK 1,26:BORDER 0 

60 DEFINT 

a x : WINDOW* 1, 1,80,5,5: k*=CHR*< 

24) 



70 IF PEEK(&.BE80)O 1 THEN GOSIJB 240 

80 PRINT 

k*" BUSCADOR DE CADENAS “k* 

90 LOCATE 

1,3:PR INT 11 Buscar Caderia Hex o 

ASCII? CH/A'j 

100 

f *=• " 

: WH I LE f*<>"H ,l AND f *0 " A 1 : f * -UP 

FEE*(INKEY*):WEND 

1 10 

PRINT 


120 

IF f$ 

=" H"THEN GOSUB 570 ELSE G03UB 2 

20 



130 

LOCATE 1,7:PRINT'Cadena encontrada e 

n las direcciones.. . " 

140 

LOCATE 1,9::FIND,@c*:PKINT:PEINT 

150 

PRINT 

k* 1 Pulsa una tecla para ejecu 

tar 

otr a 

v e z " k $ 

160 

CALL 

&BB 18:RUN 

170 

I NPUT# 1, 11 1ntroduce la cadena hex. ; 

",h$ 


180 

IF LEMC h*)MOD 2= 1 THEN 170 

190 

c$=” * 

:FOR a=1 TO LEN(h$)\2 

200 

c* c*+CHR*<VAL< ,, S," + HID*(h*,a*2-l,2) ) 

210 

NEXT: 

RETURN 

220 

INPUT# 1, * I ntroduce la cadena ASCII : 

",c$ 


230 

RETURN 

240 

FOR a 

= &BE80 TO &BEFB 

250 

READ 

b* : POKE a , VAL ( "8,"+b*) 

260 

NEXT: 

CALL &BE30:RETURN 

270 

DATA 

01,89,EE,21,F8,BE,C3,D1 

280 

DATA 

BC,8E,BE,C3,93,BE,46,49 

290 

DATA 

4E,C4,0®,DD.6E,00,DD.66 

300 

DATA 

01,71,32,CE,BE,32,DB,BE 

310 

DATA 

23,5E,23,56,ED,53,BF,BE 

320 

DATA 

1A,32,B1,BE,21,01,00,7E 

330 

DATA 

FE,00,CC,BB,BE,23, TO, B4 

340 

DATA 

20,F5,C9,0E,00,DD,21,00 

350 

D/kTA 

00,7E,DD,46,00,B8,20, 11 

360 

DATA 

23,DD,23,0C,79,FE,00,20 

370 

DATA 

F®,CD,DA,BE,3E,20,CD,CA 

380 

DATA 

BB,C9,06,00,2B,10,FD,7C 

390 

DATA 

CD,E4,BE,7D.F5,0F.0F,0F 

400 

DATA 

0F.CD,ED,BE,FI,E6,0F,C6 

4 10 

DATA 

30,27,CE,40,27,C3,5A,BB 

420 

DATA 

00,00,00,00 


SOHIDOS 
IN BASIC 

Si tecle&s y ejecutais este programita, dispondr6is 
de cuatro nuevos comandos BASIC, cuyo efecto es 
un sonido particular. Sus nombres son EXPLOTA, 
:BANG, PING y ZAP. 


10 ’ 





20 1 

COMANDOS RSX DE SONIDOS 

30 ’ 

1EXPLOTA - 1 BANG 

40 ’ 

;PING y 1ZAP 

50 * 



80 ’ 

AMSTRAD USER 1988 

70 ' 





80 ’ 



90 MEMORY 

&9CFF 

100 

a=&<9D00 

1 10 

s = 0 


120 

FOR d 

=1 TO 20 

130 

READ 

b$ 

140 

FOR c 

-1 TO LEN(b$) STEP 2 

150 

f=VAL("+MID$(b$,c,2)) 

160 

POKE 

a, f 

170 

s=s + f 


180 

a = a+ 1 


190 

NEXT 

c , d 

200 

READ 

e 

210 

IF eOs THEN PRINTED SIENTO, 

ERROR EN 

LOS DATA“CHR$(7):END 

220 

CALL 

8.9D00 

230 

PRINT 

EXPLOTA, !BANG, 1FING y 

: ZAP 

i nst 

a 1 ados" 

240 

NEW 


250 

DATA 

0 10E9D210A9DCDD1 

260 

DATA 

BCC9CBA30F.3D 1C9D 

270 

DATA 

C32F9DC3459DC371 

280 

DATA 

9DC35B9D4558504C 

290 

DATA 

4F54C 142414FC75A 

300 

DATA 

4 1D050494EC7002J 

310 

DATA 

3S9DC3879D000000 

320 

DATA 

0000000F07101010 

330 

DATA 

001E000000214BSD 

340 

DATA 

C3879D0000000000 

350 

DATA 

00 1F071010100004 

360 

DATA 

00000021779DC387 

37© 

DATA 

9D6400C8W0C90000 

380 

DATA 

381010 10001E0000 

390 

DATA 

0021619DC3879DC8 

400 

DATA 

©0C800C800003810 

4 10 

DATA 

1010001400000006 

420 

DATA 

0©C57E4F78CD34bD 

430 

DATA 

23C 10478FE0F.20F 1 

440 

DATA 

C9,12164 
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RUCOS 



CORTOCIRCUITO 


Para aquellos 
que aun no hayan 
conseguido con- 
cluir el juego 
SHORT CIRCUIT, 
ofrecemos un 
mapa del juego y 
un listado cargador 
de la versidn en 
cinta, que ofrece 
algunas facilida- 
des. 



cam naL Aiwaio 

(jD . 5 MIAIIU 

JABJflAOt A I “ 

ArttfO 

iNfMMl 

M 

NWfjTnycion 

new 


MMHJIKA LASER Q 

JIT 

SHORT 

•OMS 

ncmcAS 

S 

I A2A Of 

cure 

UM3 <—1 

OIL 

DfWflOA 


CLAVE H UatC 
t 

OROfMaan 

Cf»r«in 

noprr 

one 

L) 

CAAltRA 

M 

loumo 


MKWO 

PS H IONA 

"ssr 

Mi(m 

0! MJAMA 

n 

i—« 

.r~l 

CJS 

R 

OfUOBHILUCDP, 

e-v 

Of 

*01U 

jistawa ai 

StfiURIOAO 

nmooKO 

IU« « 
urtmtu 

CUYlOl 

MXllO 

auRnuo 

AMMO 

turt 


• SECT® 

fltttH « 

at 

MMUlCA 

_ 





1.0 ’ - 

20 ’ POKES PARA SHORT CIRCUIT CINTA 

30 ■- 

40 MODE 1 :PRINT"Coloca la cinta del jueg 
o 11 

50 MEMORY &39AE:LOAD"SHORT CICUIT 
60 MODE 2:INPUT"L1evar BUNCH OF KEYS (S/ 
N) ";a$:a$=UPFER$(a$):IF a$="S" THEN POK 
E 1,0 

70 INPUT"L1evar PASS CARD (S/N) " ;a$:a$ = 

UPPERS (a$ ): IF a$ = "S 11 THEN POKE 2,0 
30 I NPUT " L1 e var KEY RING (S/N) " ;a$:a$ = U 

PPERS(aS S:IF a$="S" THEN POKE 3,0 
90 INPUT"Llevar HARDWARE PARA SALTAR (S/ 
N) “;a$:aS=UPPERS(aS):IF a$= u S" THEN POK 
E 4,0 

100 INPUT "Llevar HARDWARE DEL LASSER t Sf 
N) ";a$:a$=UPFER$(a$):IF aS="S" THEN POK 
E 5,0 

110 INPUT"ENERGIA 1NF1NITA EN LA SEGUNDA 
PARTE " ;a$:a$-UFFER$(a$):IF a$="S" THEN 
POKE 0,0 

120 FOR n=&A00© TO &A0D6:READ a$:POKE n, 
VAL ( 8," +a$ ) : NEXT n 

130 CALL 8.3A6A : LOAD 11 !", 8,4000: CALL &A000 
140 DATA F3,21,53,A0,11,40,00,01 
150 DATA 00,02,ED,B0,21,00,40,01 
160 DATA 00,02,3E,8B,CD,45,A0,21 


170 

DATA 

180 

DATA 

190 

DATA 

200 

DATA 

210 

DATA 

220 

DATA 

230 

DATA 

240 

DATA 

250 

DATA 

260 

DATA 

270 

DATA 

280 

DATA 

290 

DATA 

300 

DATA 

310 

DATA 

320 

DATA 

330 

DATA 

340 

DATA 

350 

DATA 

360 

DATA 

370 

DATA 

380 

DATA 

390 

DATA 

400 

DATA 


46,40,01,00,02,3E,A0,CD 
45,A0,21,00,40, 11,00,BB 
01,00,02,ED,B0,DD,21,00 
BF, 1 1,4F,00,CD,67,BB,3E 
C3,32, 14,BF,21,40,00,22 
15,BF.C3,00,BF,ED,4F,ED 
5F,AE,77,00,23,0B,78,B1 
20,F5,C9,3A,00,00,B7,20 
0B,3E,CD,32,C9,02,21,40 
00,22,CA, 02,3A,01,00,B7 
20,0E,21,80,0D,36,3E,23 
36,80,23,36,00,3A,02,00 
B7,20,0B,21,9E,0D,36,3E 
23,36,80,23'; 36,00,3A, 03 
00,B7,20,0B,21,5E,0F,36 
3E,23,36,80,23,36,00,3A 
04,00,B7,20,0B,21,68, 10 
36,3E,23,36,80,23,36,00 
3A,05,00,B7,20,0B,21,5B 
10, 36,3E,23,36,80,23,36 
00,CD,37,BD,21,CA,A0, 11 
40,00,01,14,00,ED,B0,C3 
0A,02,F5,AF,32,46,20,32 
7C,0C,21,F0,6B,F1,C9 
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EL JUEGO DEL COMECOCOS 


Aunque parezca increible, os ofrecemos una version 
del popular juego del comecocos... jen solo diez lineas 
de BASIC! Si bien sblo posee dos fantasmas 
perseguidores, dstos estan dotados de una maquiaveiica 
«inteligencia artificial" que les hace perseguir 
incansablemente a nuestro pobre comecocos. Las teclas 
para mover son 0=izquierda, P=derecha, Q=arriba y 
A=abajo. Que lo disfruteis. 



10 . - 

20 ■ COMECOCOS 

30 1 AMSTRAD USER 1988 

40 • -- - 

50 ■ 

60 u 16 '• SYMBOL AFTER 42 : MODE 0:q=255:SYM 
BOL 42 ,q,q,q,q,q,q,q,q : FRlNT"Puntos*: PEN 
2 : INK 0,0:SYMbOI. 46,0,0 , © , 24,24,0.0,0 : S 
YMBOL 64,24,60, 126,q, 129,q,q, 170:INK 2,2 

: PRINT STRINGS' 17, “**) :PRINT"*.*• . 

.#*:PRINT"*.**.**. *.**.**.* 1 :PR I NT"* 

. * . . .*.*.*. . . * . 

70 PRINT"* . . .*.*. . . *• : PR I NT ’’*.**** 

. ***. ****. : PRINT”*.* 1 : PR 

I NT"****.*.***.*.****■:PK1 NT 1 *. 

.PRI NT“*,**.*.ft*.*.**.*':PRINT** 

. . ..*.*..,.*':PRINT STRINGS!17, ‘*'l! 

h = 0:v-398 

80 a=9:b=12:x -7 : y 7: c= 11: d=7 : SYMBOL 60,6 
0,126,247,254,252,254,127,62:u=32iSYMBOL 
61,60,126,239,127,63,127,254,124:g$=“ “ 

:h$-gS:PEN 1:LOCATE b, 1:PR I NT"V 1 das: "i : I 
F 1-0 THEN LOCATE 6, 18:PR I NT"GAMF OVER’: 
i=3 : s=0 :WHILE I NKEY$< i * * -.WEND ■■ INPUT “DA E 
NTER 1 ,aS:GOTO 6 

90 z=a:bl b; IF INKEY(67)=0 AND TESTUa-I 
I*u,v (b-2)*uK>2 THEN b-b-1 ELSE IF INK 
EY(691=0 AND TEST!(a 1)*u,v -b*w)<>2 THEN 
b=b+l ELSE IF INKEY(341=0 AND TEST((a-2 
)*U,V lb 1)*«K>2 THEN a=a-lip 1 ELSE IF 
INKEY!27) 0 AND TEST(a*u,v-(b-1)*u)<>2 
THEN a~a+ 1 s p-0 

100 I = I NT!RND*3) :PEN i:LOCATE 7, 1:PS I NT 
s;:LOCATE z,bi:PRINT" "uIF TEST(ta-l)*3 
2+16,330-<b 11*161=2 THEN h = h + 1 :s = s+ 1 SO 


UND 1,250,5,,1:IF h=100 THEN SOUND 1,100 
,160,15,,1:GOTO 60 ELSE LOCATE a,b:PEN 1 
:PRINT CHR*(60+p);ELSE LOCATE a,b:FEN I: 
PRINT CHRS(60+p 

110 IF 11 THEN 130 ELSE xl =x:yl=y:lF y> 
b AND TEST(t x 1 )*32,398-(y-21 * 161<>2 THE 
N y y 1 ELSE IF y<b AND TESTUx 11*32,39 
8-(y)*16)O2 THEN y = y + 1 ELSE IF x>a AND 
TEST! ( x-2 1 *32,398-! y 1 1*16)02 THEN x x 
1 ELSE IF x<a AND TEST((x)*32,398 (y 11* 
16)02 THEN x x 

120 IF xl=x AND yl.y THEN 130 ELSE LOCAT 
E x 1, y 1 : PEN 2 : F RI NT g*; : IF TESTUx 1) *32 
+12,390 (y 11*161=2 THEN gS LOCATE x 

, y : PEN 4 : PRINT" @ • ; ELSE g* '' " : LOCATE x,y 
;PEN 4:PRINT"8■; 

130 IF 1 :2 THEN 150 ELSE cl=c:dl=d:IF c> 
a AND TEST!(c-2)*32,398 (d-l)*16)<>2 THE 
N c = c 1 ELSE IF c<a AND TEST((c)*32, 398- 
C d. 11*16)02 THEN c=c+1 ELSE IF d>b AND 
TEST ( < c-1 ) *32,398-(d -2)* 16 102 THEN d = d- 
1 ELSE IF d< b AND TEST!(c-1)*32,398-!d)* 
16)02 THEN d=d 

140 IF cl=c AND dl=d THEN 150 ELSE LOCAT 
E c 1, d I '■ PEN 2: PRINT h$;:IF TEST ( ( c-1 ) *32 
+ 12,390- id-l>*16!=2 THEN h$ . ".'LOCATE c 
,d:PEN 7:PRINT'S*;ELSE h*=" LOCATE c, d 
:PEN 7:PR I NT; :IF x=c AND y = d AND g*= 1 
. "THEN h*=" . ’ 

150 ENT-1,5,2, 1,5,-3,1:ENV 1 , 10, - 1, 1 : FEN 
2:IF x = a AND y b THEN LOCATE c,d:FRI NT 
h*ui 1 - 1 : LOCATE a, b : PR I NT " " u SOUND 1,9 
9,60, , , 1 :GGTO 80 ELSE IF c--a AND d = b THE 
N LOCATE x,y:PR 1 NT g*;:i = i- 1:LOCATE a.b: 
PRINT 1 •; :SOUND 1,99,60, ,, 1 :GOTO 80 ELSE 
90 


t LO 1/£S 0AR1HY? ES CahJY£/UI£fi/r£ 
SALIH US PAStO, mPIRAQ OU Paco DE 
AUM(Mg SEA CQMTAtomOO- - / 


da.rlhglr 







r OlvmuOOTE ASi oe LOS OR 0 £NAM 6 
UNA HdfiA A l Hi A, OticAAjSAS LA W* 
y u cj£rpo re co A 6 HJ\t£(e... _ j 





= 3 : 



C hmj 














































































































u 


UEGOS 


LA ABADIA 
DEL CRIMEN 

Oremos, hermanos, porque, 
si Fray Guillermo no 
descubre al asesino, manana 
podemos estar criando 
esplendidas malvas en el 
hermoso jardin de la Abadia. 



Monje benedictino ejerclendo de copista. 


L A casa espariola 
OPERA SOFT ha 
creado un juego ba- 
sado en la extraordinaria 
novela de Umberto Eco, 
«EI nombre de la rosa», 
y si el libro es una joya de 
la literatura, su version in- 
formatica no le desmere- 
ce lo mas minimo. Si se 
ha respetado la estructu- 
ra de la obra, aqui se han 
cambiado los nombres de 
los implicados en esta 
historia, por ejemplo, Gui¬ 
llermo de Baskerville, el 
protagonista, ha pasado a 
ser de Occam. Los he- 
chos se desarrollan en el 
siglo XIV en la abadia del 
Monasterio de Melk en 


donde moraban monjes 
de la orden benedictina, 
famosos por su erudicibn 
y por haber sido los artifi¬ 
ces de muchas traduccio 
nes al latin de manuscri- 
tos muy antiguos ricos en 
ensenanzas. En este re- 
cinto, de oracibn y traba- 
jo, han empezado a 
ocurrir cosas no muy reli- 
giosas, algunos herma¬ 
nos de la regia han muer- 
to asesinados. El abad, 
preocupado porque estos 
sucesos trasciendan y 
puedan ser acusados de 
herejes, llama al oadre 
franciscano Guillermo 
Occam, hombre sabio y 
muy inteligente, para que 


encuentre al autor de los 
crimenes, bste viene 
acompahado de un novi- 
cio y amanuense que es 
quien nos sumerge en la 
historia. 

El juego comienza con 
la lectura de unos manus- 
critos de Adso (le damos 
el nombre de la novela 
porque aqui no se le da 
ninguno), en el que nos 
relata, someramente los 
preliminares. Al empezar 
estamos a las puertas de 
la abadia, un monje nos 
espera y nos pide que le 
sigamos, a la vez nos avi- 
sa de que la regia bene¬ 
dictina es muy estricta y, 
si queremos continuar 
dentro de este sagrado 
recinto, debemos acatar 
todos sus preceptos. El 
juego, como el libro, esta 
dividido en siete dias, 
tiempo en el que nos sen- 
tiremos como un monje 
mas, pero con mentalidad 
de Sherlock Holmes, 
pues tendremos que des- 
velar el rnisterio antes de 
que transcurra la sema- 
na. La abadia es terrible- 
mente grande y existen 
zonas en las que no po- 
dremos entrar simple- 
mente por la cara, por 
ejemplo la biblioteca, hay 
una Have que abre sus 


puertas y, para hacernos 
con ella, no debemos ser 
muy honrados, todo sea 
por el bien de la iglesia. 
Cada dia de estancia esta 
dividido en secciones de 
tiempo, hora «prima» al 
amanecer, «tercia» pot la 
manana, «sexta» al me- 
diodia cuando tenemos 
que ir al refertorio para 
alimentar el cuerpo. 
«nona» por la tarde y 
«visperas» al anochecer. 
Desde que amanece has- 
ta que declina el dia po¬ 
demos vagar por la aba- 
dia buscando pruebas y 
tomandodatos, pero en el 
memento que nos avisen 
que hay que ir a misa, a 
comer, retirarse a dormir 
o lo que sea, estemos en 
donde estemos, debemos 
procurar llegar al lugar 
donde nos reclaman por¬ 
que nos pueden echar. 
Es posible que, buscando 
un sitio, nos perdarnos, 
por eso es aconsejable ir 
trazandonos un mapa a 
medida que vayamos 
avanzando. Fray Guiller¬ 
mo, en el libro, corre peli- 
gros pero sale victorioso; 
en el juego, un mal paso 
puede cosiarnos la vida. 
Existen objetos esparci- 
dos por los recintos de la 
abadia, todos tienen su 



Relato del acblito de Guillermo. 
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razon de ser, pero pen- 
sad, en la trama de la no¬ 
vela, antes de coger algu 
nos de ellos, puede ser 


peligrosisimo poseerlos 
antes de tiempo. A Gui¬ 
llermo le esta permitido 
llevar consigo seis y su 



A la entrada nos espera un monje para que le sigamos. 




flri 

% r. 

% i 


La noche ha caido sobre la abadi'a. 



En la cocina hay un suculento chuletdn, cbmetelo que no estd 
envenenado. 


acolito dos, ambos se 
pueden manejar, pero a 
Adso solamente cuando 
su maestro esta en la 
pantalla con el. 

Estos benedictinos tie- 
nen muy malas pulgas, 
cuando acudimos donde- 
nos llaman tenemos que 
ocupar el sitio asignado 
para nosotros, lo male es 
que no nos dicen cual es 
y hay que ir tanteando, si 
no atinamos nos llaman la 
atencion, y a las quince 
desobediencias leves nos 
ponen de patitas en la ca- 
lle. Tambien esta el mon¬ 
je chivato; si cogemos 
algo sin permiso nos pide 
aue lo soltemos, al no ha 
eerie caso le veremos re¬ 
cover media abadia para 
contarselo al abad y que 
nos eche la bronca. Otras 
veces nos mostraran ima- 
genes que. creeremos, 
no vienen a cuento, fija- 
ros bien en el monje que 
sale, su recorrido y lo que 
hace, son claves de los 
asesinatos Tened en 
cuenta que, aunque du¬ 
rante el dia hay que aca- 
tar la norma, la noche es 
nuestra para investigar y 
tratar de llegar a los sitios 
prohibidos, pero cuidado 
que no os pillen fuera de 
la celda, el abad esta 
siempre ojo avizor y no es 
fbcil burlarle. Una parte 
especialmente dificultosa, 
en la que no podremos 
confeccionarnos un 
mapa, es la biblioteca cla¬ 
ve para el desenlace de la 
historia. Este recinto es 
un laberinto a ciegas, 
pues esta a oscuras y, 
aunque entramos con 
una antorcha, solo queda 
iluminado el protagonista, 
con lo cual lo tenemos 
«claro», menos mal que 
podemos grabar situacio- 
nes que llevemos bien 
encaminadas y volver a 
ellas cuando deseemos, 
si no nos volveriamos lo¬ 
cos. El juego es todo un 
reto de imaginacion e in- 
teligencia. 

Los graficos son excep- 
cionales, tanto el entorno 


como los protagonistas 
estbn realizados con un 
cuidado exquisito, dando- 
nos la impresion de estar 
viendo una pelicula en la 
que nosotros somos el di¬ 
rector de escena. Tienen 
un colorido muy elegante, 
una movilidad excelente, 
nuchas pantallas e infini 
dad de detalles. En la par¬ 
te inferior nos suministran 
los dates, dia en el que se 
desarrolla la accibn hora, 
objetos que llevamos en- 
cima, linea de «obse- 
quiun» para las faltas le¬ 
ves (disminuye a medida 
que las cometemos), y 
una zona donde se dan 
avisos, informacibn y nos 
hacen preguntas. El soni- 
do es muy bueno, esta 
compuesto por musica 
medieval, llamadas con 
toques de campana, pa- 
sos, en fin, como en las 
abadias autenticas. 

Un estupendo juego 
detectivesco que no du- 
daran en comprarse to- 
dos aquellos que hayan 
leido el libro y que, aquel 
que lo juegue y no co- 
nozca la obra de Umber¬ 
to Eco, hard que se ani- 
me a ir a la libreria mas 
prbxima para hacerse con 
61 . 

Isabel Marfa Benitez 


CREADO POR: Mister Chip. 

DISTRIBUIDO POR: Opera 
Soft. 

LO MEJ0R: Absolutamente 
todo. . 

LO PEOR: No hay nada malo. 
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Pantalla de presentacidn. 


NINJA 

HAMSTER 

No es una rata, no es un 
cobaya, es un pequenito 
y tierno hamster que 
propina golpes de 
elefante. 


D RO SOFT nos trae 
un juego llamado 
NINJA HAMSTER, 
creado por la casa CRL 
GROUP. Por obra y gra- 
cia de nuestro ordenador 
AMSTRAD vamos a con- 
yertirnos en hamster, uno 
de esos pacificos anima- 
litos que tantos ratos 
agradables hacen pasar a 
sus afortunados duenos, 
A diferencia de los auten- 
ticos, este roedor no se li- 
mita a comer pipas y dor- 


mir, nuestro amiguito es 
un experto en artes mar- 
ciales; comprendemos 
que es dificil de creer, 
pero en el mundo magico 
que nos proporciona el 
ordenador todo es posi- 
ble. Este hamster nacib 
en Okinawa, cuna del ka¬ 
rate, su mentalidad orien¬ 
tal le hizo ver que, hasta 
el mas diminuto de los se¬ 
res vivientes, podia llegar 
a ser tan fuerte como una 
roca y tan &gil como una 



Mlrad cdmo grita el hamster cuando ataca. 


gacela. Para lograrlo se 
puso en manos del maes¬ 
tro Yong, que le ensehd 
mucha filosofia sobre el 
bien y el mal, y le adies- 
tro en la tecnica del kara¬ 
te hasta convertirlo en un 
ninja. El juego empieza 
cuando se entera que 
existe una horda de air 
mahas que ha profanado 
el templo de la Gran Man- 
zana y decide enfrentarse 
a ellas, 6stas iran apare- 
ciendo de una en una en 
turno de dos y, a medida 
que las derrotemos, ire- 
mos avanzando de nivel 
de dificultad. La primera 
de todas es un raton sal- 
tarln que lleva el diablo en 
el cuerpo; procurara gol- 
pearnos con la fuerza de 
sus pies o con sus punos 
enfundados en guantes 
de boxeo. Para que desa- 
parezca y pasemos al si- 
guiente grado hay que 
vencerle seis veces; cada 
vez que caiga daremos 
un mordisco a la manza- 
na hasta que s6lo quede 
el corazon. El siguiente 
sera un lagarto salvaje 
que usara su maza para 
machacarnos y los pies 
para pisotearnos los higa- 
dos; debemos ser r&pidos 
de reflejos, asestar gol¬ 


pes certeros y el mejor de 
todos, para cualquier tipo 
de contrincante, es un 
golpe bajo la pierna, lo 
que vulgarmente se llama 
un barrido. El siguiente 
grupo lo componen una 
abeja con un aguijbn tre- 
mendo y un mono muy at- 
letico; despues estan el 
gato, cuyas zarpas son 
desgarradoramente mor- 
tales, y el loro de peligro- 
slsimo picotazo, y ya no 
hablemos del duo forma- 
do por un perro rabioso y 
una langosta con tenazas 
despachurrantes; en fin, 
toda una fauna de lo mas 
variopinta. Alternativa- 
mente iremos luchando 
con uno y con otro, pero 
a partir del nivel cuarto la 
cosa se complica, pues 
tendremos que tener cui- 
dado con los objetos que 
nos lanzan desde los la- 
terales: guantes y mazas, 
cuyo roce nos quita ener- 
gia. Se deben esquivar 
saltan do o agachan do- 
nos. Cada tortazo bien 
dado hace que disminuya 
en la mitad cada una de 
las siete manzamtas que 
nos dice el vigor que te- 
nemos, lo que quiere de- 
cir que cuando hayamos 
recibido catorce golpes 


56 / Amstrad User 


























quedamos K.O., y el con- 
trincante le arrea un mor- 
disco a nuestra rnanzana 
de nivel, lo que resuita 
peligroso, pues al perder 
empezamos desde el 
principio; ademas, mien- 
Iras mas puhetazos de¬ 
mos nosotros, mas pun- 


tos acumularemos en el 
marcador. 

Los graficos son un de- 
sastre, pobres de colon- 
do, a base de trazos ne- 
gros con algun fondo de 
color; para colmo, los pro- 
tagonistas se trasparen- 
tan, con lo que el cuerpo 



Ninja Hamster espera, astutamente, al escurrldizo lagarto. 


a cuerpo se convierte en 
un amasijo de lineas. En 
su descargo podemos de- 
cir que el hamster tiene 
muy buena movilidad y 
que el tamaho de los ani- 
malitos es grandecito. La 
informacidn est& distribui- 
da alrededor de toda la 
pantalla, en la parte supe¬ 
rior, a ambos lados, apa- 
recen las manzanas de 
asaltos y en el centre el 
nivel en que estamos; en 
los laterales, las manzani- 
tas de energia, y en la 
parte inferior los puntos 
que se van consiguiendo 
y la mejor marca. El soni- 
do est& compuesto por 
una musica de presenta- 
cidn de tipo oriental un 
poco acelerada y por 
efectos sonoros de gol- 
pes. 

Un juego sin mas pre- 
tensidn que la de practi- 
car karate sin romperse 
ningun hueso. 

Isabel Maria Benitez 


CREADO POR: CRL 

GROUP 

DISTRIBUIDO POR: DRO 

SOFT. Francisco Remiro, 
5 y 7. 28028 Madrid. 

LO MEJOR: Los golpes 
que da. 

LO PEOR: La transparen¬ 
cy de sus gr&ficos. 

PRECIO: 875 ptas. 


ACCION 


GRAFICOS SONIDO AOICCION 



OPERACION CAMBIO 


VALORAMOS TU AMSTRAD ► 


EN LA COMPRA DE UN 
NUEVO ORDENADOR 


CPC 464 35.000 ptas. 

CPC 6128 50.000 ptas. 

PCW 8256 55.000 ptas. 

PCW 8512 70.000 ptas. 

Telef. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30} 
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JUEGOS 


SUPER 

SPRINT 


Rugen los motores, sube la 
adrenalina, el semaforo sigue en 
rojo, todos los ojos estan 
pendientes de los coches. Verde, 
se da la salida. 



Mientras esperamos para jugar, nos ofrecen esta bonlta 
pantalla. 


L A casa ELECTRIC 
DREAMS ha creado 
para nuestro AMS- 
TRAD uno de los juegos 
que mas ha gustado en 
los salones recreativos, 
SUPER SPRINT, distri- 
buido por PROEIN. Mu- 
chos de vosotros lo ha- 
breis jugado ya, pero para 
quien no lo conozca va- 
mos a explicaros que 
consiste en competir, a 
los mandos de un Fbrmu- 
la 1, en cameras muy es- 
peciales. Primeramente 
podeis optar por jugar so¬ 
los o retar a un amigo y 
luego elegir el circuito en 
el que querbis correr; el 
programa nos ofrece 
ocho diferentes, tanto en 
trazado de la pista como 
en obst£culos que hay 
que salvar. Ademcis, en 
cada competicion tene- 
mos que dar. como mini- 
mo, cuatro vueltas eom- 
pletas al circuito. Una vez 
en la parrilla de salida no 



Vfeta de pajaro de uno de los 
circuitos. 


podremos acelerar el co- 
che hasta que hayan 
dado el banderazo; a me- 
dida que vayamos condu- 
ciendo nos daremos 
cuenta que nuestro bblido 
no tiene freno, sdlo acele- 
rador, y que su comporta- 
miento en carrera es un 
poco alocado y dificil de 
conducir, La vista que te- 
nemos del circuito y de 
los acontecimientos es 
como la que tendria un 
helicoptero que estuviese 
filmando la carrera. con lo 
cual, si entramos en tune- 
les, haremos el recorrido 
a ciegas. A las dificulta- 
des propias de cada cir¬ 
cuito se ahaden otras 
como son las manchas de 
aceite en el asfalto que 
nos hacen patinar, char- 
cos de agua que nos re- 
trasan, puertas por donde 
podemos atajar, pero que 
se abren y se cierran 
aleatoriamente, vientos 
huracanados que zaran- 
dearan el coche mandan- 
dolo al quinto pino ram- 
pas para saltar y curvas 
peligrosas de tomar, pues 
estan peraltadas. La 
carrera tiene otro alicien- 
te, ademas del de ganar 
y acumular puntos, el de 
recoger banderines ama- 
rillos que iran aparecien- 
do en cualquier punto del 
trazado cuando rnenos lo 
esperemos. Si atrapamos 
tres, nos daran la oportu- 
nidad de mejorar las pres- 
taciones de nuestro co¬ 


che, como es colocarle un 
turbo, superar su veloci- 
dad punta o ahadirle una 
supertraccion. En la 
carrera toman parte cua¬ 
tro coches; a diferencia 
de las reales podemos 
aproximarnos a ellos y 
golpearlos, que no ocurri- 
ra nada. Sin embargo, los 
topetazos con los latera- 
les pueden hacernos per 
der tiempo o explotar. Si 
ocurre esto ultimo, vere- 
mos aparecer un helicbp- 
tero en el cielo que viene 
a recoger nuestros res- 
tos. Para terminar dire- 
mos que. de hacerlo muy 
bien, podemos inscribir 
nuestro nombre entre los 
mejores pilotos de For¬ 
mula 1, asi que a animar- 
se, que el manejo del co¬ 
che es cuestibn de prac- 
tica. 

Los graficos tienen un 
diseno bonito, con un co- 
lorido muy agradable, 
pero son de tarnaho bas- 
tante pequeho, con lo 
cual se pierden algunos 
detalles. Aparte de las 
pantallas de circuitos tie¬ 
ne otras, la de opciones, 
la de mejorla de las ca- 
racteristicas del coche y 
>a de puntuacibn. Durante 
la accibn, la unica infor- 
macidn que recibimos es 
el numero de vueltas que 
se deben dar al circuito y 
las que Neva dadas cada 
bblido. El sonido es muy 
normalito, efectos sono- 
ros de aceleracion de mo¬ 


tor, aunque no resulta es- 
tridente ni molesto. 

Un juego para todos los 
amantes de la velocidad y 
las dificultades, sencillo 
en su contexto pero enre- 
vesadiilo en su manejo, 
una carrera de coches 
con algo mas que con- 
duccion. 

Isabel Marfa Benitez 


CREADO POR: elec 

TRIC DREAMS. 

DISTR1BUID0 POR: 

PROEIN SOFT LINE. Ve¬ 
lazquez, 10. 28001 Ma¬ 
drid. 

LO MUOR: Corner es- 
quivando obstbcnlos. 

LO PEOR: El coche se 
eomporta a veces como 
una cabra bca. 

PRECIO: 880 pesetas. 
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PREMfO DE ORO 
ARCO DE EUROPA 




eS2 c20" 

sSssgs:-' 


• Envio contra reembolso 


• Despachamos 24 horas 


10 Diskettes 


Archivador 


.500 ptas. 


TEL. 

476 60 13 


NICOLAS USERA, 45-47 
28026 MADRID 


TEL. 

476 06 45 


1.750 ptas. 
+ IVA 




SUMINISTROS INFORMATIONS 



























































































































































































JUEGOS 


STIFFLIP 

&Co. 

cEs un tebeo? Si, pero no. 
lEs un jerogh'fico? Si, pero 
no. ^Es una locura? Si, 
pero no. <,Es un juego? Si, 
pero no. i,Entonces qu6 
es? Una mezcla de todo lo 
anterior. 



^RICHARD 
t • JOSEPH 


Publicado por K'-t 
PALACE SOFTWARE 


EINARV UISION 


Pantalla de presentacidn. 


P ALACE SOFTWA¬ 
RE ha creado un 
programa de aven- 
turas, para pasar muchas 
horas rompi6ndonos el 
coco, llamado STIF¬ 
FLIP & Co., que distribu- 
ye ERBE. La historia em- 
pieza cuando el malvado 
conde Chamaleon, apelli- 
do que le viene porque le 
gusta mucho disfrazarse 
y tomar diferentes perso- 
nalidades, inventa el rayo 
gomatrdnico, ablandador 
de cosas poni6ndolas 
como chicles. Con 61 pre- 
tende destruir todas las 
bolas de cricket, con lo 
cual lograria la caida del 
imperio britcinieo. Para 
enfrentarse a 61 tenemos 
cuatro excentricos perso- 
najes, a cual mas loco, 
que nos iran acompahan- 
do durante toda nuestra 
odisea. La sehorita Palmi¬ 
ra es una exploradora 
que ha recorrido todo el 
mundo con el unico pro- 
posito de eliminar la 
moda del taparrabos en- 
tre los salvajes. El coronel 
Bargie es un viejo verde, 
que debe dinero a es- 
puertas y odia a los ani 
malillos. El profesor 
Muerte Clinica es un ca¬ 
daver viviente dedicado a 
inventar cosas inservi- 


bles, excepto su pajarita, 
que le permite seguir dan- 
do turnbos por la vida. Por 
ultimo, tenemos al vizcon- 
de Stifflip, que fue aviador 
durante la guerra y explo- 
rador en tiempos de paz, 
hombre modesto a quien 
le gusta defender el impe¬ 
rio, el t6 y la flema. Con 
este original cuarteto in- 
tentaremos construir una 
historia cuyo fin debe ser 
detener al malevolo con 
de Chamaleon. jAh!, se 
me olvidaba, todos nues- 
tros companeros, aunque 
tan dispares en su forma 
de ser, tienen algo en co- 
mun, les apasiona el cric¬ 
ket. 

El juego debe estructu- 
rarlo cad a uno. Para ha- 
cerlo, la pantalla esta di- 
vidida en tres zonas verti- 
cales; en la central se de- 
sarrolla la historieta en 
forma de comic y, siem- 
pre, tendra dibujadas dos 
vihetas en las que estar6 
uno de los cuatro perso- 
najes con los que juga- 
mos. En la vertical dere- 
cha aparecen los otros 
tres, que de vez en cuan¬ 
do hablar6n mediante bo- 
cadillos pidiendo socorro 
o lo que sea, aunque no 
se explayar6n mucho; 
eso queda para el que 


protagonice en cada mo¬ 
menta nuestra historia. 
En la parte izquierda hay 
una serie de dibujos me¬ 
diante los cuales dare- 
mos ordenes, nos comu- 
nicaremos o actuaremos, 
subiendo o bajando el 
cursor hasta encontrar el 
deseado. Estos iconos 
estan compuestos por 
una admiracidn que sirve 
para hablar, dar y tomar; 
con la palabra «bif!» nos 
peleamos, aqul nos ofre- 
cen una pantalla de pu- 
chin en la que tenemos 
que elegir la clase de gol- 
pe, bajo, seco o gancho 
izquierdo, el 6ngulo de 
pegada y la valentla; ade- 


mas nos proporciona la 
fuerza de los contrincan 
tes y las tortas que recibl- 
mos. El siguiente dibujo 
es un rayo con el que po- 
demos elegir la direccidn 
a seguir, pasar a otra vi- 
neta en el sentido en que 
podamos desplazarnos, 
ya que a veces hay cami- 
nos cerrados. La bombilla 
es la mas socorrida, pues 
con ella abrimos, cerra- 
mos, cortamos, cercena- 
mos, etc6tera; en definiti- 
va, actuamos. La interro- 
gacidn nos proporciona 
un cuadro en el que nos 
indican el nivel de energla 
del personaje en activo y 
el tanto por ciento de his- 



Eligiendo opciones. 
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toria que llevamos reali- 
zado. Por ultimo, con la 
palabra «while» cambia- 
mos de protagonista. Ten 
en cuenta, al usar todo 
esto, que depended de 
cada paso que des el 
conseguir terminar satis- 
factoriamente, puedes 
cerrarte pantallas, tu mis- 
mo, por no coger cosas 
que vas a necesitar m£s 
adelante o pelearte con 
quien no debes y acabar 
bajo tierra. Durante todo 
el juego estaras en com- 
pleta comunicacidn con 
los personajes y 6stos te 
contestaran mediante bo- 
cadillos, con respuestas 
bastante ingeniosas, aun- 
que nuestra forma de ex- 
presarnos es de indio de 
pelicula, ejemplo: «Toma 
chelln de profesor». 

Los graficos son dibu- 
jos de cdmic, cuyas vine- 
tas estan realizadas en 
bianco y negro. Pensa- 


mos que hubiera resulta- 
do mds bonito si la histo- 
rieta estuviera coloreada, 
lo que no quiere decir que 
no exista color en el jue¬ 
go. Sonido tiene poco, al- 
gunos efectos sonoros de 
golpes y de disparos. 

Un juego deductivo en 


el que tendr&s que usar la 
imaginacidn y la intuicidn 
para descubrir los si- 
guientes pasos, el desen- 
lace no es a corto plazo. 
Es una alocada historia 
que te volvera loco. 

Isabel Marfa Benitez 



CREADO POR: palace 

SOFTWARE. 

D1STRIBUID0 POR: 

ERBE SOFTWARE. Nu¬ 
nez Morgado, 1 1. 
28016 Madrid. 

LO MEJOR: Descubrir la 
aventura. 

LO PEOR: La cantidad 
de veces que tendr&s que 
perder hasta vislumbrar el 
camino. 

PRECIO: 1.200 ptas. 
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ENVIA ESTE 
(UPON CON 
50 PESETAS, 
EH SEILOS 
A: 


^Tienes algo que cambiar, comprar o vender? ^0 
quiza ofertas o demandas trabajo... ? 


XXH PESm^L FOJUiOmOQp 
OR UD8 PWNROS- 


USiH 



) Ofertes trabajD, compro,uendD, Gambia 


Avda. del 
Med'rterra- 
tieo, 7,1." D 
28007 
Madrid 


Estos anuncios esMn reservados 
exclusivamente a particulares y sin 
objetivos comerciales: ofertas de 
trabajo, intercambio y venta de 
material de ocasibn, creation de 
clubes, cambio de experiencias, 
coritactos y cualquier otro servicio util 
a nuestros lectores. Los anuncios de 
venta e intercambio de programas no 
originales seran rechazados 
. sistematicamente. 


□ TRABAJO 

□ COMPRO 


□ VENDO 

□ CAMBIO 


COMUNIDAD AUTONOMA 


AMSTRAD USER no gaiantiza ningun plazo dc publicacion y se reserva el derecho a puhlicar los anuncios. 
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Introduccfon of T f»» w i» « »» b tniw w* OEM 

Amstrad PC MM Writ® UsoyapWcado*»•* 
Amsvraarw .1 w«d pc enelAmctrodPC 



INTRODUrCION AL AMSTRAD 
PC 1512 

Peter Rodwell 

Coleccion Amstrad PC 1512 
2.438 ptas. 


TRATAMIENTO DE TEXTOS 
CON GEM WRITE ENEL 
AMSTRAD PC 
Mike O’Reilly 

Coleccion Amstrad PC 1512 

2.438ptas. 


GEM: ISO Y APL1CACI0NES 
ENEL AMSTRAD PC 

Kathy Lang 

Coleccion Amstrad PC 1512 
2.438ptas. 


DOS Plus 

Introduction y tOcnkdf 
on el Amstrad PC 



DOS PLUS: 

IN TRODLCCION Y TECNICAS 
ENEL AMSTRAD PC 


Stephen Morris 
Coleccion Amstrad PC 1512 
2.438ptas. 


Amstrad CPC 
464/664/6128. 
Manual de referenda 
avanzado 


pfrfm- iarnie-i-O'V SoUMWpC* 



AMSTRAD CPC 464/664/6128 

Manual de referencia avanzado 
Ralael Sarmiento de Sotomayor 
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CORRECAMiNOS 

iMig!, |mig!, jhola! esfupido coyote. iMig!, 
intig!, 40 que no me coges? iMig!, smig! 



Divertida caratula de 
preseniacidn. 

L OS dibujos animados 
de la tele Correca- 
minos han sido pro- 
gramados para nuestro 
AMSTRAD por la casa 
Atari Games de U.S. Gold 
y nos lo han traldo a 
nuestro pals Erbe Softwa¬ 
re. ^Quien no conoce a 
este rapido pajarillo y al 
pobreciilo coyote?, pues 
aqui los tenemos otra vez 
para compartir sus aven- 
turas. Nosotros seremos 
el Correcaminos y tendre- 
mos que procurar que no 
nos coja el ingenioso co¬ 
yote. La accion se de- 
sarrolla poi los polvorien 
tos caminos de Arizona, 
donde la cornida escasea 
y una avecilla como noso¬ 
tros somos un bocado ex- 
quisito para las fieras 
hambrientas. A diferencia 
de los dibujos televisivos, 
el correcaminos no es tan 
rbpido como quisieramos: 
ademas, para mantener- 
se en forma tiene que ir 
comiendo grano que esta 
esparcido por la carrete- 
ra, pero debe tener ojo, 
pues no todo es comesti¬ 
ble ya que el coyote, as- 
tutamente, ha echado li- 
maduras de hierro en al- 
gunos de los montonci- 
tos; si lo picoteamos, el 
muy ladino aprovechara 
para sacar su iman y 
atraernos para zampar- 
nos. Comer el grano es 
importante, pues si no tra- 
gamos cinco montoncitos 
seguidos nos puede dar 
un desmayo y, si la dis 
tancia que le sacamos a 
nuestro perseguidor es 


corta, nos alcanzara. Sin 
embargo, alimentando- 
nos podemos conseguir 
vidas extras que nos se- 
ran muy importantes. El 
juego esta compuesto por 
cuatro niveles, cada uno 
de ellos con circuitos dife- 
rentes. El primero es cla 
ve para pasar al segundo 
y bste al tercero y as! has- 
ta el ultimo. Todos los re- 
corridos tienen sus peli- 
gros adicionales, el trbfico 
es uno de ellos; tenemos 
que esquivar a los camio- 
nes y procurar que atro- 
pellen al coyote para con¬ 
seguir muchos puntos. 
Tambien estan las bom¬ 
bas, que al pisarlas explo- 
tan; las grietas por la que 
caemos y nos despan- 
zurramos y las piedras, 
que nos restan una vida, 
todas son fatales para el 
correcaminos, pero tam 
bien para el coyote, luego 
hay que procurar que cai- 
ga en esas trampas. Exis- 
ten otras cosas beneficio- 
sas para nuestra salud 
avlcola: bebida en forma 
de riquisima limonada y 
pintura invisible que hace 
que podamos pasar de- 
lante del coyote sin que 
nos vea, claro que si el se 
pinta con ella lo vamos a 
tener mas crudo. Nuestro 
adversario usara y abusa- 
ra de sus trucos; para al- 
canzarnos no dudara en 
subirse en un cohete, en 
unos modernos patines. 
en un saltador, un heli- 
coptero y todo lo que se 
le ocurra. Para completar 
los cuatro niveles del jue¬ 
go el programa nos da 
cinco vidas, pero es un 
tostonazo la forma en que 
hay que cargar los blo- 


ques. Se empieza car- 
gando la preparacion del 
juego, despues se da la 
vuelta a la casete y se 
carga el primer nivel, se 
para y se juega. Si llega- 
mos al final, carga el se¬ 
gundo y as! sucesivamen- 
te, lo male es que, como 
pierdas todas las vidas, 
por ejemplo, en el tercer 
nivel, tienes que volver a 
cargar el primero y hacer 
toda la maniobra comple- 
ta. Otra cosa muy moles- 
ta es que, cuando mue- 
res, te agarra el correca¬ 
minos y te (leva un trozo 
atras. Dependiendo en el 
tramo en el que estes ese 
retroceso puede ser mas 
0 menos largo y lo peor 
es que el grano ya te lo 
has comfdo y no hay 
manduca que llevarse al 
pico. Ten cuidado con el 
trazado del recorrido, no 
debemos salirnos de la 
carretera, pues la arena 
nos irena y perdemos se- 
gundos que nos seran 
muy precisos. 

Los graficos son colo- 
ristas, con tamano muy 
adecuado y disefio muy 
fiel de los dibujos origina- 
les. Los circuitos son pa- 
recidos con distinta difi- 
cultad en sus revueltas y 
el scroll de pantalla es 
suave. Para nuestro gus¬ 
to el correcaminos carece 
de suficiente agilidad, es 
verdad que corre y salta 
pero no lo suficiente. En 
la parte superior de la 
pantalla aparece una ven- 
tana que nos muestra la 
distancia a la que nos ha- 
llamos de nuestro perse¬ 
guidor, y en la parte infe¬ 
rior la mejor puntuacibn 
obtenida. la que vamos 


sacando y el numero de 
vidas que nos quedan. En 
cuanto al sonido, echa- 
mos de menos los |mig!, 
jmig! del correcaminos, 
tiene algunos efectos so- 
noros que no son nada 
molestos, patinar, ruido 
de coches y demas, pero 
la mayor parte del tiempo 
es un programa silencio- 
so. 

Es un juego que gusta- 
ra mucho a los pequehos 
de la casa, aunque noso¬ 
tros hubiesemos preferi- 
do que el protagonists 
fuese el coyote, sobre 
todo porque a mbs de uno 
le encantaria estofar al 
pajarito. 

Isabel Maria Benitez 


CRIADO POR: atari 

GAMES U.S. GOLD. 

DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFTWARE. Nu¬ 
nez Morgado, 11. 28016 
Madrid. 

LO MEJOR: Poder con¬ 
seguir vidas extras. 

10 PEOR: Cargar el pro¬ 
grama results engorroso 
y pesado. 

PRECIO: 875 pesetas. 


GRAFICOS ACCION 
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COMBAT 

SCHOOL 

Muchos son los que lo intentan, 
pero pocos los elegldos; se necesi- 
to uno voluntad de hierro y un gran 
entrenamiento. Allstate, tu puedes 

ser uno de ellos. 



0 CEAN-KONAMI ha 
creado un juego 
para hacernos soldados 
de elite llamado COMBAT 
SCHOOL, que distribuye 
en Espana ERBE SOFT¬ 
WARE, Nosotros somos 
aspirantes a militares en 
una academia de ferrea 
disciplina. Para llegar a 


duras que iran confor- 
mando nuestro carbcter 
castrense. El juego estb 
dividido en dos partes: en 
la primera hay que pasar, 
satisfactoriamente varios 
ejercicios militares en el 
campo de entrenamiento, 
y en la segunda, ya con- 
vertidos en miembros de 


cibn de poder competir 
junto con oiro amigo y, en 
camaraderia, llegar a be- 
sar la bandera juntos. 

La fase de entrena¬ 
miento puede decirse que 
es una competicion de- 
portiva, pues hay que ir 
superando pruebas en 
determinado periodo de 


energia y correr muy rbpi- 
do yTjusto cuando se lle- 
ga a los troncos apilados, 
impulsarse y saltar por 
encima de ellos, en el ul¬ 
timo tramo hay que col- 
garse de una escalera 
puesta horizontal mente y 
atravesarla con la fuerza 
muscular de los brazos. 



Atietlco salto de obstbculos. El punto de mtra esta un poco alejado de las 

dianas. 


obtener los primeros ga- 
lones y terminar el cam- 
pamento debemos en- 
frentarnos a pruebas muy 


una brigada de rescate, 
tendrernos que liberar a 
un rehen. Ademas, el pro- 
grama nos ofrece la op- 


tiempo. La primera, y no 
por ello la mbs facil, es la 
carrera de obstbculos, en 
la cual hay que coger 


Terminada bsta, pasare- 
mos al campo de tiro en 
donde apareceran, por 
grupos, dianas que emer- 
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geran de la hierba en 
cualquier lugar del campo 
y cuando menos espere- 
mos. Aqul se medira 


quivando las minas y sal- 
tando por encima de las 
rocas, luego nos dirigi- 
mos al rfo, que esta pla¬ 


ques robots que apare-, 
cen por la campina, unas 
veces en fila y otras sin 
formacidn. Tenemos que 


fase de tiro, aqul hay que 
procurar no disparar con 
tra las dianas rojas. ya 
que inmoviliza el joystick 



nuestra punterla; tene¬ 
mos que atinar a un mini- 
mo de blancos y si logra- 
mos mas mucho mejor, 
pues se traducira en tiem- 
po extra para la siguiente 
prueba. Debemos aclarar 
que si no pasamos por los 


gadito de troncos flotan- 
tes, nadaremos y busca- 
remos la canoa en la cual 
nos subiremos para re¬ 
mar, lo mas rapido posi- 
ble, procurando no cho- 
car con los obstaculos, 
claro que si volcamos po- 


dispararles con una me- 
tralleta, sin embargo, 
ahora podemos despla- 
zarnos a izquierda y dere- 
cha para precisar mas el 
punto de mira. Al igual 
que en la sesion de dis- 
paros anterior, se debe 


durante unos segundos, 
esta vez apareceran los 
blancos agrupados, siem- 
pre en el mismo sfti'o, aso- 
mando y desapareciendo 
rapidamente. Por fin lle- 
gamos a la prueba reina 
del entrenamiento y la 



ooisko qboodo oaoono 
0 : 11.1 

COMPLETE HI R PEHRLTM 


Disparando contra los tanques robots. 


^Preparados para hacer flexiones? 


pelos algunos de estos 
test de resistencia, pode¬ 
mos recuperarnos y acce- 
der a la siguiente prueba 
haciendo algunas flexio¬ 
nes, colgados por las ma- 
nos de una barra e impul- 
sandonos con la fuerza 
de los brazos hay que su- 
bir y bajar varias veces en 
el tiempo estipulado. El 
tercer ejercicio de entre¬ 
namiento es la carrera del 
hombre de hierro, cuyo 
nombrecito nos da una 
idea de su dureza. Prime- 
ramente hay que correr, 
desafortunadamente, es- 


demos intentar alcanzar 
la ribera a nado, pero eso 
nos restara tiempo. Por 
ultimo, cuando lleguemos 
a la otra orilla hay que dar 
una buena carrerita para 
llegar a la meta. 

Las pruebas continuan 
porque un soldado de mi- 
siones especiales tiene 
que estar bien preparado, 
y, como los tiros certeros 
son muy importantes, lle- 
gamos a la segunda de 
las tres fases de manejo 
de armas. En ella los 
blancos siguen siendo 
mdviles. pero son tan- 


atinar a un mimmo y el 
resto nos bonifica. Como 
todo buen rnilitar tenemos 
que saber echar un pulso 
y en eso consiste ia si¬ 
guiente tentativa, si juga- 
mos con un amigo nos 
enfrentaremos a 61, si no 
es asi nuestro adversario 
resultara muy duro de pe- 
lar, pues se trata de nues¬ 
tro AMSTRAD, lo bueno 
es que perder no supone 
ser expulsado del ejerci- 
to, sin embargo, es con- 
veniente hacerlo para 
acumular mas tantos. 
Despues viene la tercera 


peor de todas, nada me¬ 
nos que combatir contra 
nuestro instructor en una 
especie de ring, asestan- 
do patadas y golpes mar- 
ciales de forma certera, 
procurando recibir poco, 
lo que resulta extremada* 
mente dificil, y dar mucho 
o no llegaremos a licen- 
ciarnos. jOjo!, nos pue- 
den dar tantos tortazos 
como cuadraditos apare- 
cen en la parte superior 
de la pantalla, cada tran- 
cazo hace que se ponga 
rosa uno de ellos, asi sa- 
bemos cdmo andamos 
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Echando un pulso. 


para ganar al instructor o 
perder frente a el. 

Para aquellos que pa- 
sen esta primera parte, 
nuestra felicitacion, ya 
sois soldados de elite y, 
como tales, se os enco 
mienda rescatar a un re- 


hdn de la embajada ame- 
ricana, aqui ya no hay 
que estar pendiente del 


reloj, pues se tiene todo el 
tiempo del mundo. La ac- 
ci6n se desarrolla dentro 
de la sede estadouniden- 
se y tendremos que re¬ 
cover todo el recinto has- 
ta encontrar al prisionero. 
En nuestro camino iran 


apareciendo toda clase 
de terroristas a los que 
hay que ir derribando a 


golpe de karate. Unos se 
defenderan con los pu- 
nos, pero oiros van arma- 
dos con cuchillos, bom¬ 
bas incendiarias y dem^s 
artilugios bfelicos; unas 
veces' nos interesard es- 
quivarlos y otras no ten¬ 
dremos mas remedio que 
afrontarlos parandolos 
con los pies o las manos. 
Si lograis llegar al final 
con exito, y dependiendo 
de la puntuacion acumu- 
lada durante todo el jue 
go, se os entregar& el 
rango militar al que ha- 
beis sido merecedores y 
oireis el himno de los Es- 
tados Unidos «Barras y 
Estrellas». En esta ultima 
parte del juego, si no res- 
catamos al rehen, no 
hace falta volver al entre- 
namiento, lo que haremos 
ser& intentarlo una y otra 
vez hasta que lo consi- 
gamos. 

Los graficos son mag- 
nificos, a pesar de ser di- 
bujos, parecen fotos digi- 
talizadas por lo bien dise- 
hados que estan, tienen 
profusion de colorido, que 
los hace muy agradable a 
la vista, muchos detalles 
y excelente movilidad del 
personaje, aunque sus 
movimientos dependen 
bastante de la velocidad 
de golpeteo del joystick. 
Tiene numerosas panta- 
llas de accidn y el scroll 
es muy suave excepto en 
la fase del rescate que re- 
sulta un poco brusco. La 
mformacion, mientras ju- 
gamos, nos la summistra 


en la parte superior e in¬ 
ferior, tiempo, nivel de 
energia, numero de prue- 
ba, puntuacion, blancos, 
etcetera. El sunido estct 
compues.o por una musi- 
ca ritmica en la que se en- 
tremezclan los efectos 
sonoros, si eso os pone 
nerviosos podeis quitarlo. 

Un gran juego eon mu- 
cha accion, buen desarro- 
11 o y una extraordinaria 
calidad al que auguramos 
un estupendo futuro en el 
mercado espahol. 

Isabel Maria Benitez 


DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFTWARE, Nu 
hez Morgado, 11. 28036 
Madrid. 

LO MIJOR; Los graficos 
y la accion. 

LO PEOR: Acabas con el 
brazo roto de darle al 
joystick, si es que este 
aguanta. 

PkECIO: 875 poo«dt3S. 


GRAFICOS ADICCION ACCION 



gamin fa uiihiu liluguu 



Jentro de la embajada, iuchando por liberar al 
eh£n. 



El instructor es un hombre duro de pelar, de 61 de- 
pende tu graduacidn. 
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CASSETTE SPECTRUM SALAMANDER _ B50 ptas. 
CASSETTE SPECTRUM JACKAL B50 i>tas. 

CASSETTE AMSTRAD JACKAL 850 ptas. 

DISCO AMSTRAD JACKAL - 1.600 ptas 


SERfflfl 


KONAMS 


m 


V 


A f SALAMANDER 

^ Has entrado en las profundldades del espaclo, el cual esta domlnado 

por una criatura cuyos poderes malbficos sobrepasan or knagmatidu. 

| La salamandra tiene esclavizado a todo su retno y. iSOLO Til P0DRA5 

LIBERARLO! aniaullando su fuerza destructora. 

f JACKAL 

Tu misldn con contrasena JACKAL consiste en Infiltrar cuatro comandos 
eras las llneas enemlgas y res catar a un grupo de prlsloneros. 

Acosado por el ataque enemigo, deberas cumpllr tu principal objetivo: 
destruir su cuartel general, 
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EL CLUB GRATISOFT LE OFRECE 

SOFTWARE GRATIS 


El Club GRATISOFT lleva mas de dos aftos y medio suminiscrando software a los usuanos espafioles de PC-COMPATIBLES. Ha s t do i 
prlmero en Introducir en Espafia los conceptos de software "SOPORTAOO POR USUARIO" y software de "OOMINIO PUBLICO", con una fl* 
aceptacldn. En la actualidad dispone de varios clentos de discos de proaramas. que Vd. puede conseauir por unas cantiflaa 
rldlculas. Si quiere "sacar el jugo" a su ordenador sin arrulnarse. Onase al aran numero de usuarios espafioles que nos honran cc 
sus pedldos. AdemAs le ofrecemos un catAloao-boletin peri6dico, la Incorporation directa de novedades espafiolas y americanas, yi 

te!6fono para hacer mas c6modos sus pedidos. 


- h C R O f l U i an buan proeasedor at tanas. 

antmntm u ho* - - - - ■ 


, ? •W *1#n OOCUMntidD. 

2. SCRfFM; Editor avsnzsda a« pints! la ca*- 
. Mn prnruir. 

A—E1LQ-. Editor m Mntalle complete, wtl- 
Tided** 0* aroceso o* taste* y ulllnd. 

J—QLV.11: Catalogs pragmas* o 11 tiros, 
hie* Mnus. einihaj# o« cilculo, ate. 

A^uinitunf.s nf r.iHtrn: n** o* so nunu. 

fi-ilMBtiS T Clivrfi; Disco fUM. >000Ur 
P»r* lie resort. otrsi utlliflsdas. 

7— Ca U fl: insuolmdor Pir« tl &OU/U. 
i, l mr.ruT: LinqulJ* LOGO. 


—--: Piquet* wiidlmcu can ms at 

40 test. Escrlto «n BASICA. 

12. HKAHCf; R*eoo11ic10n 0* inMnldJd Ot 


M 


«r dllOT P#nMld*1cos. 

1>. AVENTURA,fK_C: Con cddlw front* inclul- 
do. Cree su stop 10 Jrogo at evtn turns, 
is. .11 if to a- ho rssulifsn pantalla orifice. 
J Ilf CPS-ft: Meeesltan Mncsll* arifica. 
:-fiLg m ■ u rusu Mm do date* at 


Ifl. PC- 


Jia Sutton. 

~c£iLC: Hoja d« cilculo. 0* J. Button. 
.-GRAPH: Psquata graflco Para PC-FI Li. 


MIL: ProgroM ot maun 1 tael ones dal 


aisao tutor. 

21. PC-PRflff.Vflft: Enufla a erogruar BASIC. 

22. PC-tm.Mf.IiB: Sorprsmi a sus um co*- 
pomendo musics. 

2L SPRfAfTSrtfFTS: Do* ftoji* da cilculo eo- 
tent** y ficllts at utilltar. 

2>. ttsCAUiflg mfiDCHl: Otra toJa at cilcu- 
lo mur tarvcilla at ip rtnoar, 

23. tfltl: Editor y procruoor da taxtro. t» 
potanta r gentre flchtro* ASCII. 

» jj 7^ n VA f 5 HF Sim : Conjunto 0* 


t discos qua contiinan una Mu at astro 
ralsciornl. una noja da cilculo y un 
iiitHi axparto. lnciuya cOOiao fuanta. 
ZD—LUIL/KAlf/flASflfF-. UtlllOSOe* avarvzadat. 
Al. FflXF.Vfi Pflfl iniflfl: Conjunto da progre- 
mi para mtrwucirsa an asta csaoc, 

A2. Pjmr.RiFt1fa;a CiinutTOfi: Calculaaora con 
funcionei logic**, It dlaitos, ate. 

AA. Qfflf.T: Utllioede* oat Incluytn mOef 1 - 
. melon at tael moo, unejo da ASCII, ate. 
St. Aftr.:llLf .HATAflAV; Otra Ossa o* astro 
con fsclUasd at roo. 

AS. KrCHtW: AJaorat. 

“ ' UufliQfi parmaav TT.im 


_j Utilidaoet permci- 

dai a las 'Horton'. 

AS. PC-PimiBI GRAPHICS: DIDuJa y utlllc* 
diDujn arcmvsoro. 

ifl. US1&11U1MU £H£: Ckm arogramat auy 
sisplaa: procaso at taxtos y atiouatas. 

L I— 1 1 j S B. LantuaJa US#*, con un MouaiSo 
PRtXoC inclulOo. COdleo fuanta an C. 

12. Hill JUT.; Cuatro arogrwi dlfarantes at 
Miling. 


.. -. Vd. alMlra al ms aoacuado. 

LA-hiTH k Milling BllTIMFS: t7 rutlnas. 

U- XiwtfT Parana radaflnir al taclado. 

IA. UIII intnfvnii: 0*s at discos RAM a 1 rv— 
foraaciftn sara dasorotsaar proorMas. 

fct. hfilTH/BISt: Para todot lot profnlona- 
las da la aadicina. 

>2. mPY 1 tiPi-Ptf irr 11 TTtK. , ouffars »1- 

°* lw»r*tora, COPY MJwaoo... 

18. fftffmp . t : YarslOn dal 01 SI COPY oon cOOi- 
•o fuanta. 

ja..S PPC mini DEMJ : Paouata astadlstlco. 

aUltlpla, corralacldn.. 


: &»m da aatos <32000 mistrosi 


lifYlMIfiBY: ProarsM awncirc wra pm- 
•oaificarlos. #tc. 

A 2„ APflU E k U WFRfll : Para dlbuJar. datdrota- 
ear prooraaas. ate. 

SA. Sinf mrtfaBFTIfi: lu wnu y atiouatas 
Ai. M i lH k P i SC il. | I RJt l fl . T : ProoraMS Mtea. 
an f CRT Rax 0 PASCAL y aroor. an PASCAL. 

ALSraiEJOJ/flBlfllF: ManajTy toduadToa 

aremvos an disco duro. 

AA. Tift ItfUtaLl: Control flnanclaro da 
una casa 0 oaouarto naeocio. 

H Y -ifl. f l fcf O R IH: Lancuaja fCBTM csaoleto. 
52—ELcIiH: Coaunlcacionro avanudlt. 

6 11 . yfflfJ M: Ganarsdor da asoualatn da pro- 
ariMi an BASIC, loco an csstallano. 
il.,AAA JAffll: Bau da datos oara nacar f 1- 
cnai.paquaAat da aremvo. Potanta. 


11 


5^; 


MLE: Psra 


a utilizer al 


o munuiLiu* una a i ■ m 

At. Pl/gfifUl Miffing: Aaanoa. atiouatu. 

uu da aatos. ate. 

|& IgAA^LUOK Jk pfmr Frani: Larxwaje FORTH 


■lilOOL: Harrsaiantis Para fscllltar la 


LC: Ginas jimos Mra pantalla 


•rifici y cuatro para aonocroM. 
fC-OtfCl/PC-ffiUlT: Proarut financiaro y 
itra 1 da ier'- 


oa control da laaresora. 

ZJL. f.iaiflif: Para Mnajar lot f icrwroa da 
su disco duro 


Zl. UIILiniMS t?fl: Etlouatis. aarwjs. ate. 
Z2 ^ZA. fllZ fAPfiflV SlsttM coro>lato da 


Mil oa datas. Mlllna. inforaas, ate. 

u^L^Anr^gta^iQTiis 1 7 1 I2g) 


--UOiS: Oos Juaaos eara aantalla 


"no arifica y salt para arifica. 

Zg - J C. 2 7- A HTM ; Faaoso juago da avonturas. 

j t. fflxpQp P i R t ^TTyHTTir 1181 


i-fQfttC: OlsaAo da pantallaa y for- 


Mtoi parsonalizaoos Para sus prograMs. 

ai.caim Eimg-H c nit: utmuo*i para 

nroaraMr an C. 

mfry- 


B2-_cmim JiifMTt mtirn. lnciuya un p*- 
quafto C para aficiontoos wrios. 

AA. MIAfttSf PfifMiTW; Colaccidn at aroara- 
ms da basts da datos. 

pabi aaisf n i?g> 


AS. 


2® 


warm proouctlvo su pc. 


jyi£ : TrantfOTM su PC an 


Mouina da ascrioir y ansaAj al taclado. 
tip' ProertMcldn llnaal. 

A/LJVlFiTfH-. ProeraM da usa oa oatoa coo- 
Plato, con stnarador da Inforaas. ate. 
M—IJIfnmSF.: Otro sistvM da data da aatos. 
con man*jo da carraspondancla. ate. 

an panfifl i w fh r nzi : suorutmas r tj—- 

pTos pars f- 


_ pars aprendizsja. 

Al. M3SQ jfflCEASIMi: Psrs rtlftos. con aanui 
grificos y caractarts auy aranots. 

A2., CQlflfl* PilKT: ProgriM awlaro da dlbujo 
AA..PLcLQIL: Craa pantaHas con oalabras y 
diagrsMs Mnclllos. lnciuya aoitor. 

It. PC-ZAP: hodifica los flcharot oil CCS, 
sin DEBiXI. OasProtaoa slaunos prograMi. 

is. Atm EaacBAaame tins: ^a*% pn «- 

criCir y oapursr progrsass tn BASIC. 
jS- g*‘>lt-..™niTlWfS: Proarsaa an BASIC. 


JBCsflflttS: 5istcu uwPltto da base oa da 
tos ralKional. RacoMndado. 

Afl, fiLUQfllM: Buan paauata para la crucian 
da irineu. 


AS—JAIPUR t fuq LIP: Paralta ha«r coal is 
da saaurldad oa auchos proaraus. 
iqq niHUFft- Smallis 1 at r as da gran tiaafto. 


_RUTlNAS FM. P ASTJJ I.l f l; *S rvtlnas, 

1Q2. PROGRAMS IM TUBW1 pRril fiat- so pro- 
Dr ims y rotinas con cOdiM fuanta. 

IDA. TliRfVl EA5C111781- Putinas astadistleas. 

triaonoutricaa. utlltdadai... 
lQt._PmjU.SF-. SlstBM cosolato 1 


basts oa datos jararoulisass. 
mi. urnirwiFS Pint sraeapet izbi; hu da 20 

utlnosdas y hojss da trtbajo. 

10B T.1B7. tar. flfSlfiH: Paouata oraflco pars 
la larrators EPSON (o ooaoatlblal. 
icifl Y 109. PC-rFY rwiw- un paquata da dlaado 
asisnco per oroanador (CA01. 

11Q, PC1KPUT: Proarsu Mra aanaracion da 
psntallss an BASIC. 

111. UUUMQU II81-. Aaanda con van tanas . 

buffar 01 taclado. latras grsnaas. ate. 

112. UI1L IOaf5 PiBt UWlSTiR 

11\. UXU 1QAMS utllldadoa aara 

proorsMoarn y »*au«noi prograus. 
ni. JiiFfJK n- Tnrs Juaaoa sonocroaai y cua¬ 
tro wra Mntalla arifica. 

1 ll.JMF: Apranda Intalliancla artificial 


dida. para raclbot. Invltaclonas. ate. 
112. PC-flfSAMAIFS: Com Sldaklck. peandi. ca- 
lendario. calculaaora. ate. Raaioantt. 

llfl_BMP: Utlliosdas Mra LOTUS, y progra- 

UI f inane la rot an BASIC. 

111.,VIDFOOiffl: juago aducatlvo tart aprandar 


12D Y^121 BASIC; intarorata da BA¬ 

SIC, para aultlusuarios. 

127. mmaaES PAJ?s thprf^a Mil : Iscrlba 
Jt laoo. utlhca spool art. bannars. ate, 
HA. PC-PF-St' Otro proarpM ratldanta dal tl- 
po o» Sidcklcx. con aganca. ate. 

12>. Ulimmm mi: Para aajorar y clarlfl- 


para 


- al sisttM oparativd 10OSL 
12s. CtMAAimUD: Hccna an casts 1 la no 
llavar su contsb'.lldsd faallisr. 

126, run I IP. Cdao nacar copias oa saourldad 
oa Kucnos proarsus. 

12Z, tf-fnjTJURIK: On procatador da taxtos 


•1 formatsidor da taxto con cOdfoa an C. 
12R KATFHST-Pisni - Prwruis y rut mis da 
mitraSncas y astsdlstlca an PASCAL. 
lAfl. PRfTJlArtAS IH MSAQ PAVAJ n«>: Alphas 
potantas rutinas. 

131. PRfTJlAMAS FM TUR.Rn PAVSI ri8> 

--- - t YllflRf] p- *'-• 


PRnTtRAMAS £X T IJflRfl PASTS 


.,EB01OG; Lanouaja Mra introduclrsa an la 


intelsgancia artificial. 
lAt. PC-PfgllFrT: SlttaM como 1 ato da pcstldn 
da proytetos. Uu al cMt. Path Mthod. 
m. UTI1IPJ-HFR mi; Ooblt la va loci dad da 
su cursor, nags dlractonos sacratro,... 
1AA. UTILIMflfS PiRi 12£a£5QBA <711: Utlllda- 
dt» para la Epson. Star. Panasonic, ate. 
LAZ. I 1Aft. EAaLQAliaaaOQS: Prograus Mra 
•*orsa. diudo da antanas, cilculo da 6r- 
bltas da utilltas. y aueno ass . 

13a, .SPlfWN: Un sltttu da anwAanza. ayuda y 


utilidadas Mra proarauciOn astnjetur. 
UP. ailLLEABQ fl SISAIO: Esta y oxros juaero 
out no nacasitan pantalla arifica. 

Ul. YlilLQ Y FSTRfll AS. Ayuda a rrstar su 
plan da vualo y locallta astrallat. 

U2—I SODBA: Varios proertMi Mra aducpcldn 


incluyanoo cilculo da T-Seora y otro*. 

11 bn da cllnicas pot pantalla. 
FAJfil-roiVKF- Para austltulr y PMlzar 


•1 IBrt-PC BIOS. 

Itt. UIII ininfs Calculadora. radafinl- 

cidn-da taclas da funcldn. ate. 

1IA. JUFirm. E: Colaccidn da Juaeos en BASIC 


intarpratsdo, qua puadan sar modlfIcados 
tin— .IIIFr/ELE: Colaccidn da 0 Juaeos, qua an 
*u My or la renularqn arificos. 

UZ. I FK RATA-. En cast* 1 lino. £1 juaoc da 
las s an raya y un aanarador da flchat. 
UA. LOG: Para Mbtr an out utlllis Vd. su 
PC.- senara dstos forMto PC-FILE <na 171 
UA. Jimos Of Amiuai: Otsot una da alsta- 
no s un ftla da horror. Ho grifico*. 
1AQ., F l A m i fTH flfHFOTTB : Juago da avanturs 
con 20 nivalas y aultltud da MPalts. 
m. tit 11 IflAOLLgABA ABASE ,T, ~ Hal act bn cor. 

LOTUS 1-2-3. con cT atc. 

1A2. IMPRfHTi Qlfarantas tlpos da latra. 
siabolos ciantlflco*. alta calldad. ate. 

iaa. irrit nwiF*; Pint nivn nm- Luoimta 

disco, auy vsnsdo y awlato, 

1AI ECcQUILlML Hss qua un procatador da 
texto, lo as da idass. RaCoaandado. 
m. CBACIEAS II- Otro 'oopldn* auy sanclllo 
da utiiizar. 

IAA. PC-MIKTK: ProgrsM slallsr a Blctoklck. 

con varus fund ones; rasldtnta. 

1AZ. BniSli Conjunto da prograMs para al 


sificar su blDllotaca. Con cddi»o fuantd 
•n PASCAL. 

AAA—illlLlflitOfS PiRA UE&ESQBA 1781; Par* 
ascrioir da lado. Con cddigo fuanta an 
PASCAL. 

l fiQ., H A TAEB - Un juago da avanturs hacno wra 
usuarios avtniados. ho at par# nervttoa. 


1 6 1 — £ DD L Otro pro c atador oa taxtos. 
1A2. JC-fnhT CBAPHirS- Vinos 


juago* dc 


.. caractaras y naos da latra. 

IAA. PCP-11P afTIINflFB: Otro bum prograM rt- 
. *!S«n«s «n alsrM y racordatorios. 

lAi - i. m . H fM . YUft M Procasador oa taxtos 
coqpitto y bian docuMntado, Con erogra- 
m at syuds, 

m—luttas coi os x *its gamma a*uj»- 

st tn al traDajo. 

1AZ- IAA Y 169, GEflGaAllA DEL FtiNEfl; Proors- 
aa 1 ascrito an C ) out dttslla coitis. 
lsgos. Islss. dlvlsionas political, 
coordtnadis da 100.000 lugarei, ate. 

1ZQ. ALS1LHA Of ..lllfmii DE AVI MI LIRAS: un tls- 
teu psra )• crascion oa juagos oa svan- 
turas,iSorartnca a sus uieosl 
17L. JUfcm fm RAStr. Otnos nuava juagro va- 
riidos, 

122—LA&TAA fN 1KT.1F.V_ Clan ajasalos da car¬ 
tas y docuoantot at nagocios an inglis, 

17A. 1 ibrq nr niRrrxiriNfv ficii at utiiu#r 

rusts 300 diraccionqs. Wjy coaoltto. 

17E. Otro progrus rrsidanta. 

qua partita utlllzar tl OOS, dasda otro 


progrsas, aadunta vanimas. 

175. IhSlUim-.i V adaais otrot « juagos !. 
IZj—JJEICA l ho rwgiirtn Pintails arifica. 
172—LfXILti laprasor da inforaas. 

1 Zfl B..SHIfYl - Juago grifico. artas MrcUlat. 
17a.. S^IRILKL, Vaa si su diats as adteusds. 

iac.ifli.iM x iba . viyajiiii art j«i spfmur.- 


Hejora su vocsbulsno an inalas. 
x Ifll. HayfliSf- Com SlOEKia paro Mjdr 
rriMPlI IfY'B . Inlrl.,, M 


1W7. c Fl rxFHTii - Proaraus fuanta an C. 

IBB UULIDAatAJML: Facllldsdas batch, 
auaenta u valocidsd oa la dlsguatara. 
Mnejo da flcharos. diractoriro ate. 
IBR—PIAtfBAHi Crab*, toque y MU# auslcs. 

1 SO - Tfrrn*;- Utllldaots Mra tratar taxtos. 
1AL. MASEPRIlfT: Latra da alta cal laid. 

191 1 1st fiAUTAfi- Lxcalanta psouata da dlsaAo 
orifice trldlaanalonal <CA0l. 

19S. sTAflTBtt: Dot Juagos no grificos. 

19£ V 197. Pc-FILFf Otra varsldn da PC-FILE 
III (no 17). ms potanta. riplda y ficii 
19B. A1JTCHFKU-. avita racordar los coundos 
dal (US, sintaxls y subdlractonos. 
iqq PBnrrw- prog. proTaslonal co^nicaclonas 
?nn siiPFR Plum 1 ■ vsrloa Juaoro grificos da 
Uuirui da bolts. 

iqt_?Q 2 v 2DA_ Pn-rrPFt- potanta procnador 
da taxtos at Jia Button . 

7QI. niSTFR EFT: Coaoarabla a las Horton. 

2m. m-ftffl ailMflfM: Paouata coMlato da 
dibujo con Iconro. 

?nK. aiRFm r_- hcj* da cilculo tridiqansicnal 
?Q7 v ?M PAyai Tirrng- p»ra aprandar Pascal 
?nq Thf fyvnfw it-hr*t nr nrsTiMY- Juago 

grifico oa avanturai. 

2111 v 211- wrLFS- Biu da datos rara autoras 
oa artlculos, llbros. ate. 

717 IHGLEM Ayuda an al eitudlo da IdioMS. 
7)\ FLilPffli SBFRTHTH- Juago grifico. 

711. iNFfTK nf HFFiFXinw- 9 Juago* grifico* 
intaractivns . 

7is. cmja- Varsldn arifica dal ciaslco Juago 
da Iro ( carmros. 


Los disoro nt 1. 3. I. 6. I. 11, IS. IS. 21. 
23. 2$. AS. 17. ifl. 39. SS. *7. SB. »9, 36. 
82. AS. 87. Sfl. 10S. IQfl. 109. Ill, Hi. 117, 
133. 146. 1 SO y 174 dlsoonan da Mrual 
traducido al casttUsno. Los discos no 60. 
12S. 147. 212. 213. 211 y 215 astin 
totalacntt an castallano. El ratio contiana 
aanuslas en Inglis. Los Mnualts sitopra 
vianan an disco Mra racuclr costos. 


PEDIDOS 


Indlquanro lro nuaaroi da los discos qua at~ 
HiyMlH rMltlraao* contra raagbolso. 


SOCICE DEL aUB: 300 Pts/dlsco. Mrs cujl- 
•uiar cantlflad. Colaccidn coaelata (215 dis¬ 
cos). lflO.OCC Pts. 


M3 SOCIQS: 


Da i a 4 discos.. 


* 50 ‘ 99 
Ms da 100 discos a 
Colaccidn cDMleta 


...1500 Pts/d. 
1400 * 

1100 * 
1200 ■ 
1100 * 
1000 * 
950 ’ 

190.000 PtS. 


In astro araclro u Incluytn los disouatas 
I0C/0D da l* calldad. aarsntizaooi). gastro 
oa duplicacion. aobalaja y anvio. no astl 
incluloo al IVA <12*1. 

r.iRivTii- si un disco la llaaa an ul tstado. 
oavuilvanoslo y la roaltlraqos otra copii 
gratuitaaanta. 

Puada rqalliar su pqdido por carta o por 
talifono: OUTISOfl 

APOD. C0RRE05 46.003 
2B.0S0 - MADRID 
TFtO.- (911 2 41 10 34 


Lro trrvlro sa raallzan contra r«Mbolsa: 
pot favor no amlan airos ni talonas. 


OPERTAS ESPECIALESI! 


_Un buan procato da 

taxtos, btsa da datoa ralaclonal y hojis 
flactrdnicas (Discos 1. 97 y 231. 2.900 Pts. 

Hoods tlanan manual as traducldosl. 

QEEAIA 8 1IMCUiJES LOGO. FORTH. EKSATBLADOR, 
LISP. PROLOG. BASIC Mra aultluiuarlo. PASCAL 
(Discos 7, fl. 41. 57. Sfl. 120. 1J1. 133 y 
186). pot I.BOO Pts. 

nFFBTA r nivtn faifT m icini- PC-trmfiiU y 
DAKCAD (discos 1M. 108. 191. 192, 1S3 y 

194). pot 4.800 Ptt. 

nffBTi n rwiFTmc pr-aimiBF GRAPHICS. COLOR 
PAINT, GLUORAW, ABC DESIGN y HI-RES RAINBOW 
(discos 39. 12. Ifl. IOC. 107 y 2DS), por 
4.900 Pti. 

Of MIA. E. AESElQIZAJAj PC-fROFESSOR. ULTRA 
UTILITIES. PC-COS HELP. PC-ZAP. ALTTCKNU y 
MASTER KEY (discos 21. 37, ifl, 62. 94. 190 y 


emu f. vAniini mmmjs osimmi 

MEJCRIAS T 01SCQS. PC-PROFESSOR. YEB-CEN. PC- 
DESKMATLS y a AJtJLETO DE VENDOR (disco* 6. 
21. 60. 117 y 1501. Per 4.300 Pts. 

nFFRTA il BA^ir- TEBCEN. BETATOOL. BASIC 
PROGftAFtllMSS AIDS. BASIC SUBROUTINES y 
UHL I CADES PARA BASIC (discos 60. 67. 95. 96. 
110 V 113) Per 4.900 Pts. 


DISQUETES EN BLANCO 


Dado #1 alavado nuatrg da disauatai qua 
consuaiaos. In POOraos ofracar, a un oracio 
auy interasanta. unot disquatas da do# a cars 
y debit aansifljd. da auy alta calldad. Estos 
disquatas. da mrca QUINTA GENERAL I OH son 
fsbricaon nroclalaamt para noiotros. #n 
Estaoos Unidos. con un tttrlcto control de 
calldad. Estin cartlflcados loot y prasantsn 
un alto indict oa coarcitlvidsd Icapscidsd 
pari mittir la pflroioa da inforaacidn). 
Llavan snlllo cantral oobla raforzado. soora 
antiastitlco Tyvqc . atlquc as y protector** 
da ascrltura. Adaais ofracaaos garmtla de 
divolucldn-. si alaon diSQuata la rasulta 
dafactuoso Oavuilvanoslo y la anviare«os otro 
sin ninguna prnunts. 

Sa sirvan tn irchlvtdor da plistico Mrs 
10 uniosats. o an bulk. 


Mn irmyuinr. .iflulil: 


10 Siscos. 1.600 Pts. 
SO * . 7.500 • 

100 * , 11.000 * 

500 * . 65.000 * 


1.000 PIS. 
1.500 Pts. 
16.000 Ptl. 
75.000 Ptl. 


COD xrchlvirtnr da alisrlffl: Aftadlr 200 Ptl 
por cto# ircMvaoor da 10 unidadts. 


Lro araclos antarlorai no incluym IV* (1211. 
Lot invios sa raallzan contra retawlM; 
• Aadlando al praclo 400 Pts. 
MrtlciMddn an los sastos da anvio. 



Total manta comMtlbla XT. 

Ocna slots at aipmsion. 

Fuanta da 135 wat. 

Kullacidn a 64QK dirgctaaant* an Pi sc* ban 
honltdr grifico 0 aonoerroo. 
Puerto earalalo pars iBprtsflra 
unidadas da disco flexible dc 360 Kb. 

Taclado asoanol. can LEO's. 

26ci1o Pars coproccsador uta mi ico 
Sistcu operative MS -OOS . , 

(Para us inforucldn. vaa Is revision d» « 
ravine Ordenador Popular da Enaro da 198/1. 


RAM FinPPY 


PVP 5QCJS 


256 

610 

640 


— 104.9D0 M W- 

— 129.900 121.S' • 

2 OH 104. 900 171.9*.* 


Los praciot anterior** no lrvcluy*n IVA (1211. 


r.ARAHiu nf.pfvnu.im 

Si vo. nos dtvualva el bouipo. sin datenoroi 
y an su eabalsjt original, dantro dr 19» 
QJINCE DIAS siauiantas a su racapcidn. » 
ra—iaolsaraaog al iworti dal aisao. 

un 5* pars cubrlr nuastros prongs ssitos. 


OTRDS PRODUCTOS 


nifn rantn rtf >n mm 
C on control*aof incluldo. 

PVP: 62.0CO Ptl. S0C10S: 59.100 Pts. 


IZBEflORA I ASF8 TAtflT IP 1QM 
Sait Moimi por amuto. aiatn) titwt A 
latra i near por ados. aapl tables opclonslaenit. 
aaul ■ IBM y HP LSsarJtt: murt a rasalvar todot 
sus problems* da fotoajPiiOO. laprants. sit. 
PVP; 399. 900 Fts. SOCIOS 29V 90Q PtK 

T^.irri a wiam nF ffinmi i tiau. 

Para aapliar da 256 Kb a 640 Kb. vaets. 

PVP: 6.500 Ptt. SOCIOS: 6.000 Pts. 

LifliriA nf FiPAH-MCH Df Df 2 «. 

Psra Miar da 64D Kb: vacls. 

PVP: 16.000 Pti. SOCIOS: 16.000 Pts. 


sipffl- fra _ 

EGA « Hercules ♦ CCA.Para AutoCad, fri n rt 
Gc* wineo*s. Ventura Publisher... 

Con documentacldn. 

PVP; 36.900 Pts. SOCIOS: 33.900 Pts. 


i AH.1 Fta rr wTBfy irrui vaiF/PiBii fi n/ftrirt;. 

Tarjeta con una puarta Mralalo. uru purrfi 

sane. raloj tiupo real con MiarH 
adsPimor para controlador da Juagos. tegunoi 
puertt sent opcional. 

PVP: 14.500 Pt*. SOCIOS: 12.900 Ptl. 


miiuD pr.msm i&Q » s ut*. zoxl 

PVPTl67900 Pts SOCIOS: 16.900 PCS, 

LM araclro anterior** no Incluym IVA 112*1. 


Para otro* aroduetro, coroiltanoi. 
SOCIOS 


Lro Sac lro tandrin darmefto a raclbir l» 
prograus dal CLUB a In precioi 
qua sa Indican: atiaitao. sa banaf Icisrsn Si 
las vantaji* qua al' Club of race s u 
aieabrot. Ettas vantaJat poorSr ir 

avoluclonando. procurando rac«ar squalls) 
artlculos o ttsas an aua astin intarasad* 
los sociot dal Club. Los sociro terxirt’ 
prior 1 did, an al anvio Ot pm 1 Cos, wfiri lot 
no soclos. 

Ls cuota anusi oa sociot sa fljs 
10.000 Pts. 5in ambaroo. lro Colasiro t 
lnttltutos da EnsafisnzS Pnmsrii a 

Secundaria. Centro de Forma cl Cm Profasional. 
Etcualss Univarsltarias. Fscultiflas i 
Etcualat Ticnica* Super lores. pocrln Mcxr* 
■ ittbros dt Plano oaracno dal Club da feru 
gratuits. solIritSndolo an mp# 1 oon aaurait 
y sallg qflclsl dal Centro. 

los nuevoi social lexcepto los « 
inscnpcidn gratuits) racibirin un ooimui: 
da nos disquatas a alagir entra lot dal Clue. 
Par# racers* socio anvlenol ura hejl con lei 
datos etpaclficedot aoajo y recibirl los aen 
discos solicit ados, junto con su tarjaii « 
socio. contra rteabalso da IO.OCO Pis. Si 1c 
data*. outdf raslUir slauItsraistnte l, 
prlur padido con lo* pracios aiMCtilai « 
socio. 


DATOS A FNVIifi PARA 
sr.iriitn nr TN^rBiPrinv 

EAiL'LLLia C.RAT I SQFt 

MXBRE Y APELLICOS 
D1RECC10N 

D.P., C1U0AD. PRQVIIC1A 
TELEFONO 

SOLICITO LOS DISCOS NS_ Y *s_ 

D M .1 . 0 H .1 / . 

F1WA 

FECMA 


PAJIA MAYOR INF0RMACIOH: (91) 2 41 ID 3b 












































































































































































































































flew ista usuarios PCW 8256-8512-9512 





USUARIOS: Recetas de cocina ,,,, 
. Fag, ?! 


PROFESIONAL: Factaracion de 
IdtaUgic ..Pag, 


COHCURSO: Ganador del cgncurso 
Superprograna del afio 1987 
I*,,,,,,,,,■■,,,,,,,,,,,,, Fag, 83 


fIRUCQS .Fag, 88 


klUEGOS: Strike Force Barrier g 
gClassic Collection.Fag, 


WordStar profesional 

M ICROPRO ha anunciado la aparicion de WordStar profesional version 4 para el 
PCW, enfocado principalmente a los usuarios de PCW 9512 en oficinas. Segun 
dicen, incorpora 120 mejoras, aunque el precio no parece ser una de ellas (194,35 li¬ 
bras, unas 41.000 pesetas). Se pueden destacar de entre estas mejoras un contador 
de palabras, una calculadora con cuatro funciones y un comando «deshacer». Otras 
son la posibilidad de acceder a dos impresoras y espaciado proporcional. 



DIRECTORY of disk A: 

C1KPM3.ENS IMFKSGRA PROFILE,SUB TECLAM.E5 LANGUAGE.COM SETKIYS.COM 

SEILSI.COM SUBMIT.CON HS.C0M HSMSGS.OUR HSOVLU.OUR 


La itiejjor compra en ordenadores: il PCW 

A SI han definido al PCW los cuatro universitarios britbnicos experios en ordenadores 
que formaban el jurado que le concedid el premio de una nueva revista de la Aso- 
ciacion de Consumidores, superando a otros micros, entre ellos el PC 1512. Entre los 
motivos de esta concesidn se encuentran el disponer del mejor manual, la claridad en 
los avisos de como empezar a manejarlo, la facilidad para programarlo en BASIC, el 
teclado, el monitor y sus capacidades para proceso de textos. 

LISP de Hisofl 

S E trata, cdrno no, del ultimo producto de Hisoft para CP/M Plus, en esta ocasidn 
con el habitual editor interactive. Se induyen librerias para funciones de MacLisp 
e InterLisp, junto con librerias de funciones extra para manejar cadenas y realizar una 
traza del programs con informacibn de depuracion. 

Sistema de disco multiformato 

M OONSTONE Computing (Strathclyde Business Centre, 31 Clyde Street, Clyde 
bank, Glasgow G81 1PF, tel. 041 941 31 20) distribuye un sistema basado en 
una unidad de disco de cinco y cuarto para el PCW que permite manejar practicamen- 
te cualquier formato CP/M, leer y escribir ficheros sobre discos de PC y de BBC, e in¬ 
clude un chequeador del hardware de disco y un editor de sectores. Tambibn comer- 
cializan XFORMAT-2, programa que sustituye a DISCKIT y formatea y copia discos 
con una capacidad de 200 K en la unidad A y 800 K en la unidad B, totalmente com¬ 
patibles con CP/M y Locoscript. 

Lenguaje portable 

L OS responsables del desarrollo del primer lenguaje verdaderamente portable a to- 
dos los ordenadores, el l-APL, estbn trabajando en la actualidad en una versidn 
para ordenadores con CP/M, incluyendo el AMSTRAD PCW. 




BYTES 



• Mirrorsoft (tel, 

01 377 48 37 de Ingla- 
terra) esta desarrollan- 
do Tetris, un juego de 
inteligencia sobre el 
que se estb organizan- 
do un campeonato en 
Inglaterra para aquellos 
que envfen las puntua- 
ciones mas altas. El pri¬ 
mer premio es un viaje 
a Rusia. 



• La flebre !nform4tica 
llega inclose a las Carre¬ 
ras de caballos. DGA 
(PO BOX 36, Ashton-un- 
der-Lyne, 0L7 9AJ Ingla¬ 
terra) distribuye un 
completo programa 
para controlar, median¬ 
ts un PCW, informacibn 
sobre entrenadores, ca¬ 
ballos, jockeys, Carre¬ 
ras, etebtera. 



• Cuando en Espana el 
PCW 9512 es un reclbn 
llegado.en Inglaterra ya 
venden recintos acustl- 
cos para reducir en un 

90 por 100 el ruldo que 
genera su impresora. 



• Los amantes de las 
plantas (en Inglaterra, 
cbmo no) dlsponen de 
una base de conoci- 
mlentos para un progra¬ 
ma ya existente all? de 
Toma de Decisiones, 
que les permitlrb decidlr 
cubl es la planta mbs 
apropfada para las con- 
dlciones de su hogar. 
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USUARIO 

MAS DE100 BIOTAS 
DE COCINA A 
GOLPE DE TECLA 


£ A informatica no se re¬ 
duce a utilizar aplica- 
clones comerciales. Nues- 
tros lectores tambidn dise- 
nan y utilizan sus propios 
pro gram as para resolver 
problemas especificos. 

Probablemente, muchas 
de las personas que se en- 
cuentren leyendo estas pa- 
ginas en estos momentos 
tengan una madre, o una 
esposa, o una amiga aficio- 
nada a coleccionar recetas 
de cocina. Nada m£s tipico 
que un fichero con fichas 
de cartuima, una receta en 
cada fichu y todas unidas 
por unos aros metAlicos. 

Este sistema puede estar 
blen con una cantidad de 
recetas moderadas; sin 
embargo, si su numero so- 
brepasa la centena ya pue¬ 
de resultar problematic 
localizar un plato concreto. 
IY due ocurre si deseamos 
darle una de nuestras rece¬ 
tas a una amiga o vecina? 
I Tenemos que buscarla en 
el fichero, sacarla, bajar a 
la papeleria para realizar 
una fotocopia...? 

Don Alfredo Perez Jime¬ 
nez (o mds concretamente, 



1000 REX 

1010 REX • PROGRAHA DB RECETAS DB COCINA * 

1020 REX • * 

1030 REX * Autor: Alfredo Perez Jimenez * 

1040 REX • * 

1050 REX • Navlembre 1.987 * 

1060 REX 
1070 REM 

1080 OPTION RUN:WIDTH 255:DEFINT A~Z 

1 090 BS» STRING*<80, 127) : DIM A* <50) -.eec*=CHR*<27) pitida*^CHRt <?> 

1100 DEF FN raya»<b*,a*,c* 1 d*) b*+STRING*<30,d*)+a*+STRING*<40,d»)+a*+STRING*<15 
,d*)+c* 

1110 DEF FN locate*<v,h)-eec*+** Y**+CHR* <32 + v)+CHR*(32+h) 

1120 CURSORarriba=31: CURSORabaJ a-30: CURSORlzquierda 1 •.CURSORd«racha«6■.ratrocDflQ* 
8:DBL a 127 

1130 aa* CHR* <224): eeS^CHR* <225) : ii»=CHR* <226): oo*“CHR» <22?> ; u.ul^CHR* <228) 

1140 PRINT aac*;"0":GOTO 1770 
1150 REN 

1160 REX ... 

1170 REX rutinaa especialea da pantalla 
1100 REX ... 

1190 PRINT FN locate*(v,h>;:RBTURN: REX locate 

1200 PRINT esc*j"E":esc*;"H"s:v-0:h'0;RETURN: RBM CLS 

1210 PRINT eac*"K"RBTURN: REM borra hasta el final do llnea 

1220 PRINT esc*** J"; : RBTURN: REX borra baata al final de pag. 

1230 PRINT Q3C*"p"i:RETURN: REX active video inverso 
1240 PlfclNT eac*"q";;RBTURN: REX cancela video inverao 
1250 PRINT 6BC* M f RETURN: REX apaga curaor 
1260 PRINT esc*"«**: : RBTURN: RBM enciende cursor 
1270 REM 
1280 REX 

1290 REM lectura de teclado 
1300 REM 

1310 A** INKEY*: IF A*-=**** THEN 1300 ELSE RBTURN 
1320 RBM 
1330 RBM 

1340 REM rutina de preeentacion de cabeceraa 
1350 REM 

1300 GOSUB 1250:GOSUB 1200:PRINT CHR*<134);STRING*<87,138);CHR*<140) 

1370 V 7+1:GOSUB 121Q:GOSUB 1240:GOSUB 1190:PRINT CHR*<133)j:h=44-LBNCA*)/2:GOSU 
B 1190:PRINT A*:H-88:GOSUB 1190;PRINT CHRS<133) 

1380 v»v+l:h»0;GOSUB 1190:PRINT CHR*(131>;STRING*<87, 138) ; CHR*(137) : GOSUB 1240:R 

ETURN 

1390 REM 

1400 REM 

1410 RBM rutina d© presantacion de pies 
1420 REM 

1430 v a 27 : h ‘0: GOSUB 1190:PRINT CHR* < 134 )-, STRING* <87 ,138 ) -.CHR1 < 140 ) 

1440 V s v+1:GOSUB 1190:GOSUB 1210:PRINT CHR*<133);STRING*<44-LBN<a*)/2,32);a*:h*8 
8:GOSUB 1190:PRINT GHR*<133) 

1450 h=Q:v“v+l:GOSUB 1190:PRINT CHR*<131);STRING*(87,138);CHR*<137>;:RBTURN 
1460 a$="EHJa una apcion can las teclas del cursor a puleanda la inicial y pule 
e RBTURN":GOSUB 1430:RBTURN 
1470 REX 
1480 REM 

1490 REM rutina de presentacion de menus y oelaccion 

1500 RBM **•*ft**••••• +*• + + •* + **•**•****»*******••**»§••!**t*•***•«iiuilffimi 

1510 puntero-1;GOSUB 1250:MAY*-"":LMAX=0;FOR 1-1 TO HU:IP LBN<A*<I)) > LKAX THEN 
LMAX'LEN < A* <I)) 

1520 KAY* e MAY*+LEFT* <A* <I),1) 

1530 NEXT I 

1540 IF MEN**"- THEN 1560 BLSE IP LMAX<LEN(KEN*) THEN LMAX^LBN(KEN*> 

1550 MENS MEN1+STRING* <LKAX-LBN <KBN* > , " "> 

1580 FOR 1=1 TO NU;A*(I)“A*(I)+STRING*(LKAX-LEN<A*<1))," "):NHXT I 
1570 VI-15-INT<FU/'2) ; V*VI : H=40-INT (LXAX/2) : VERTICAL“VI 

1580 GOSUB 1230: IP KEN*<>**" THBN V 'VI-2; VERTICALLY: GOSUB 1190;PRINT CHR*<134);ST 
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RISGl (LMAX+2,138);CHR* <140 >:V=V+1:GOSUB 1190:PRINT C 

HHB (133)j** *;HBN®;* -;CHR®<133):V V+l:GOSUB 1190:PRINT CHR®<135);STRING®<LKAX+2, 
133>; CHR® (141)-. GOTO 1600 

1590 GOSUB 1190:PR I NT CHR®<134>;STRING®<LXAX+2,130);CHR®<140> 

1000 FOR 1>1 TO KU: VaVI + 1: GOSUB 1190.-PRINT CHR®<133)j" *• ; A* < T > ; ** ";CHRt<133) 

1010 NBXT I 

1020 V-V+l: GOSUB 1190:PRINT CHR® <131>;STRING*<LMAX+2, 136);CHR® <137 > 

1630 IF XXXX-1 THEN GOSUB 1240:RBTURF 
1040 1-1:V-VI + 1:H-H+l: A*»A$<1> 

1050 GOSUB 1240:GOSUB 1190:PRINT " ";A® <I>;" " 

1600 AS® I NPUT® <1) : A ASG <A® ) •. IF A-27 OR A-S THEN I-NU+1 *.GOSUB 1240'. INl^BSC® -.RBTUR 
N 

1070 IF A>«97 THEN A=A-32:Al-CHR*<Al 

1660 IF A-CURSORabaJa THEN IF I=»NU THEN PRINT pitldo*GOTO 1660 BLSB GOSUB 1230 
: GOSUB 1190: PRINT ** **;*®<I>;“ " ; 1*1+1: V*= V+l: GOTO 165 
0 

1690 IF A=CURSORarriba THEN IF I 1 THEN PRINT pitido®;;GOTO 1660 BLSB GOSUB 1230 
: GOSUB 1190:PRI NT ** »:A®<I>j" ": I«1-1: V-V-1: GOTO 165 
0 

1700 GT=IKSTR<MAY®,A®>:IF GTOO THEN GOSUB 1720: IF il-O THEN GOSUB 1230: GOSUB 11 
90: PRINT " ";A®<I>;" “ i I *GT: V»VI + I : GOSUB 1240-.GOSUB 
1190:PRINT " ";Al<I>;" " l GOTO 1660 

1710 IF A -13 THEN GOSUB 1240:RETURN BLSB PRINT pitido®; :GOTO 1660 

1720 IF gtOgta OR puntaro>LBN<may$>+1 THEN gta - gt: puntero gta + 1: 11 *0: RETURN 

1730 FOR 11-puntViro TO LEN<may*> 

1740 IF KIDS<may®,11,l)°#l THEN puntaro-1i+1:gta = i1:gt-gta;11=0.RETURN 
1750 NEXT 11:RETURN 
1760 REK 

1770 PRINT pitldo* 

1700 a® "RECETAS DB COCINA. * MENU PRINCIPAL DB SELECTION *":GOSUB 1360 
1790 elf*-***" 

1000 wnio" Platoa da : " ; at <1 >-"Entradap" 

1310 a$<2)-"Sopa* y pur"+ee® + "s" 

1820 a® <3>***Leguiabr©«" 

1630 a®<41•“Arroz" 

1940 a® <5)-"Vardurae y bortalizas" 

1950 a®<6>*"Carne" 

1960 a®<7>*"Peecado" 

1670 a® (0) - Harlsco" 

1660 a»<9)ra**Av©* y coza" 

1690 a® <10> ** Huevoe” 

1900 a*<ll>-"Poatrea** 

1910 nu c l1:GOSUB 1460:GOSUB 1510 

1920 ON 1 GOTO 1950,2060,2470.2770,2860,4080,5040,6950,7290.7690,7930,1760 
1930 REM 
1940 REK 

1950 GOSUB 1200: a®**’Para volvar al roan** +uu®+" anterior pula© SAL.**: GOSUB 1360 
1960 cllJ-'en" : cl2*-**": cl3®-"**: r - 1 
1970 men®"" Bntradaa :" 

1980 at(l) B, Ravualto de ahuraadoa" 

1990 a®<2>•"Callos a la madrilefla" 

2000 a®<3>*"Hlgaa nanchagaa" 

2010 a® <4>-"Criadi llaa de tlerra" 

2020 a®<5) = "Bud”+11®+**n de pan de mold© y queso rallado" 

2030 nu-5:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<-nu GOTO 8210 BLSE 1780 
2040 REH 
2050 REN 

2060 GOSUB 1200: a* ■" Para volvar al nen’+uu* + " anterior pula© SAL.**: GOSUB 1360 
2070 cll*”"oo" 

2080 raen*-"Sopae ** 

2090 a* <l>«'*Cal lenten* 

2100 al<2)* ,, Pr ,, +lU+"as“ 

2110 a®<3> fc, ‘Coneoa"+©ei+”s" 

2120 a®<4) "Pur"+ost+‘* y craaas" 

2130 nu 4:GOSUB 1460:GOSUB 1510:ON 1 GOTO 2160,2250,2320,2380,1780 
2140 REM 
2150 RBN 

2160 GOSUB 1200:a® “Para volvar al raen*+uu®+" anterior pula© SAL.":GOSUB 1360 
2170 cl2®="ao" ;cl3*""";r«2 
2180 nenl c " Sopaa " 

2190 a®<1)-“Bouillabaise" 

2200 a®<2>«**D© cebolla" 

2210 a®<3)=“Al cuarto de hora" 

2220 a®<4>-**Can at**+uu*+"n ©n acelto" 

2230 nu-4:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<-nu GOTO 8210 BLSE 2060 
2240 REM 

2250 GOSUB 1200:a® "Para volver al men"+uu*+" anterior pula© SAL.":GOSUB 1360 

2260 cl21~" fr" : cl3l-"" : r -3 

2270 Sopaa f r**+ 11® + " as: ** 

2280 a® <1 > '■"Gazpacho" 

2290 a®<2> M "Vlchyoaolee" 

2300 nu"2:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF l<-nu GOTO 8210 BLSB 2060 
2310 REK 

2320 GOSUB 1200; a®"" Para volver al men" +uu®+" anterior pulse SAL.**: GOSUB 1360 
2330 cl2®*"co" :cl3®-**":r 4 
2340 men®=" Conaon" +©o®+" : ** 

2350 a® <!>=■**Madrid- 

2360 nu-1;GOSUB 14Q0:GOSUB 1510;IF i<-nu GOTO 8210 BLSB 2060 
2370 FBM 

2380 GOSUB 1200:a*^"Para volv«r al aen‘+uu*+" anterior pulse SAL.":GOSUB 1360 

2390 cl2®=-"cr" : cl3®="" : r-5 

2400 men*- M Crema o pur"+ae»+ M de" 

2410 ai(l) a **Puerro8 M 
2420 a* <25-"Col if lor" 

2430 a®<3) H "Espinacas" 

2440 a*<4)="Guiaantes" 

2450 nu-4:GOSUB 1460:GOSU8 1510: IF l<~nu GOTO 8210 BLSB 2060 
2460 REM 

2470 GOSUB 1200: a®-" Para volver al ®en"+uu*+'' anterior pula© SAL.": GOSUB 1360 
2400 cll»*"le" 

2490 man®-"Sel©ccl"+oo®+"n por : " 

2500 a®(1>“** Al ublas" 

2510 a® <2)’** Lento jae** 

2520 a® <3> n **Garbanzo«" 

253! nu^3:GOSUB 1460:QOSUB ISlOiOK 1 GOTO 25«0,2840,2710,1780 
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Ddtr 

A: MCE IAS BAS 

s.&t 1 m 

I: ffiM MC 
I; CftnCA02 nc 
Hi M2 ICC 
A: ACCM2 MC 
A: ClKECWl MC 
A; LEAU3 MC 
A: VEPI61 IEC 
A; PDG62 MC 
A: UtFieS MC 
A: XECCTAS SKB : 



: (ELOOL 
: MXBOL 
W0M3 
SUBMIT 


ACCOfll MC : CATICW1 MC 

JBSii 1:0 i 

ACC063 MC : S0SM1 BEC 
—.13 MC 


CATECM3 ) 



--J1 MC : FECN02 MC 

CATEEIJ1 lie i CAUACAfl MC 
PESMi MC i fCP0C3 PEC 


w 

SO SOM 






su esposa) se encontraba 
en una disyuntiva de este 
tipo, y 61, agudo lector y 
usuario de un ordenador 
AMSTRAD PCW, vlslumbrd 
rdpidamente la solucidn: 
crear un programa en BA¬ 
SIC Mallard que gestionara 
un fichero compuesto por 
recetas de cocina, agrupa- 
das por tipos. De este 
modo, mane/ando con ra- 
pidez unos pocos menus 
de opciones se alcanza la 
receta deseada. Y si se la 
quieres dar a la vecina, 
nada mas sencillo que 
esto: pulsar a la vez las tel- 
cas EXTRA e IMPR, con lo 
que el texto de la receta 
que se halle en la pantalla 
aparecera tal cual sobre el 
papel. 

Evidentemente no publi- 
camos las recetas con el 
listado, ya que cada cual 
querrd introducir las suyas 
propias. El propio progra¬ 
ma explica edmo crear los 
ficheros de las recetas e 
instalarlos, tanto para el 
PCW 8256 como para el 
PCW 8512. 

;Que aprovechel 
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USUARIO 



E XCEPTO Cross, que es mi 
perro, en casa ya usamos to- 
dos el PCW 8256 y gran par¬ 
te de sus muchas posibilidades; no 
digo Sodas porque me falta encon- 
trar alguna para que el «salchicha» 
sea el usuario numero 5. 

Empezd mi hija mayor usando el 
LOCOSCRIPT para presentar sus 
trabajos de estudiante en la Univer 
sidad, con la calidad y buen gusto 
que merecia su contenido intelec- 
tual. 

Siguio mi hijo mayor, enfrentan- 
dose con la «movida» de la infor 
matica y en un par de semanas le 
habia perdido el respeto al BASIC. 

El mas . pequeno se dedicb a 
guiar a BATMAN en la reconstruc 
cibn del BATICRAFT, hasta que 
consiguio salvar a ROBIN; cuando 
le apetecia relajarse, se daba unas 
vueltas con su HARRIER y de paso 
«machacaba» unos cuantos tan- 
ques y aviones enemigos. 

Personalmente hago de todo un 
poco. 

El verano pasado observe a mi 
mujer revolviendo en un cajon en- 
tre libros, recortes de periodicos, 
cuadernos y papeles sueltos. en 
busca de una receta de cocina que 
sabla que... estaba por all(, y se me 
ocurrib que el PCW tambidn podia 
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AMyit pnrtida 




las (iciias m sr oraca m sno RicocaAS 

tl PDERf?(nS LOROS K COCINA, ASI COHO DE 
CftJJMSflJtlOS 1 MVISTAS H U US fH 

LOS KMHICILIS N LOS FBIflBlCOS 
‘EL PAIS' I 'ABC' 




■MHHHHHBHHHHBHHHHHHtiHHHHHHHHHWHHBHHHHHHHHHH H HHHH HP 


+uut+" anterior pulae SAL.";GOSUB 1300 


2540 REX 
2550 REX 

2560 GOSUB 1200:aS 3 "Para valvar al 
2570 cl2t "al“:cl3»-" - :r=0 
2560 nen»* M Alubias 44 
2590 ■ at <l)» 44 Fabes con almejaa" 

2600 at(2)-"Fabada naturiana" 

2610 at(3> a *Jud"*iit+ H na negraa a lo Nina" 

2620 nu=3: OOSUB 1460.-GOSUB 1510: IP i<-nu GOTO 6210 8LSB 2470 
2630 REX 

2640 GOSUB 1200:at="Fara volver al .men"+uu*+* anterior pulae SAL.*:GOSUB 1360 
2650 cl2t- H le M :cl3t® H 44 :r-7 
2660 ment 44 Lentojaa/ " 

2670 aS<l>-"" 

2660 aS<2>-”" 

2690 nu*2:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<*nu GOTO 6210 BLSB 2470 
2700 REX 

2710 GOSUB 1200: at 31 “Para volver al men"+uut+" anterior pulse SAL.":GOSUB 1360 

2720 cl2i* M ga** :cl3$*"**.r a 6 

2730 oen$*" Garbanzos 44 

2740 at C1) »** Cocido madrilefia 44 

2750 nu-1;GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<»nu GOTO 8210 BLSB 2470 
2760 REM 

2770 GOSUB 1200:at "Para volver al men"+uut+" anterior pulee SAL.":GOSUB 1360 
2780 cllt»"ar" : cl2S-' 4 *: cl3»- 4- " : r-9 
2790 man$ s " Arroz y pastas-. '• 

2600 at<l)*"Paella valenciana 44 
2810 at<2>* M Con bacalao" 

2820 at(3>* ,4 En corteza" 

2830 nu-3:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<-nu GOTO 8210 BLSB 1780 
2840 REX 
2850 REX 

2860 GOSUB 1200: at* 44 Para volver al n»n“+uut+" anterior pulee SAL, 

2870 cl l®" 41 ve 44 

2680 ment**Selecci*'+ao®+-"n por : " 


:GOSUB 1360 


"rragoa" 


2690 at<l) "Patataa" 

2900 at (2) -"Pimientos’ 

2910 at<3>® M Puerroe* 

2920 at <4)■"Bep"+aat 
2930 atC5>- H Tamatee" 

2940 at<6)-"BerenJanaa" 

2950 atC7)-"Bepinacas" 

2960 at (8) a"Collf lor** 

2970 at<9)« M Guieantee* 

2980 at <10>* M Habaa" 

2990 at<11>«"Jud“+lit+ M aB verdea 44 

3000 at <12>Bndlviae 44 

3010 at <13>•"ChamplHones/Seta* 44 

3020 at (14 ) ■" Plato 41 

3030 at < 15)»"Kenestra/Mezclas* 4 

3040 nu-15 

3050 at -"ELIJA LA OPCION DESBADA CON LAS TBCLAS DBL CURSOR" 

3060 GOSUB 1430:GQSUB 1510:0V i GOTO 3090,3150,3220,3260,3340,3400,3460,3530.360 
0,3670,3730,3790,3850,3920,3990,1760 
3070 RBM 
3080 REM 

3090 GOSUB 1200; at*" Para volver al men 41 +UUS+ 44 anterior pulee SAL 
3100 cl2S-"pa" ;cl3t= ,,H :r-10 
3110 nsnia" Patatas " 

3120 at<l>-*Guieadae con huevos 44 

3130 nu-1:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF l<-nu GOTO 8210 BLSB 2860 
3140 REX 

3150 GOSUB 1200: at- ,4 Para valver «1 oan* +uuJ+" anterior pul 
3160 cl2t“ H pi 44 cl3»- 4 ' 14 : r=l 1 
3170 men®* 44 Pimientos M 
3180 at (l)»"Rollenoe" 

3190 at <2)=* K Enaalada de pimientos rojoe" 

3200 nu-2:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<-nu GOTO 8210 BLSB 2660 
3210 REM 

3220 GOSUB 1200: at="Para volver al «n"tuuit' anterior pulee 
3230 cl2t* H pu" : cl3t ■** ■ : r=12 
3240 men*-" Puerroa M 
3250 at Cl>“' , Crema" 

3260 nu«*l-.GOSUB 1460-.GOSUB 1510-. IF i<=nu GOTO 6210 BLSB 2880 
3270 REX 

3280 GOSUB 1200:at*"Para volver al men"+uu®+" anterior pulee 
3290 cl2t»‘ , ee* 1 :cl3® n "":r-13 
3300 men®- 44 Bop M +aat+ ,4 rragos 44 
3310 at <1 )=*'Gitnnil la- 

3320 nu-1:GOSUB 1460:GOSUB 1510;IF l<-nu GOTO 8210 BLSB 2860 
3330 REM 

3340 GOSUB 1200: atPara valver al men" ♦uu*+ 44 anterior pulee SAL. 44 : GOSUB 1360 
3350 c^t^to" : 013®-”": r-14 
3360 men®- 44 Tomates 44 
3370 at (1>= 44 Rellenas*’ 

3380 nu-1:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<-nu GOTO 8210 BLSB 2860 
3390 REM 

3400 GOSUB 1200: at- 14 Para volver al 
3410 cl2t-"be":r*15 
3420 men®- 44 Berenjenas 44 
3430 at <1 >-“Rebozadas 44 
3440 nu-1:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF 
3450 REK 

3460 GOSUB 1200: at-' 4 'Para volver al men 44 +uu t+‘ 

3470 cl2t= 44 es 44 : cl3S =.. 

3480 men!- 44 Eapinacas " 

3490 a® (1 > a ** 44 
3500 at^J-* 444 

3510 nu*2: GOSUB 1460. GOSUB 1510: IF iOnu GOTO 8210 ELSE 2860 
3520 REK 

3530 GOSUB 1200.al a "Para volver al Bsn"+uu»+" anterior pulee SAL. 

3540 0124-"ca* : clSt- 4 '* 1 : r-17 
3550 men® 44 Coliflar 44 
3560 at<l)»"Al ajo arritro" 


:GOSUB 1360 


SAL. 44 : GOSUB 1360 


SAL. 44 : GOSUB 1360 


SAL. 


:GOSUB 1360 


an" +uu 


anterior pulee SAL. 44 : GOSUB 1360 


i<-nu GOTO 8210 ELSE 2860 

anterior pulee SAL. 


.-GOSUB 1360 


:OOSUB 1360 
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3570 a$<2>‘ ,, Can gambae" 

35B0 no*2 ;GOSUB 1460;GOSUB 1510;IF i<-nu GOTO 8210 ELSE 2860 
3590 REX 

3600 GOSUB 1200; al*"Pora volver al Mn"+uu5-t" anterior pulae SAL." 
3610 c!24 b " gu":cl3l-"":r°16 
3620 menl-" Gulrnante* * 

3630 al<l>»«" 

3640 al <2> 

3650 nu*2;GOSUB 1460:GOSUB 1510: IF iOnu GOTO 6210 ELSB 2860 
3660 REX 

3670 GOSUB 1200; a# a "Para volver al nen"+uuS+* anterior pulse SAL," 
3680 cl2l«■ ■ ha" : cl3*-*" : r-19 
3690 menl-" Habeas " 

3700 al(l) "Con jan"+ooi+"n’ 

3710 nu ra l j GOSUB 1460:GOSUB 15J.0:IF i<*nu OOTO 6210 ELSB 2860 
3720 REM 

3730 GOSUB 1200:al Para volver al a«n"+mJl+‘ anterior pulse SAL." 

3740 cl2l*" j v" :cl 3s;r"20 

3750 fflanJ-* Jud"-+iil+"as. verde* ■ 

3760 A la casern" 

3770 nu“l : GOSUB 1460:GOSUB 1510.IF i<-nu OOTO 6210 BLSE 2860 
3760 REM 

3790 GOSUB 1200; al'®" Para volver al men"+uul+" anterior pulse SAL," 
3800 cl2*-"Gn":cl3t- , " , :r*21 
3810 Endiviae " 

3320 al<1>“" Braaeadas" 

3830 nu«d .GOSUB 1460;GOSUB 1510: IF i<-nu GOTO 8210 ELSE 2860 
3840 REM 

3850 GOSUB 1200: al "Para volver al men"+uul+" anterior pulae SAL." 
3860 cl2l="ch" ; cl3l- H ": r«22 
3870 msnl-"Chnmpifcones/Setas" 

3880 al(l) s "A la grlega (champ.>" 

3890 a$<2) r ■* En salsa (setas)" 

3900 nu®2:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<-nu GOTO 8210 ELSE 2860 
3910 REM 

3920 GOSUB 1200: al=*'Para volver al OGn"+uul + " anterior pulae SAL." 
3930 cl2$-" pt" jclSl^" - " : r-86 
3940 men*-" Pis»to " 

3950 al(l)•"Bstilo franc" +eel+"s" 

3960 al (2) Xanchego" 

3970 tiu 2: GOSUB 1460. GOSUB 1510: IF i<*=nu GOTO 8210 BLSE 2860 
3980 REX 

3990 GOSUB 1200: a#« M Para volver al m@n‘*+uul+" anterior pulae SAL." 
4000 cl2l-"mt" : cl3l ’'“:r*=67 
4010 menl= H Meneatra/Xezclas M 
4020 al < 1)■"Murciana" 

4030 al<2)»"De Verduraa" 

4040 al <3>^'*Becal ivada" 

4050 al<4>•"Rehogo do calabac"+iil+"n, cebolla y patata* 

4000 nu“4 : GOSUB 1460;GOSUB 1510: IF i<-nu GOTO 8210 ELSE 2860 
4070 REM 

4080 GOSUB 1200 : al*‘*Para volver al njen H +uuS + " anterior pulee SAL." 
4090 clII s *" ca* 

4100 lttenl■"Selecc^ ,, + 001 +"n por : “ 

4110 al < 1> »"Vaca" 

4120 ai(2) •"Terneru" 

4130 a$<3>«="Cordero" 

4140 al C4)-"Cerdo" 

4150 nu n 4: GOSUB 1460:GOSUB 1510:011 i OOTO 4180,4520,5050,54 00,1700 
4160 REM 
4170 RBM 

4180 GOSUB 1200: al 3 "Para volver al men"+uul+" anterior pulee SAL.": 
4190 cl2l»" va" 

4200 menl“" Vaca " 

4210 al(l)*"Carne en general'* 

4220 al (2> “"Soloni 1 lo" 

4230 al (3>-"Lomo/Entrecotee" 

4240 al<4)*"Fi letes" 

4250 nu-4:GOSUB 1460;GOSUB 1510;ON i OOTO 4280,4340,4400,4460,4080 
4280 REX 
4270 REM 

4280 GOSUB 1200:al«*Para volver al 
4290 cl3t®"ca" : r®23 
4300 ownl K "Carne d© vaca ** 

4310 al <1>-"Guieada con carvaia y cebollaa" 

4320 nu»l:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<»nu GOTO 8210 ELSE 4180 
4330 REK 

4340 GOSUB 1200: al®" Para volver al roen"+uul+" anterior pulae SAL. 1 

4350 cl3l-"eo" :r-24 

4360 menl®" Soloaillo de vaca w 

4370 al<l)«*"Al mongrullo" 

4380 nu-i:GOSUB 1460:G0SUB 1510:IP i<-nu GOTO 8210 BLSE 4180 
4390 REM 

4400 GOSUB 1200: al-"Para volver al man“ , +uul+” anterior pulae SAL. 
4410 cl3l="lo": r®25 

4420 menl=" Lomo/Entrecotea de vaca " 

4430 al<l)“"A la plancha con patataa rellenas y ©spinacae" 

4440 nu«l:GOSUB 1460: GOSUB 1510: IP i<-nu GOTO 8210 ELSE 4160 
4450 REK 

4480 GOSUB 1200: al' "Para volver al »en"+uul + * anterior pulee SAL. 

4470 cl3l«"£i":r=26 

4480 »©nl**Filet«« de vaca " 

4490 a$<l)«“Con aceitunas" 

4500 nu 1: GOSUB 1400:GDSUB 1510:IF i<=nu GOTO 8210 ELSE 4180 
4510 REM 

4520 GDSUB 12Q0 al“* Para volver al zuen"+uul + " anterior pulae SAL. 
4530 cl2l="te" 

4540 menl«" Ternera “ 

4550 al (1) « ,, Carne en general" 

4560 al <2>="Morcillo" 

4570 al(3>®"Chuletn«" 

4580 al(4)«"Fil®te* B 
4590 al<5)»"Rifionea" 

460£ al(6)»"Higado" 


GOSUB 1360 


:GOSUB 1360 


:GOSUB 1380 


GOSUB 1360 


GOSUB 1360 


GOSUB 1360 


0OSU8 1360 


GOSUB 1360 


GOSUB 1380 


“+uul+“ anterior pulse SAL. H :GOSUB 1360 


GOSUB 1360 


GOSUB 1360 


GOSUB 1360 


.GOSUB 1360 



echar una mano al miembro de la 
familia para el que todavfa sdlo era 
un trasto que ocupaba un lugar en 
la casa. 

Hoy, cuando mi mujer quiere 
consultar «la receta de la abuela» 
para sorprender a nuestros invita- 
dos, carga su disco de RECETAS, 
va pulsando las teclas que indican 
los mensajes de la pantalla y en un 
instante la tiene a la vista 0 copia- 
da en un papel para llev&rsela a la 
cocina. 

El motivo de este artlculo es brin- 
dar la idea a los lectores de AMS- 
TRAD USER, bien para este mis- 
mo uso 0 para otros similares. 

LA IDEA.—La idea general es la 
siguiente: 

Utilizando LOCOSGRIPT, escri- 
bir la receta de forma que quepa en 
una pcigina de 27 llneas como 
maxima. Terminada la ediciOn, se 
crea un fichero ASCII paginado, 
con un nombre que vendrd deter- 
rninado de la forma que veremos 
mds adelante. Cada receta ocupa- 
r& de 1 a 3 K. segun su extensidn. 

Un programa consistente en su- 
cesivos menus de seleccidn de op- 
ciones nos dirige a diferentes listas 
de recetas, segun una clasificacidn 
predeterminada. 

Loealizada la que nos interesa, 
mediante la orden DISPLAY llama- 
mos a pantalla el fichero (receta) 
correspondiente. 
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EL DISCO.—La cara 1 del disco 
contiene lo que puede verse en la 
figura 1. 

El fichero ADELANTE.COM est& 
construido segun un truco debido a 
Mariano Timoteo y publicado en el 
numero 26 de AMSTRAD USER, y 
permite hacer una oausa dentro de 
un programa. 

Las figuras 2 y 3 nos muestran 
los contenidos de los ficheros POR- 
TADA y PROCESO, creados con 
RPED. 

El fichero PROFILE.SUB estci 
modificado, siendo su contenido el 
de la figura 4. Obs6rvese la opcidn 
[K] dentro de la orden PIP. Esta op- 
ci6n evita que aparezcan en panta- 
llar los nombres de los ficheros se¬ 
gun se van copiando. Curiosamen- 
te, esta opcion no aparece en el 
manual de CP/M ni en ningun li- 
bro que he consultado. Sin embar¬ 
go, esta en HELP. No despreciar 
esta documentacidn, es m&s com- 
pleta de lo que parece. 

El contenido de la cara 2 del dis¬ 
co puede verse en la figura 5. 

El fichero RECETAS.SUB carga 
el BASIC y corre el programa. El 
resto de ficheros son recetas. 

Organizado el disco de esta ma- 
nera, al terminar de cargar la 


ft>4ir 


JUSCH 3 



HI 


SV5D153 
HIM1 MX : 
SOCOOl MX I 
VECOei MC I 

nmi mc : 
V0ITI3 MC i 
CKOO01 MC i 
HUTOei MC : 
CAUAPM1 MC i 
VBEti MC : 

asrffi; 


PROCESO 

M $ 

SUBKIT CW 
CftCOCWl MC 

vmwi mc 
mm mc 
MOW I "* 
hem. 
rasei 




4610 nu-8:G0SUB 1460:GOSUB lblOrON 1 GOTO 4640,4730,4790,4650,4910,4980,4080 
4620 REX 
4830 REN 

4640 GOSUB 1200: a**" Para volver al man"+uui+" anterior pulse SAL.":GOSUB 1360 

4650 cl3S-"ca" : r-27 

4660 men$-*'Carne de ternera ■ 

4670 ai<l)*"Rollitoc de ternera con verduroe" 

4880 ai<2)*"Ternara al whiefcy" 

4690 at <3>-"Guisada con tomates y aceltunns" 

4700 nu-3: GOSUB 146Q-.GOSUB 1510; IP l<-nu GOTO 8210 BLSB GOTO 4520 
4710 RBK 
4720 REK 

4730 GOSUB 1200: ai-** Para volver al man"+uui+" anterior pulse SAL."; GOSUB 1360 

4740 cl3S="no" :r-20 

4750 menf e " Korcillo de ternera " 

4760 a* (1 )='••' 

4770 nu*l:GOSUB 1480:GOSUB 1510;IP i<s»n GOTO 8210 BLSB 4520 
4780 RBX 

4790 GOSUB 1200; a**"Para volver al men"+uui+" anterior pulse SAL.GOSUB 1360 

4800 cl3S-"ch";r-29 

4810 mens*" Chuletao de ternera " 

4820 a#<l)*"Bn papillotes" 

4630 nu-1:GOSUB 1460:GOSUB 1510;IP l<*nu GOTO 8210 BLSB 4520 
4640 RBX 

4850 GOSUB 1200:ai-"Para volver al ®en"+uui+" anterior pulse SAL.":GOSUB 1360 

4860 cl3i-"fi":r“30 

4670 menS»" PIlets* de ternara " 

4680 aid)-"Con cebollas y queeo rallado" 

4690 nu-1:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IP l<“nu GOTO 8210 BLSB 4520 
4900 RBX 

4910 GOSUB 1200:ai-"Pora volver al man"+uui+" anterior pulse SAL.*': GOSUB 1360 

4920 cl3i""ri".: r-31 

4930 men!*" Rifionee de ternera " 

4940 ai(l)-"" 

4950 ai<2>»" " 

4960 nu“2: GOSUB 1460:GOSUB 1510; IF l<-nu GOTO 8210 BLSB 4520 
4970 REX 

4980 GOSUB 1200;o*="Para volver al men"+uui+" anterior pulse SAL.":GOSUB 1360 

4990 cl3t^“hi°:r-32 

5000 nen*=" Higado de ternera " 

5010 ai d > -" A lae hierbas" 

5020 nu-1;GOSUB 1460;GOSUB 1510:IP i< = nu GOTO 8210 BLSB 4520 
5030 RBK 
5040 RBK 

5050 GOSUB 1200;ai-"Para volver al aan"+uu$+" anterior pulse SAL.":GQSUB 1360 
5060 cl24*="co" 

5070 men*-" Cordero " 

5080 aid)-*Carne en general" 

5090 ai<2)-"Paleti1la" 

5100 ai<3)Plerna" 

5110 ai <4) -**Chu let as" 

5120 nu a 4;GOSUB 1480;GOSUB 1510;OH i GOTO 5150,6210,5270.5330.4080 
5130 RBX 
51*0 RBK 

5150 GOSUB 1200: ai-"Para volver al man" +i»ui+" anterior pule© SAL.GOSUB 1360 

5160 cl3i-"ca":r-33 

5170 mani-" Carne de cordero " 

5160 aid>«"Pincho« morunos" 

5190 nu-1iGOSUB 1460;GOSUB 1510:IF i<-nu GOTO 8210 ELSB 5050 
5200 RBX 

5210 GOSUB 1200:aS«"Para volver al men"+uui+" anterior pulse SAL.":GOSUB 1380 

5220 cl3i“"pa":r«34 

5230 meni-" Paletllla da cordero " 

5240 ai<1>Aeada" 

5250 nu*l: GOSUB 1460.-GOSUB 1510: IF i<-nu GOTO 6210 SLSE 5050 
5260 RBK 

5270 GOSUB 1200:ai-"Para volver al men"+uui+" anterior pulse SAL.":GOSUB 1360 

5280 cl3i="pl";r-35 

5290 raen4 n " Plerna de cordero " 

5300 aid)-"Aeada" 

5310 nu-1:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<-nu GOTO 8210 BLSB 5050 
5320 RBK 

5330 GOSUB 1200;ai-"Para volver al men"+uui+" anterior pulse SAL.":QOSUB 1360 

5340 cl3i«"ch":r-36 

5350 wn$»* Chuletae de cordero " 

5360 aid)-"" 

5370 ai(2)-"" 

5360 nu-2‘. GOSUB 1460: GOSUB 1510: IF l<»nu GOTO 6210 BLSB 5050 
5390 RBK 

5400 GOSUB 1200:ai»"Para volver al n»n"+uui+" anterior pulse SAL.”:GOSUB 1360 
5410 el2$-"ce" 

5420 men!-" Cerdo * 

5430 aid)“"Lomo" 

5440 ai<2)-"Codillo o lac"+ooi+"n" 

5450 ai (3) -" Jam" +-ooi+"n" 

5480 ai<4)-"Chuletas" 

5470 ai <5)-"Magro* _ 

S4B0 nu«S;OOSV8 14«0:008UB lSlOlO* 1 GOTO 5510.5570,5840,5T10.5770.4080 
5490 RBM 

5510 GOSUB 1200:a$«"Para volver al m*n"+uui+" anterior pulee SAL.":GOSUB 1360 

5520 cl34“"lo":r-37 

5530 meni-" Lomo de cerdo " 

5540 ai<1)-"A la fruta" 

5550 nu-1:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<-nu GOTO 8210 BLSB 5400 
5560 RBK 

5570 GOSUB 1200: a$-" Para volver al men"+uui+" anterior pulee SAL. ".‘GOSUB 1360 
5580 cl34-"cl":r-38 

5590 meni-" Codillo □ Lac"+oo$+"n * 

5600 aid)-"" 

5610 ai<2)="" 

5620 nu c 2:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF l<-nu GOTO 8210 BLSE 5400 
5630 REK 

5640, GOSUB 1200•.a$-"Para volver al raan"+uui+" anterior pulse SAL.":G0SUB 1360 









































5650 cl3t*" J a".r-39 

5660 nent™" Jan”+oot + " n ■ 

5670 at 
5600. at<2)»"" 

5090. nu*2: GOSUB 140O:GOSUB 1510: IF i<-nu GOTO 0210 ELSE 5400 
5700 REX 

5710 GOSUB 1200:at®”Para volver al men"+uut+" anterior pulse SAL.":GOSUB 1360 

5720 cl3t="ch”:r 40 

5730 ment^"Chuletae de cerdo H 

5740 al(l)«"Con pur"+oa*+'‘ de manzanae" 

5750 nu-1:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<*nu GOTO 0210 ELSE 5400 
5760 REX 

5770 GOSUB 1200: at=" Para volver al nan" +uut+" anterior pulse SAL.": GOSUB 1300 

5700 cl3»=*"rao" : r-41 

5790 oent®"Xagro de cerdo " 

5000 al(l)-"" 

5010 a* <2> ■**" 

5020 nu * 2:GOSUB 1460;GOSUB 1510: IF i<*nu GOTO 8210 ELSE 5400 
5030 REX 

5040 GOSUB 1200:at-"Para volver al men"+uut+" anterior pules SAL.": GOSUB 1360 
5050 cl 1S*“ p-a" 

580C fflent“*'5elecci"+oot+*n por : " 

5870 a* <l)= a "Merluza" 

5880 at<2>-"Bacalao N 
5890 at <3)®"Lenguada” 

5900 at <4>* M Solm"+ooS+"n" 

5910 a#(5)®"Kero" 

5920 a*<6>*"Cala mares" 

5930 at <7>*" Beeugo" 

5940 at(6J®"Rap«" 

5950 at<9>-"Lublna* 

5900 at <10)**At"+uut+"n/Bonito" 

5970 at < 11 > ***Sardi nas" 

5900 at <12)»**Truchas" ' 

5990 al(13)* , 'Chiplronee" 

6000 nu*13:GOSUB 1460:OOSUB 1510;ON i GOTO 6030,6100,0210,6200,6340,6400.6470,65 
40,0620,0690,6760,0620.6080,1700 
0010 SEX 
0020 RBX 

0030 GOSUB 1200: at«=" Para volver al n»n"+uuJ+" anterior pulse SAL.": QOSUB 1360 
6040 cl2t*"me M rcl3t*"":r®42 
0050 nani*" Kerluza " 

0060 at< 1) En salad verde" 

6070 at (2> -" Al horno cor: mayaneaa" 

6080 nu*2: GOSUB 140O.-GOSUB 1510: IF i<»nu GOTO 6210 ELSE 5840 


6090 REK 

6100 GOSUB 1200: at-"Para volver al men"+uut+ H anterior pulse SAL. 
0110 cl2!-"ba“:cl3$»"*:r-43 
0320 ment-* Bacalao " 

6130 at<1)*"Bergantlfiana H 
6140 at (2)*" Pi 1-pi 1** 

6150 al <3) “"Club Ranero" 

6160 at <4) •" Vi zca" +i i 1 + " na" 

6170 a*(5>-”Al ajo arriero" 

6100 at <6) "Tonate" 

6190 nu-0:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<»nu GOTO 8210 BLSE 5840 
6200 REM 

6210 GOSUB 1200:at*"Para volver al i»n"+uui+* anterior pulse SAL .* 

0220 c!2t»"le":cl3t®"":r=44 

0230 ment*" Lenguado M 

6240 at<l)="Con oantequllla" 

6250 at <2> -"Gratin" 

0200 no*2:GOSUB 140O:GOSUB 1510:IF 1<*nu GOTO 6210 ELSE 5840 
6270 REK 

0280 GOSUB 1200:at*”Para volver al men"+uu$+" anterior pulse SAL.' 
0290 cl2t-"sa*:cl3J""";r“45 
0300 a»nt-" Salm" +oot+"n ** 

0310 altDCKoua^e" 

6320 nu~l: GOSUB 1460-.GOSUB 1510: IF i<“nu GOTO 0210 BLSE 5040 
6330 RBX 

6340 GOSUB 1200:at*"Para volver al men"+uul+" anterior pulee SAL. 
0350 cl2t®"»r" : cl3t="": r-46 
6360 ment*" Xero " 

6370 at <1)-"En sales verde" 

0380 nu*1:GOSUB 140O:GOSUB 1510:IF I<=nu GOTO 8210 ELSB 5840 
6390 REK 

0400 GOSUB 1200:at="Para volver al n»n“+uut+" anterior pulee SAL. 
0410 cl2*®"ca" : clSt*” 1 *: r a 47 
6420 men®*" Calama roe ” 

6430 at C1) ®" A la romana" 

0440 at <25***En eu tlnta" 

0450 nu*2:GOSUB 140O:GOSUB 1510:IF i<-nu GOTO 8210 ELSE 5840 
6480 REK 

047C OOSUB 1200:at*”Para volver al men"+uut+" anterior pulee SAL. 
6480 cl2S*"ba*:cl3t="":r-48 
6490 rant®" Beeugo " 

6500 at<1>®"Harno (al)" 

6510 at(2)s-A In eal" 

0520 nu e 2:GOSUB 1400:GOSUB 1510:IP l<*nu GOTO 8210 ELSB 5040 
6530 REK 

6540 GOSUB 1200:at-"Para volver al men"+uu»+" anterior pulee SAL. 
8550 cl2t®"ra" : cl3i®* H : r*49 


:OOSUB 1360 


:GOSUB 1360 


:GOSUB 1360 


:GOSUB 1360 


:GOSUB 1300 


;OOSUB 1360 


.■GOSUB 1360 


0500 rant®" Rape " 

0570 at<l>a"Suquet de rape" 

0580 a$(2>***Tree gustos" 

0590 at(3)»“A la aarinern" 

6800 nu*3: GOSUB 1460:G0SUB 1510: IF i< a nu GOTO 0210 ELSB 5840 
6010 REK 

0020 GOSUB 1200; a*»" Para volver al mefc"+uut+" anterior pula* SAL. ".-GOSUB 1300 
6030 cl2t-"lu":cl3t="":r*50 
6640 ment*" Lubina " 

6650 at < 1 >■"A la «al" 

6660 at(2)-"Con vino tinto" 

0^0 nu“2: GOSUB 1460;GOSUB 1510: IF i<*nu GOTO 8210 ELSB 5840 



cara 1, tendremos en el disco vir¬ 
tual todas las recetas de esa cara 
e, instalado con la cara 2 en la uni- 
dad impllcita, tendremos accesibles 
el resto de recetas. 

En total he cargado 110 recetas. 
Este li'mite me ha venido fijado mas 
por el m&ximo de entradas al direc¬ 
tors que por capacidad, aunque 
solo han sobrado un «puhado» 
de K. 

EL PROGRAMA—El programa 
no tiene ninguna sofisticacidn. Se 
trata de construir un arbol de me¬ 
nus, de forma que pariiendo de 
unas opciones gendricas: Sopas, 
Carnes, Pescados, etcetera, Neva a 
otros tricis centrados: Vaca, Terne- 
ra, etcdtera; luego a otros: Lome, 
Chuletas, etedtera, y acaba en una 
lista de recetas relativas al ultimo 
arficulo seleccionado. En dgunos 
casos, por ejemplo, Arroz, del pri¬ 
mer menu salta directamente a las 
recetas relativas al arroz; en otros 
hay dos submenus. Un RETURN, e 
instant&neamente aparece en la 
pantalla la receta detallada (figu- 
ra 6). 

En el programa, al hacer la se- 
leccidn en eFmenu principal, segun 
la posicidn en que se coioque el 
cursor, con ON i GOTO se va al pri¬ 
mer submenu de la rama. Al princi¬ 
ple de estos primeros submenus se 
fjja el valor de una variable ell $ (por 
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In r! nsrlrrs, McSiat rl h' >j do qur \t deb* 
junto con ilnrndris e fifiCMt, Mrtjil, un diffttr af i 

frfLidLr il rihsio ditslvitndols cm ijui a ulda. 

L it llrjw l c»tnr hs tijiJis; uli/ un »oca % iijir 
itil tuf (itl l fcfi* (unoi AS ainutoi * 1 ton). 





i 



fuufntl nfJM 
t ll *fndr it • 

t irlu ritinndi i n 

•u it c.chiridit da tOMlf 
rue da (Mill*; iMdir 

hebrr Into praojuf-ta, 
ijo y un paca da til. 

ffMdir itm t uldo sin 
cecar sauManta y Upiii 


Iiri lipnmr, Dili Dffl, ifalyar i iiiU da racaUt, yulta 1, Ujtur, fulta I 




























USUARIO 



ejemplo, «CA» para carries, «PE» 
para pescados, etcetera) y otras 
cl2$, cl3$, con valor vacio. 

Al saltar al segundo submenu 
{con ON i GOTO), se fija el valor de 
cl2$ (por ejemplo, «VA» para vaca, 
etcetera) y cl3$="". 

En los casos en que haya un ter- 
cer submenu, se fija cl3$ (Lomo, Hl- 
gado, etcetera). 

Al llegar a la lista de recetas, te- 
nemos por tanto fijados cl1$, d2$ y 
cl3$; al colocar el cursor en una po- 
sicidn, tenemos un valor de I. Con- 
vertimos este valor entero en un 
texto y sumamos todo, volcandolo 
en una variable final clf$ (por ejem¬ 
plo, «CATELO02»). Hacemos aho- 
ra r$ = ” m : ” + elf $ + ". rec" y 
p$=”a:"-t-clf$-r.rec”. 

A contlnuacion, mediante FINDS, 
comprobamos si existe el fichero r$ 
(es decir, si estci en la unidad M); 
en caso afirmativo, con DIS¬ 
PLAY r$, nos aparecer^ en la pan- 
talla; en caso negativo, comproba¬ 
mos si existe el p$, y si es asi, lo 
mostramos. Si no existe, es que la 
receta no esta en el disco y el pro- 
grama nos dirige a un mensaje que 
nos da el codigo que deberla tener 
(clf$), lo cual nos permitira el crear- 
la y archivarla con ese nombre. 

Hay algunos detalles, como el re- 
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6660 

REK 





6690 

OOSUB 1200:ai- H ?ttra volv*r al 

men"+uu*+" 

anterior pulse 

SAL.":GOSUB 

1360 

6700 

cl 2 ®“ M ab":cl3S*"";r*51 





6710 

men®-** At'+uu®+"n/Banlto " 




1 

6720 

a® < 1 ) Kami taco" 





6730 

a®<21-"Con aceltunaa negraa, ceballaa y tomatee" 


II 

6740 

nu*2•OOSUB 1460:GOSUB 1510:IF 

1<^nu GOTO 

0210 ELSE 5040 



6750 

REK 




i 

6760 

GOSUB 1200:a**"Para valvar al 

men"+uu®+" 

anterior pulae 

SAL.":COSUB 

1360 

6770 

cl2®-"ar":cl3®-"":r-52 





6790 

men® " Sardinas " 





6790 

a® < 1 > *"Becabechadas" 





6600 

nu 1:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IP 

iOnu GOTO 

0210 BLSB 5840 



6010 

REK 





6620 

GOSUB 1200: aS^Para valvar al 

men"+uu®+" 

anterior pulae 

SAL.":OOSUB 

1360 

6630 

cl 2* " tr" :cl3s MM :r’53 





6840 

manS= H Trucha© " 





6850 

a#Cl>"*'Con almandraa y jam" +oot+"n" 




6660 

jiu c 1: GOSUB 14 60: GOSUB 1510: IF 

1 <*>nu GOTO 

0210 BLSB 5040 



6070 

REK 





6880 

GOSUB 1200:a®*"Para vnlver al 

men"+uu®+" 

anterior pulae 

SAL.":OOSUB 

1300 

6090 

cl2®»“ch H ;cl3®*"" : r*54 





6900 

men* * Chipironee " 





6910 

a® <1)*"Plancha" 





6920 

a® <21 31 " Rellenas" 





©930 

nu®2:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF 

l<«nu GOTO 

0210 BLSB 5040 



6940 

FBM 





6950 

GOSUB 1200:a®*"Para valvar al 

men"+uu®+" 

anterior pulse 

SAL.":GOSUB 

1360 

6960 

c 11 ® M mo " 





6970 

MnS^"Selaccl"+oa*+"n por : " 





6960 

a* < 1 >* ” Almajas" 





6990 

a® <2) -"Gambaa y langostinae" 





7000 

a® Ol-^Cangrejos" 





7010 

a® <4)« t, Caracolea'' 





7020 

nu-4.GOSUB 1460:GOSUB 1510:OH 

1 GOTO 7050,7110,7170,7230 

1780 


7030 

REK 





7040 

REK 





7050 

GOSUB 1200; a®Para valvar al 

men"+uu*+* 

anterior pulse 

SAL.":GOSUB 

1360 

7060 

el2#*"al":cl3®*>"" : r«55 





7070 

men®-" Almajae " 





7000 

a® < 1 > ■" Marinera" 





7090 

nu-1:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF 

i<-nu GOTO 

0210 ELSE 6950 



7100 

REK 





7110 

GOSUB 1200, a®*'*Para volver al 

men" +uui+" 

anterior pulse 

SAL.GOSUB 

1360 

7120 

cl2® 3 "ga" : cl 3® r ^6 





7130 

a»nl=‘"0anbac y langoetlnae" 





7140 

a® (1) »*’ Al ajillo" 





7150 

nu-1.GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF 

iOnu GOTO 

0210 BLSB 6950 



7160 

REK 





7170 

GOSUB 1200: a®*"Para volvor al 

men" +uu®+" 

anterior pulse 

SAL.":GOSUB 

1360 

7100 

cl2®- H cj":cl3i«"":r-57 





7190 

man® 5 *** Cnngrajoa H 





7200 

a®<l>-‘*De r (, + il® + "o can plmtentoe y tomatee" 



7210 

nu-1;GOSUB 1460:GOSUB 1510)IF 

iOnu GOTO 

6210 BLSB 6950 



7220 

REM 





7230 

GOSUB 1200;a*="Para valvar al 

men"+uu®+" 

anterior pulse 

SAL.OOSUB 

1360 

7240 

cl2® a **ca" : cl3®" ,,M : r-56 





7250 

men#*" Caracoles " 





7260 

a®<1 ) -’Bn salsa" 





7270 

nu»l: GOSUB 140O.-QOSUB 1510: IF 

l<»nu GOTO 

0210 BLSB 6950 



7260 

REM 





7290 

GOSUB 1200-a®*"Para volvar al 

man"+uu»+" 

anterior pulse 

SAL.OOSUB 

1360 

7300 

cl1®“"oc" 





7310 

men* •" Selecci "+oo®+” n por i H 





7320 

a* -1) -••Folia" 





7330 

a® <2> -"Coneja" 





7340 

a® <3> ■'•Pardlceo" 





7350 

a® (4>*'"Codornicea" 





7360 

nu r 4: GOSUB 1460: GOSUB 1510.05 

1 GOTO 7390,7400,7560,7620,1700 


7370 

RBM 





7380 

REM 





7390 

GOSUB 1200. a® = **Para valvar al 

man"+uu*+" 

anterior pulse 

SAL.":GOSUB 

1300 

7400 

Cl2* " po" : cl3®‘"": r*59 





7410 

men* 33 " Polio " 





7420 

a®Cl)«"T1ram da pechuga con champlflones" 




7430 

a*<2>Relleno de aceltunaa" 





7440 

a®<3)" ! "Can almendras y guleanteo" 




7450 

a® <4)Al 11a" + 00 *+-" n" 





7460 

nu'®4 : GOSUB 1460:GOSUB 1510: IP 

i<-nu GOTO 

0210 ELSE 7290 



7470 

REK 





7460 

GOSUB 1200:a*-"Para valvar al 

men"+uu*+* 

anterior pulse 

SAL.*:GOSUB 

1300 

7490 

cl2#“"co":cl3®*"*•r=60 





7500 

men® 3 '" Conejo " 





7510 

a*<l)-"Bn salsa" 





7520 

a®(2)-"A la cazadora" 





7530 

a® <3)="Con all-oil" 





7540 

nu 3:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF 

IOnu GOTO 

0210 ELSE 7290 



7550 

RBH 





7560 

GOSUB 1200:n®»*Para volvar al 

men*+uu®+'* 

anterior pulse 

SAL.":GOSUB 

1360 

7570 

cl 2 #>»"p*" ; cl3®*"" : r-61 





7500 

men#*" Perdlce© " 





7590 

a® <1)="Bstofadas" 





7600 

nu~l:GOSUB 1460:GOSUB 1510: IF 

1 Onu GOTO 

0210 BLSB 7290 



7610 

RBN 





7620 

GOSUB 1200;a®“"Para volver al 

man" + uu# *■" 

anterior pulse 

SAL.":GOSUB 

1300 

7630 

cl2®-"cd":cl3®*"“:r-62 





7640 

m@n®-" Codornlce© " 





7650 

a*(l>»"Bscabechadas“ 





7660 

a®<2>-"Centra da pimentos" 





7670 

nu-2:OOSUB 1460:GOSUB 1510:IF 

i<*nu GOTO 

8210 ELSE 7290 



7660 

REK 





7690 

GOSUB 1200:a®-"Para volver al 

men"+uu®+" 

anterior pulse 

SAI .GOSUB 

1360 

7700 

ell*-"hu":r-63 





7710 

men®=“Platoe de huevae" 











































:GOSUB 1360 


i GOTO 8010,0080,8140,1760 


anterior pul®® SAL.":GOSUB 1300 


:GOSUB 1300 


7720 a*<1)-"Tortilla®" 

7730 at <2) *"Qtroa" 

7740 nu-2:GOSUB 1460:GOSUB 1510: OH 1 OOTO 7770,7850,1780 
7750 REM 
7760 REM 

7770 GOSUB 1200:at*"Para volver al aBn"+uu*+" anterior pulaa SAL 
7780 cl2t*"to" : Cl3t="" : r=<64 
7790 men*-* Tortilla * 

7800 at<l)*"Hort®lana" 

7810 at <2)""Bopafiola" 

7820 at <3) fc "Paioana" 

7830 nu*3:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<«nu OOTO 8210 BLSB 7690 
7840 REM 

7850 GOSUB 1200: a»«"Para volvor al nan"+uu»+" anterior pulee SAL. M :GOSUB 1360 
7860 cl2t»"ot" :cl3*-" M : r»65 
7870 non*«" Huavoa " 

7880 at <1)""Al plato” 

7890 at(2)""Lorenetea" 

7900 aa<3) a "Con higadito® y champlflonec" 

7910 nu*3:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IP l<«nu GOTO 8210 BLSB 7890 
7920 REM 

7930 GOSUB 1200: al*"Para volver al men"+uu* + " anterior pulee SAL.":GOSUB 1360 
7940 cll*«"po" 

7950 men*-" Poetree" 

7960 at <1>""Tartae" 

7970 at <2)""Heladoe" 

7980 al<3)-"Frutae" 

7990 nu«3:GOSUB 1460;QOSUB 1510:OH 
8000 REM 

8010 GOSUB 1200:a*«"Para volver al nien"+uut + 

8020 cl2»*"ta":cl3»*“":r»68 

8030 ment^" Tarta do " 

8040 at <l)""Xanzana«" 

8050 a* <2)“"Preoae" > 

8060 nu-2:GOSUB 1460:GOSUB 1510:IF i<»nu GOTO 8210 BLSB 7930 
8070 REM 

8000 GOSUB 1200:at*"Para volver al men"+uut+" anterior pulae SAL 
0090 cl2t="he" ;el3*""":r-69 
8100 men**" Halado de " 

8110 at <1)■"Frutae" 

8120 nu«l:GOSUB 1460;GOSUB 1510:IF i<«nu GOTO 8210 BLSE 7930 
8130 RBX 

8140 GOSUB 1200; at-"Para volver al m*n"4uutt" anterior pulee SAL.":OOSUB 1360 
8150 cl2t-"fr"r-70 
8160 ment“" Frutae: " 

8170 a*<l)="Xac®donia" 

8180 at<2)■"Me1"+ool+"n al ron" 

8190 nu«2:GOSUB 1460.OOSUB 1510-. IF i<-nu GOTO 8210 BLSB 7930 
0200 REM 

8210 00SUB 1200:i-100+t:et*STFt<1):ot»MlDt<e»,3) 

8220 clf*»cl lt+cl2t+cl3t+o»: rt*"m: "+clft+" . rac" : pt-"a: "+clft+" . rac" : qt»"b: "tclft 
+".r®e" 

8230 fit-FIHDt<r*>:IP f!*<>"" THEN 8250 BLSB fit-FIND*<p*> 

8240 IF fi*<>"" THBH 8320 BLSB 8360 

0250 DISPLAY rt:a!""Para lmprimir, EXTRA IKPR. Volver a llsta de receta®, pulee 
R. Bmpezar, pulee B":GOSUB 1430 
8260 GOSUB 1310 

8270 IP a*““e" OR at*"B" OOTO 1700 

8200 IF at-"R“ OR a*""r" A HD r<*37 THBH OH r OOTO 1950,2160,2250,2320,2380,2560. 
2640,2710, 2770,3090,3150,3220, 3280,3340,3400,3460, 35 

30.3600,3670,3730,3790,3850,4280,4340,4400.4460,4640,4730,4790,4850,4910,4980,51 
50,5210,5270,5330,5510 

0290 IF at -"R" OR a*-“r" AND r>37 THBH r-r-37 ELSE 8260 

8300 OH r GOTO 5570,5640,5710,5770.6030.6100,6210,6280,6340,6400,6470,6540,6620, 
6690,6780,6820,6880, 7050. 7110,7170,7230,7390,7480,75 
60,7620,7690,7770,7850,3920,3990,8010,8080,8140 BLSB 8260 
0310 QOSUB 1200;GOSUB 1260:END 

8320 DISPLAY pt:at*"Para imprlnir, EXTRA IKPR. Volver a lists de recetae , pulee 
R. Bmpezar, pulee E":GOSUB 1430 
8330 GOTO 8260 

0340 ’DISPLAY qt:a*-"Para lmprlmlr, BXTRA IKPR. Volver a lieta de recetae, 

R. Bmpezar, pulee B":GOSUB 1430 
0350 ' GOTO 8380 

8360 GOSUB 1200: v-3:h-23:OOSUB 1190 

8370 clfl*UPPERt(elft):OOSUB 1190: PRIST "La receta de codigo - "4 clft 4 " 
tulado: " 

8380 bt-UPPERt(men*) + UPPER*<at(i-100) >;L^LBH(bt) 

8390 v*6: J84-D/2: GOSUB 1190: PRINT bt 

84 00 v-9:h«26: GOSUB 1190:PRIHT "| HO BSTA ARCHIVADA EH ESTE DISCO •“ 

8410 nan$»"Acclonee poelbles : " 

0420 at <1 >■" Volver a m©n"4uu*4" principal" 

0430 at (2)■"Inatrucclonee para incluir nuevae recetae" 

8440 nu*2:GOSUB 1460:OOSUB 1510:05 i GOTO 1780,8450 
8450 REM 
6460 REM 

8470 GOSUB 1200:PRIHT CHR*<134);STRIHGt<87,138);CHRt<140> 

8480 PRIHT CHRt<133);SPACBt<87>;CHRt<133) 

6490 PRIHT CHR* (133) ; SPACBt (23) ; " IHSTRUCCIOHES PARA lifCLVIR HUEVAS RECBTAS" ; SPAC 
Bt (23);CHRt < >33) 

8500 PRIHT CHRt<133);SPACEt<87>;CHRt<133> 

8510 PRINT CHRt(133);SPACBt<7);"Bn el disco qua est ,, +aat + " nanejando no caben a" 
4aa»4"a recetae. Las quo Vd. dese* incluir";SPACE*<2 
>iCHR*<133) 

8520 PRIHT CHRt<133);SPACES<4);"debe arcbivarlae en otro disco que deepu"4ee*4"s 
uear"4aa*4" de forma diet into aag"4uu*+"n diaponga" 

;SPACBt <2);CHRt(133) 

8530 PRINT CHRt (133) ; SPACE* <4);"de un PCV 8256 *4oot4* PCV 8512. ••; SPACEt <57 > ; CHR 
t <133) 

8540 PRIHT CHRt <133);SPACBt <87);CHRt <133) 

8550 PRINT CHRt<133)jSPACBt(8)En cunlquier caao empiece por editor el programa 
elijiendo la opci"+oo#+"n -Acceder";SPACES<2>;CHRt< 

133) 

8560 PRIHT CHRt<133);SPACEt<4);"al programa y proceda de la eiguiente forma:";SP 
AC£*<39);CHRt(133) 


pulee 


ti 



troceso por los menus, que no ofre- 
cer&n ninguna dificultad para el lec¬ 
tor, 

Se acompanan aquellos frag- 
mentos del programa que conside- 
ro mas ilustrativos. 

Si se dispone de dos unidades de 
disco o un PCW 8512, no hay mds 
que ampliar la busqueda a la uni- 
dad B >, si la receta no se ha en- 
contrado ni en la M > ni en la A >, 
Es decir, se pueden almacenar 256 
recetas m&s, 

Otra posibilidad, si se quieren te- 
ner muchas m&s recetas, es alma¬ 
cenar en la cara 1 aquellas que qui- 
si6ramos tener siempre a mano 
(por ejemplo, Entradas), y el resto 
alrnacenarlas en discos tem&ticos 
(Reposterfa, Ensaladas, etcetera). 

Cada disco incluiria el programa 
adecuado a su contenido, y las re¬ 
cetas. Asf, despu<§s de cargar la 
cara 1 del disco 1, cargarfamos el 
disco oportuno, segun io que se 
desee, 

Espero que a algun lector le sea 
util esta idea, que puede servir 
igualmerte para otros usos, tales 
como archivar resumenes de los li- 
bros de la b'bl'oteca casera, bs tru- 
cos utiles en el hogar sobre limpie- 
za, cuidado de flores, etcetera. 

Mientras escribo todo esto, Cross 
esta a mis pies hactendome com- 
pahia. 

Alfredo P6rez 
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USUARIO 


0570 PRINT CHR*<133);SPACE*<10> - Localica la seed *+oo*+“n donde deba inclulr 

su receta";SPACE* <27>;CHR* <133) 

0500 PRINT CHR*<133);SPACE*<10>iInserte el nombre de la receta como nuevo val 
or de a* <n>";SPACE* <19>;CHR* <133) 

0500 PRINT CHR* < 133);SPACES < 1 © >; * - C^rrlja el valor de la variable nu correspond 
Iente* ; SPACE* <25);CHR* <133) 

0600 PRINT CHR*<133);SPACES<10)- Corra el programa hasta receta y aparecer* 
+aaJ+" un mansaje coaunicando";SPACE*<7)jCHR*<133) 

0010 PRINT CHR*<133);SPACE*<12)i M que la receta -nombre- d* c"+oo*+*dIgo -c"+oo4+ 
"digo- no est-+aa*+ M archivadaSPACB*<15);CHR*<133 
) 

8020 PRINT CHR*<133>;SPACE*<10);"- Tome nota de este c" +oo*+ u diga” \ SPACE* <51) ; CH 
R* <133) 

0030 PRINT CHR* <133>;SPACE* <10>;”- Si dispone de un PCV 0512, quite lo« caracter 
e& <*> de last 1"+i i* + " neas del* ; SPACE*<6); CHR* <133) 

0640 PRINT CHR*<133);SPACE*<12);"programa n"+uu»+"meroe 0340 y 0350 y camble 830 
0 par 0340 en la lines 8240SPACB*<6>;CHR*(133) 

0050 PRINT CHR*<133);SPACE*<10);Salve el programs con las modificaclones";SPA 
CB* <35);CHR* <133) 

8660 PRINT CHR*<133);SPACE*<10>;“ - Utllizando LOCOSCRIPT escriba «u receta con • 
1 misnn aapecto da las";SPACE*<8>;CHR*<133) 

8670 PRINT CHR*<133);SPACB*<12);"suralnistradas. M ;SPACE*<61)jCHR*<133) 

8060 PRINT CHR* <133){SPACE* <10);"- Despu'+a»*+"s de terrainar la edici"+oo»+"n, c 
ree un fichero ASCII paginado, con";SPACES<8>;CHR*<1 

33> 

0600 PRINT CHS*<133)iSPACE*(12);"nombre - c"too*+"digo.rec SPACB*<53);CHR*<1 

33) 

8700 PRINT CHR*<133);SPACE*<10);C"+oo»+"pielo en su nuevo disco de recetas”,S 
PACB* <39);CHR* <133) 

0710 PRINT CHR*<133)jSPACE*<07);CHR*<133> 

0720 PRINT CHR*<133),SPACE*<7>,"Si usa un PCV 0256, cuando quiera usar estas nue 
vas recetas, tendr"taa*+" que poner*;SPACE*<3)sCHR*< 

133) 

8730 PRINT CHR*<133>;SPACE*<3>;"este disco."jSPACB*<73);CHR*<133) 

0740 PRINT CHR* <133);SPACE*<7); M Si uaa un PCV 8512, inearte el dlaco de sus nuev 
as recetas en la unldad B,"jSPACE*<6);CHR*<133) 

8750 PRINT CHR*<133);SPACE*<31);"< Pulse cualquier tecla )":SPACE*<31);CHR*U33> 
8760 PRINT CHR* <129);STR1NGS<07, 130);CHR* <137) 

8770 VHILB INKEY* " '* : VEND 

0760 GOSUB 1200: men*®""Accionea poeibles a continuaci" +oo* + H n " 

8790 a*(!>■"Volver a men"+uu*+" principal" 

0800 a*<2>Acceder al programs" 

0810 nu«2:GOSUB 1460;GOSUB 1510:ON i GOTO 1780,8310 


kummsis 

EL PRIMER 
DIA DEL MES 

enTU 

KIOSCO 

HABITUAL 



OREC,BIR ^^oi 

MSX □ 5.360,-Pus 
COMMODORE □ 2.360,- Pus 
AMSTRAO □ 2.360,- Pus 
SPECTRUM □ 2.060,- Pus 


j °ycaro 


MAS ISO,- em» 

DE GASTOS 0£ ENVIO 


ENV1AR A: 

/fif ARKOFOIQSA. 

CENTRAL 

P.« Gracia, 22. 2,* 

08007 BARCELONA 


P06LACI0N 


000. POSTAL: 


Un nuevo concepto de controlador de juegos * 
y graficos digital. 

• Obtendrd una respuestas Inmadlata a sus aociones. 

• De este modo no tendril rival en los Juegos, 

■ El modelo STD Include autoflre. 

• Mando indestructible. no esta sometldo a la rotura tiplca del Joystick traditional. 


BUSCAMOS A 
LOS MEJORES 
REDACTORES 
PARA 

REVISTA 

SPECTRUM 

PROXIMA APARICION 

Enviar vucslros datos a; 

Amstrad User (ret: Spec(rum) 

\vda. del Medilerr^neo, 7, l.° D 
28007 Madrid 

































































































PRO 


H H 
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FACTURACION 

— DIMensionNEW— 

FACTURAR ES LO SUYO 

El primer software que cor rid en PCW 
eran programas realizados bajo 
CP/M, pero para la fam ilia CPC (gene- 
ralmente para el hermano mayor, el 
CPC 6128). Pasados los tiempos de 
aquellos «pioneros del PCW», apenas 
hay ya aplicaciones que mantienen la 
compatibilidad CP /Mde estas maqui- 
nas, este paquete de DIMensionNEW 
aun es fiel a aquella filosoffa. 


FECTIVAMENTE, ahora 
se nos antojan bastante 
raros los d(as en que los 
usuarios de PCW iban 
detrbs de amigos que poselan 
CPC, sblo para que les dejaran i 
comprobar si tal o cual programs 
corrfa en PCW. Eran otros tiempos, 
sin duaa, hoy apenas quedan res- 
tos de aquellos programas hibridos. 
Poco a poco, los programadores tu- 
vieron que realizar software espe- 
cffico para PCW, ya que de lo con- 
trario desaprovechaban una serie 
de capacidades de esta maquina, 
sblo por mantener una «hipotbtiea» 
compatibilidad. 

En Facturacibn, lamentablemen- 
te, se dejan sentir estas lacras ae 


la programacibn «polivalente». 
Desde luego, a este programs, que 
puede correr tanto sobre CPC 
6128, como sobre toda la familia 
PCW, no se le puede negar un gra- 
do de calidad que supers los de la 
programacibn aficionada, pero, sin 
embargo, es justo tambibn senalar 
que tiene detalles no muy profe- 
sionales. 

Detalles no gratos 

En primer lugar hay que destacar 
el continuo y engorroso cambio de 
disco y las frecuentes «idas y veni 
das» al disco. Dado que el progra¬ 
ms. en realidad, se compone de 
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Podemos deflnlr el for- 
mato de las facturaa. 


distintos subprogramas, cada vez 
que se requiere alguna tarea que 
realiza uno de estos subprogramas, 
evidentemente se debe «llamar» a 
este subprograms y ponerlo en 
marcha. Hasta aqui, bastante nor¬ 
mal, pero el gran problems se pre¬ 
sents cuando estos subprogramitas 
estbn en el disco de programs (y 
para peor suerte del usuario. unos 
cuantos por una cara y otros pocos 
por la otra) y se hace necesario es- 
tar metiendo y sacando el disco 
para poder trabajar. Pero... ipara 
qub estb el disco RAM? De todas 
formas, si se dispone de un PCW 
8512, estos problemas no existen, 
ya que para estos equipos se pue^ 
de preparar un solo disco que con- 
tenga todas las partes del progra¬ 
ms y los datos, empleando para 
ello la capacidad de la unidad B. 

Pero ahi no acaba todo, en este 
programs se ha prescindido del tra- 
dicional sistema de un menu princi¬ 
pal compuesto de una serie de op- 
ciones, que pueden activarse sblo 
con situar el cursor encima o pul 
sando un numero, En este caso se 
ha utilizado tambien un sistema de 
menu y submenu, pero de una for¬ 
ma poco clara. En la zona superior 
de la pantalla se presents una ven- 
tana donde estbn seguidas las dis- 
tintas opciones con una letra delan- 
te, letra que es ni mas ni menos que 
un sustituto de los numeros. Pero 
lo que podria no pasar de ser una 
originalidad un tanto «original», se 
convierte en un verdadero inconve- 
niente cuando lo unico que se faci 
lita es una mala lectura, y adembs 
no se olvide que para elegir una op- 
cion aqui hay no sblo que pulsar la 
letra correspondiente, sino que 
tambibn es necesaria la tecla Re¬ 
turn para confirmarlo, y as! en cada 
uno de bs niveles de menu. En re- 
sumen, puede ser que con prbdica 
sea este un sistema tan bueno 
como el rnejor, pero no parece ser 
el mbs apropiado para el usuario 
novicio. 

Capacidad y menu 
principal 

Con Facturacion es posible ges- 
tionar los articulos, los clientes y lie- 
var un completo control de las sali- 
das que se efectuan. La capacidad 
de almacenamiento es de unos 
trescientos articulos, doscientos 
clientes y mil quinientas salidas. 
Estas cifras se ven aumentadas en 
















































un PCW 8512, siendo en esta ma- 
quina de setecientos articulos, cua 
trocientos clientes y dos mil salidas. 

El llamado menu principal se 
compone de cuatro opciones: Man- 
tenimiento, Sistema, Facturacibn y 
Fin de trabajo. La primera compren- 
de, a su vez, Articulos, List / Articu 
los, Clientes, List / Clientes, Salidas 
y Retorno Menu. Asi, es posible dar 
de alta, consultar o modificar la fi- 
cha de un artfculo, un cliente o una 


salida, pero tambien se pueden ob- 
tener iistados de los articulos y los 
clientes ya dados de alta. 

Al activar la opcidn Sistema se 
muestran en pantalla las siguientes 
opciones: Datos empresa, Fecha 
IVA, Control impresora, Datos fac- 
tura, Inicializacibn ficheros, Confi- 
guracibri trabajo, Retorno menu. 
Con las cuatro primeras se introdu- 
cen o alteran distintos par&metros 
que son utilizados por el propio pro- 


grama. Asi, pof ejemplo, con Datos 
factura es posible darle forma a la 
factura, colocando cada bloque de 
elementos donde se desee, o con 
Control impresora elegir que tipo de 
impresora se va a emplear o las ca- 
racteristicas de la letra. Iniciacion fi¬ 
cheros prepara el disco que va a al- 
bergar los datos, generando para 
ello una serie de ficheros. Por ulti¬ 
mo. Configuracibn trabajo. que per- 
mite fijar con que mbquina se va a 
trabajar: CPC 6128, PCW 8256 o 
PCW 8512. 

La ultima de las opciones del 
menu principal que requieren nues- 
tra atencion es Facturacion. Con 
ella se efectua la facturacidn de las 
salidas que se hayan realizados, ya 
sean introducidas con la opcion Sa¬ 
lidas o lo sean con el programa 
Control de Stock de la misma firma, 
dado que la compatibilidad entre 
ambos es absoluta. La facturacion 
se puede hacer de forma manual o 
automatics. 

Resumiendo 

Se trata de un programa que da 
muy bien la talla dentro del softwa¬ 
re profesional para CPC, pero que 
no es la solucibn maravillosa en el 
mundo PCW, donde el listbn de la 
profesionalidad cada dia esta mas 
arriba. Cuando se trabaja con Fac¬ 
turacion se tiene la sensacion de 
hacerlo con uno de los primeros pa- 
quetes para PCW. 

Pero todo esto no quiere decir 
que no sea un buen programa que 
pueda solucionar los problemas de 
mas de uno. Es de planteamiento 
simple y una vez que el usuario se 
halla acostumbrado a su sistema 
de trabajo, sin duda estara satisfe- 
cho con 61. Lo cierto, es que si se 
emplea un PCW 8512, hay que re- 
conocer que se trata de otra histo- 
ria (aunque aun se vea ralentizado 
con los accesos a disco). 


• Programa: Faciuraddn. 

• Creado por: DlMensionNEW, 
$, A. V Valencia, 85, bajos. BARCELO¬ 
NA, TeK. 253 83 96. 

• LO MEJOR: La sencillez de ma¬ 
ne jo. 

• LO PEOR: Los frecueirtes acce¬ 
sos al disco. 
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LO UNICO 
DIFiCIL 

DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCREIBLE 
DE SUS PRECIOS 



AVd. lecostara realmente poco 
entender por que Microbyte es la 
empresa iideren software. 

La coleccion mas completa de 
programas profesionales y de juegosr 
estan a su disposicion. 

Elija el programa mas adecuado 
yobtenga el maximo 
rendimiento 

a su sistema informatico 
Lo que tal vez, nunca entienda 1 
sea como los mejores 
programas del mundo son 
tambien los mas economicos 
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Disponemos de una amplia gama de titulos, 
solucionesy precios dentro de cada una de las sigulentes 
aplicaciones: 

- CONTABILIDAD 

- PAQUETES INTEGRADOS 

GESTION COMERCIAL 

- HOJAS DE CALCULO 

- EDITORES DE TEXTO 

- BASES DE DATOS 

- GEM 

- CAD 





GRUPOAMSTRAD ESPANA 


- INSTRUCTORES... 


7.900 Ptas, 


Programas desarroliados por prestigiosas empress's 
como ASHTON TATE, DIGITAL RESEARCH. SOFTRONICS. 
SEI, SPI, LOGIC CONTROL. AMSOFT. etc, . 


Si desea mayor informacidn de nuestros programas 
solicite nuestro catdlogo. hoja de productoo disco-daio. 


Castellana, 179,1 * 26046 MADRID. Tals. 442 54 33/442 54 44 / 442 58 80/442 58 99 


























Si hay un aspecto de ia economia que se 
haya puesto de moda en ei ultimo aho, ese 
es la Bolsa. Prepares© a contar con una 
ayuda eficaz para gestionar su cartera 


E N efecto, el boom de la 
Bolsa comenzb en 
Espana aproximadamen- 
te a la vez que el ano 87, 
y hoy en dla todo el mun- 
do habla de ello. Y como 
todo tiene su importance 
en esta vida, tambien el 
factor «actualidad» fue 
importante a la hora de 
decidir quien debfa ser el 
ganador del concurso EL 
SUPERPROGRAMA 
DEL ANO en el Area 
PCW. 

Es por ello por lo que el 
jurado, reunido al efecto 
e! di'a 25 de enero de 
1988, decidio conceder el 
premio de la seccibn 
PCW, constituido por 
50.000 pesetas y una ca- 
dena de musica TS-46, al 
programs GESBOLSA, 
creado por Francisco Ja¬ 
vier Villasenor Navas, re- 


sidente en Villanueva de 
la Canada. Se trata de un 
complete programa de 
Gestibn Bursatil, ideal 
para realizar un segui- 
miento dia a dia de las co- 
tizaciones, su evolucion, 
e incluso permits contro- 
lar varias carteras de va- 
lores. Su autor tiene trein- 
ta y cuatro anos y trabaja 
en la Caja Postal como 
programador. 

El programa, tal como 
nos lo envib Francisco Ja 
vier Villasenor, se en- 
cuentra repartido en dos 
caras de un disco de for- 
mato simple, y necesita 
que el usuario introduzca 
un disco de datos. Fun- 
ciona tanto en PCW 8256 
como en el 8512, si bien 
en bste es mbs cbmodo, 
pues no hay que andar 
cambiando el disco de 


datos y el de programa. 

Rompiendo un poco 
nuestras costumbres no 
os ofrecemos el listado 
del programa, debido a su 
enorme extension, que 
ocuparia unas 40 paginas 
de la revista. Estb forma- 
„ do por un programa prin¬ 
cipal y varies subprogra- 
mas, todos escritos en 
BASIC Mallard, y nuestra 
intension es ofreceros un 
disco con el programa en 
la secciOn de ofertas de 
esta revista. Sin embar¬ 
go, para que nuestros lec- 
tores puedan hacerse 
una idea de lo que hace 
el programa y ver si les in- 
teresa, publicamos la do- 
cumentacion que su autor 
remitib junto a los disque- 
tes y varias copias de 
pantalla. 


■PROGRAMA 
DEI ANO 1987 


GESBOLSA 


C ^ 

I TpLICKION SECUDf EHIO BURSATIL - Cjrt«u 4( Italom - 


L A aplicacion permite el segui- 
miento de todos los valores que 
cotizan en Bolsa; tiene el inconve- 
niente de que cuanto mayor sea el 
numero de valores de los que se 
realice el seguimiento, el sistema 
sera mas lento, debido a la gran 
cantidad de datos que se tratan en 
los ficheros y a la interrelacion de 
estos datos entre si y con los otros 
ficheros. 

I sistema se divide en varios 
programas, que se van a detallar a 
continuacibn, con indicacibn de las 
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funciones que realiza cada uno de 
ellos. 


Programa «B» (menu 
general y alias valores) 

La aplicacion permite el arranque 
desde que se enciende la maquina 
(PCW8512), cargandose el sistema 
operativo (CPM/PLUS) y entrando 
directamente el primer programa de 
la aplicacion. La primera funcibn 
que realiza es solicitar una CLAVE 
DE ACCESO que protege el pro¬ 
grama contra cualquier intrusismo 
en el mismo (la clave de acceso es 


ASLOB). Esta clave es modificable 
editando la linea donde se encuen- 
tra, y cambiandola por otra. En 
caso de teclear tres veces una cla¬ 
ve errbnea, el programa realiza un 
cierre de ficheros y finaliza la apli- 
cacibn, devolviendo el control al 
sistema operativo. 

Una vez que se ha entrado en el 
programa, el MENU GENERAL nos 
presenta 6 opciones que voy a de- 
tallar a continuacion: 

ALTAS VALORES. 

ACTUALIZACION DE VALO- 
RES 

CARTERA PROPIA. 

CONSULTAS VALORES. 

MENU DE LISTADOS. 

FIN DE PROCESO. 

Las ALTAS VALORES permiten 
dar de alta en un fichero indexado 


denominado BOLSAFIC los valores 
o acciones que cotizan en bolsa y 
de los cuales se quiere realizar el 
seguimiento. El programa tiene pre- 
visto poder realizar el seguimiento 
de todos y cada uno de los valores 
que actualmente cotizan en las Bol- 
sas espanolas, pero como he dicho 
antes, hay que tener en cuenta que 
si se va a seguir una cantidad muy 
grande de valores y de cotizacio- 
nes, se producira un descenso de 
rapidez en algunas fases de la apli 
cacion, debido a que los ficheros 
mantienen un HISTORICO de to- 
das las cotizaciones que se han im- 
putado en los mismos. 

A continuacion, el programa soli- 
cita la entrada del NOMBRE DEL 
VALOR y la FECHA DE ALTA (que 
debe coincidir con la fecha de coti- 
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EXTRACTO DE GPERACIONES REG1STRADAS 

EN SU CARTERA DE VALORES 




VALOR 


OPERAC 

N. TIT. 

FECHA OP 

IMPORTE DEBE 

IMPORTE HABER 












AMSTRAD 


COMPRA 

100 

10-11-87 


1.000.000 



AMSTRAD 


COMPRA 

100 

12-11-87 


900.000 



AMSTRAD 


COMPRA 

100 

11-11-87 


1.100.000 



AMSTRAD 


COMFRA 

500 

11-11-87 


5.500.000 



AMSTRAD 


COMPRA 

1. 000 

12-11-87 


9.000.000 



AMSTRAD 


COMPRA 

200 

12-11-87 


1.800.000 



AMSTRAD 


COMPRA 

2. 000 

12-11- 87 


18. 000. 000 



AMSTRAD 


COMPRA 

6. 000 

12-11-87 


54.000.000 



AMSTRAD 


COMPRA 

9. 000 

12-11-87 


81.000.000 



AMSTRAD 


COMPRA 

9, 000 

12-11-87 


81.000.000 



AMSTRAD 


VENTA 

9. 000 

12-11-87 

81.000.000 




AMSTRAD 


VENTA 

9. 000 

12-11-87 

81.000.000 




AMSTRAD 


VENTA 

1.000 

12-11-87 

9.000.000 




AMSTRAD 


VENTA 

9. 000 

12-11-87 

81. 000. 000 









252.000. 000 

253.300. 000 












ESTAD1STICA 


* TOTAL TITULOS COKFRADOS: 
« IMPORTS TOT A’. COMPSAS. . : 


* TOTAL TIT1JLOS VENDIDOS : 

♦ IMPORTE TOTAL VEN1AS...: 


28.000 
253.300.000 


28.000 
252.000.000 


* IMP.COMPRAS S/ULT.COTIZ: 252.000.000 


» GANAtfC I AS RESPECTO DE LA 
» COMPRA Y LA IJLT. CQTI2. : 


DESGLOSE 

VALOR 

AnItkad 


TIT.COMP. IMP.COMPRA IMP.S/ULT.COT. 

28.000 253.300.000 252.000.000 

28.000 253.300.000 252.000.000 


FLUSVALIA 
-1 .300 .000 
-1 .300.000 


zacion que se vaya a introducir). A 
partir de este momento, se puede 
retroceder de campo, pulsando la 
tecla <SAL>, pero teniendo en 
cuenta que en el momento que el 
cursor llega a situarse en el campo 
«NOMBRE DEL VALOR», si se pul- 
sa la tecla <SAL>, el programa 
volvera al MENU PRINCIPAL. 

Una vez tecleada la fecha, el sis¬ 
tema solicita que se teclee e! INDI¬ 
CE GENERAL de la Bolsa en la fe¬ 
cha dada y d INCREMENTO sufri- 
do por el indice general, con res- 
pecto al dia anterior. Automatica- 
mente, y para futuras actualizacio- 
ries, el sistema informa del acumu- 
lado producido en este indice, des¬ 
de la primera cotizacibn que se 
tecleb. 

A continuacion es solicitado el 
VAlOR NOMINAL de las acciones 
(que puede oscilar de 0 a 9.999) y 
la COTIZACION en Bolsa de ese 
dia. informando el sistema automa- 
ticamente del valor que en ese dia 
tienen en pesetas las acciones. Se 
solicitara a continuacion el INCRE¬ 
MENTO de la cotizacibn con res- 
pecto al dia anterior; por ejemplo, si 
una determinada accion ha cotiza- 
do el dia del alta a 1.345 enteros y 
el dia anterior ha cotizado a 1.340, 
habra que introducir en el campo 
del INCREMENTO un 5, que es la 
diferencia entre una cotizacibn y 
otra. Automaticamente, el sistema 
informara, y para sucesivas actua- 
lizaciones, del ACUMULADO de to- 
dos los incrementos diarios que ha 
tenido la cotizacibn de ese valor; es 
decii; realizara una sumarizacibn 
de cada uno de los incrementos 
que se han producido en cada uno 
de los dias que ha cotizado el va- 










































lor, dando como resultado un IN¬ 
CREMENT© SUMA, que permite 
controlar cdrno se encuentra el va¬ 
lor en ese momenta con respecto al 
primer dia que se le dio de alta. 

Estos campos (Incremento Indi¬ 
ce, Nominal de la AcciOn, Incre¬ 
mento de la Cotizacidn) solo se te- 
clean cuando se estO dando de alta 
un Valor, ya que en las actualiza- 
ciones el sistema los calcula auto- 
maticamente, refiriendolos a las co- 
tizaciones anteriores que tenga en 
el fichero. 

For ultimo, el sistema solicita la 
entrada de DINERO o PAPEL, esto 
es, si en la sesidn del dia este Va¬ 
lor ha cerrado publicando DINERO 
o emitiendo PAPEL, en cuyo caso 
hay que indicarselo al sistema me- 
diante la correspondiente entrada 
de este data. 

Una vez se ha introducido el ulti¬ 
mo data, se actualiza el fichero 
correspondiente, solicitando el sis¬ 
tema la entrada del siguiente Valor. 
En caso de que se tecleara un Va¬ 
lor ya existente en el fichero, el sis¬ 
tema avisara de que este Valor ya 
ha sido dado de alta, indicando que 
se utilice la opcidn ACTUALIZA- 
CIONES del MENU principal. 

Programa «B1» 
(actualizacidn de 
valores) 

Este programa realiza la actuali¬ 
zation del fichero de los Valores 
dados de alta en el programa ante¬ 
rior: para ello, el sistema solicita la 
FECHA DE ACTUALIZACION, es 
decir, la fecha de cotizacion del dia 
que se va a actualizar, y el INDICE 
GENERAL de la Bolsa en ese dia. 
Una vez tecleados estos datos, el 
sistema muestra la pantalla de ac- 
tualizaciones y comienza un proce- 
so interno de carga desde los fiche- 
ros, leyendo los datos que va a ne- 
cesitar para el proceso de actuali- 
zacion. Una vez finalizado este pro- 
ceso interno, el sistema informa en 
una primera linea, de los datos de 
la ultima cotizacion que se ha im- 
putado en el mismo, y en la siguien¬ 
te linea informa de los datos de la 
cotizacidn del dia que se va a ac¬ 
tualizar, con excepcidn de los que 
se han de imputar, es decir, infor¬ 
ma de LA FECHA DE COTIZA¬ 
CION (ya tecleada al entrar en el 
programa), el INDICE GENERAL 
(tambien tecleado). el INCREMEN¬ 
TO DEL INDICE GENERAL res- 
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pecto al indice del dia anterior, el 
ACUMULADO DEL INDICE GENE¬ 
RAL respecto al primer dia de coti¬ 
zacion que se ha imputado en el 
sistema, y el VALOR NOMINAL de 
la accion (tecleado al dar de alta el 
valor). En este momenta, el siste¬ 
ma solicita la entrada de la COTI 
ZACION DEL DIA que se estO ac- 
tualizando. Esta imputation tiene 
una serie de controles o depuracio 
nes, por medio de las cuales se 
controla si la cotizacion que se ha 
imputado produce un incremento 
mayor o menor al 10 por 100 maxi- 
mo perrnitido en las cotizaciones 
diarias, si es asi, puede haber 
ocurrido por una emisiOn de DINE¬ 
RO o por una publicaciOn de PA¬ 
PEL al cierre de la sesiOn En caso 
de que este incremento sea supe¬ 
rior o inferior a este 10 por 100 , el 
sistema avisa de esta circunstan- 
cia, solicitando que, si se ha produ- 
cido DINERO o PAPEL al cierre de 
la sesion anterior, se impute, con 
objeto de permitir que el incremen¬ 
to sea superior o inferior a este 10 
por 100. En caso de que no se fe¬ 
el ee ninguna de estas dos opciones 
(D/P), el sistema calcula automati- 
camente el incremento del 10 por 
100 maximo autorizado, visualizan- 
do por pantalla los datos correspon 
dientes, asi como el ACUMULADO 


de los incrementos desde el primer 
dia de imputacion de las cotizacio¬ 
nes, y solicitando a continuation si 
en el cierre de la sesiOn de ese dia 
se ha vuelto a producir la circuns- 
tancia de publicaciOn de DINERO o 
emision de PAPEL. 

Una vez tecleados los datos de 
actualizacion de un Valor, el siste¬ 
ma pasa a visualizar el siguiente 
valor, para que se proceda a su ac¬ 
tualizacion, y asi sucesivamente, 
hasta que se hayan actualizado to- 
dos los valores del fichero. 

Finalizado el proceso de actuali¬ 
zacion, que ha de realizarse de 
acuerdo con las cotizaciones oficia- 
les de la Bolsa correspondiente, el 
sistema informa que ha terminado 
de actualizar y solicita un input del 
operador, para poder volver al 
menu principal, o para seguir actua- 
lizando mas dias, ya que el progra¬ 
ma permite que si un dia no se han 
realizado actualizaciones, se pue- 
dan realizar en dias futuros todas 
las actualizaciones que se tengan 
pendientes. 

Cuando el programa vuelve al 
menu principal, siempre pasa por I a 
CLAVE DE ACCESO al sistema, lo 
que permite controlar el acceso al 
mismo, desde cualquier fase de 
proceso, de cualquier persona no 
autorizada a utilizarlo. 
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GRAFICAS EN ALTA Y BAJA RESOLUCION EN EL DR. GRAPH 


Cuando utilizamos un programa de grbficas como el 
DR. GRAPH nos encontramos con una opeion de sa- 
lida que no solemos usar: la impresora Plotter. La idea 
es utilizar esa opcibn como impresora en alta resolu- 
cidn y la opeion Printer como baja resolucibn. 

Como no todo el mundo puede permitirse el lujo de 
tener una Plotter, la idea es aprovechar esa opeion de 
salida para obtener grbficos en alta resolucion y la sa- 
lida Printer para los grbficos en baja resolucibn y ma¬ 
yor rapidez. Para ellos tendremos que enganar al or- 
denador de la siguiente forma: 

(ii REALICE ANTES UNA COPIA DE SEGURIDAD 
DEI DR. GRAPH POR SI REALIZAIS MAL ALGUN 
PASO!!). 

1. Copiar en 'M' los ficheros DDFXHR8.PRL y 
DDFXHL8.PRL (que se encuentran en la cara 4 de los 
discos de utilidades PCW). 

2. Borrar DDFXHR8.PRL y el ASSIGN.SYS del DR. 
GRAPH. 

3. En la cara 1 de DR. GRAPH crear con 
RPED.SUB un fichero con el nombre ASSIGN.SYS. 
que contenga la siguiente secuencia: 

11 A:DDHP7470. 


21 A:DDFXLR8. 

01 A:DDSCREEN. 

4. Con PIP deCP/M realizar lo siguiente: 

*A:DDHP7470.PRL=M:DDFXHR8.PRL. 

*A:=M:DDFXLR8.PRL. 

Lbgieamente A: se refiere a la cara A de DR. 
GRAPH. 

Con todo esto hemos conseguido hacer creer al or- 
denador que tenemos conectada una Plotter controla- 
da por su fichero correspondiente, cuando en realidad 
ese fichero (DDHP7470.PRL) es el DDFXHR8.PRL 
que contiene informacibn sobre la impresora en alta re¬ 
solucion. Por otro lado, mandamos hacia la salida de 
impresora propiamente dicha de DR. GRAPH el fiche¬ 
ro DDFXLR8.PRL encargado de la baja resolucibn. 

Si queremos graficos en alta resolucibn nos basta 
con seleccionar Plotter. Si los queremos en baja, 
Printer. 

Procedimiento anblogo se puede hacer en otros pro- 
gramas similares como por ejemplo el DR. DRAW. 

Miguel Angel Garrido Torres 
Sevilla 


OUTPUT CXAPH 

1. CRT 

2. mmst 

3. pxiHira 

#, mi to Ibis Htnu 
CHOOSE mi Cl it NMBEE 


1 Crwt* 

1 Xttell 

1 EJTC - 

Save IDirectori ■UTOBMi Ixit 1 

] Printer 

1 FUUtr 

i Scrtn 1 

Sorten 2 i 1 


nusnta 

TI3 


tilHCIO 

m 


ni 

HBIADA 


na 

JiUSTRA? 


FORUMS TIUSTRAt EOSTAAS lAAJIJS 
BILLtt HUSnSM H8SIAA6 csxia 


mistc 

SHUilHS 


tttlSIlSAS HX0C1 


HAPA 


IQRSAJI 


mcca 

AVISO 


2000 REM - 

2010 REM MARA 

2020 REM Juan Casanovas Guardlola 

2030 REM - 

2040 PRINT CHRS <27)+"0" 

2050 esch 32767/140:escv=32767/100 
2060 FOR J=1 TO 41 
2070 READ al.bl.cl.dl 

2080 DATA 41,19,42,27,42,27,41,30,41,30, 

39.29.39.29.37.31.37.31.40.44.40.44.39.4 
9, 39,49,37,52 

2090 DATA 37,52,37,59,37,59,34,63,34,63, 
35, 65,35,65,4 0,66,40,66,40,69,40,69,41,7 
0, 41,70,45,70 

2100 DATA 45,70,50,68,50,68,52,70,52,70, 
60, 68,60,68,65,70,65,70,66,66,66,68,70,7 
0, 70,70, 74,68,74,68,80,73 

2110 DATA 41,19,45,20,45,20,46,19,46,19, 
55,20,55,20,60, 12,60, 12,64. 16,64, 16,74,2 
1,74,21,82,20 

2120 DATA 82,20,84,24,84,24,89,25,89,25, 

89.29.89.29.94.35.94.35.91.37.91.37.91.4 
1,91,41,95,48 

2130 DATA 95,48,95,50,95,50,107,58,107,5 
8,108,61,108,61,106,67,106,67,110,70 

2140 REM - 

2150 coard.in% <0,01=al*esch:coord, i<1, 
0)=bl*escv 

2160»coord. in7. <0, 1) *cHesch: coord. ln% <1, 

1)=dl*escv 

2170 C=1:e=1 

2180 GOSUB 30730 

2190 NEXT 

2200 END 


MARA DE ESPANA 

Este pequeno programa escrito en BASIC va destinado a los 
usuarios del AMSTRAD PCW que se tomaron la molestia de co¬ 
piar las RUTINAS de GSX publicadas por esta revista informb- 
tica en los meses de agosto y septiembre. El programa dibuja 
el perfil de la Peninsula Iberica, con tan solo mezclarlo (MER¬ 
GE) con las RUTINAS "CARGADOR", "INSTALA" y "DRAW". 

Juan Casanovas Guardiola 
Puigcerdb (Gerona) 














































REDEFINICION SUPERAUTOMATICA DEL TECLADO 


Al utilizar CP/M los hispanohablantes contamos con 
el grave inconveniente de no poder utilizar las letras 
acentuadas, aunque puede solucionarse redefiniendo 
el teclado con los programas acompanados con el or- 
denador, que puede llegar a ser autom&tica si lo inclui- 
mos en el fichero PROFILE.SLJB, pero es necesario te- 
ner en el disco de arranque diario este fichero y el que 
redefine las teclas. 

Sin embargo, os propongo una redefinicidn aun m6s 
autom&tica, puesto que esta incluida en el propio fiche¬ 
ro del CP/M, y no resulta necesario ningun fichero auxi- 
liar. Para ello vamos a utilizar las utilidades DUMP y 
SID, incluidas en la cara 3 de los discos del sistema. 

A traves de la primera (DUMP) examinamos el fiche¬ 
ro J14SCPM3.EMS, para lo cual resulta conveniente 
pasar este al disco M. En la posicidn 1800 y siguientes 
vemos que aparecen los distintos caracteres del tecla¬ 
do. Su orden es el siguiente: El cddigo hexadecimal de 
la posicidn 1800 corresponde a la tecla numerada 00 
en estado normal (ver pdgina 111 del tomo 1 del ma¬ 
nual de la m^quina); el siguiente caracter corresponde 
a la numerada 01, el otro a la 02, y asi sucesivamente. 
Cuando estan definidas todas las teclas en estado nor¬ 
mal vueive a establecerse que codigo corresponde a 
cada tecla, pero esta vez en estado Mayusculas, des- 
de la posicion 1951, empezando otra vez por la tecla 
00. Al acabar, se repite el proceso, desde la posicion 
19A3, pero esta vez con el teclado en posicion "ALT", 
y posteriormente, con el teclado en estado "EXTRA". 

El modo de redefinir el teclado automaticamente es 
cambiar los caracteres de las posiciones que acaba- 
mos de ver, y para ello necesitamos el programa SID. 
Voy a explicar, paso por paso, como hay que hacer 
para conseguir las vocales minusculas acentuadas con 
la pulsacion de la tecla correspondiente junto con"ALT": 


1.° Cargar, mediante PIP el fichero 
J14SCPM3.EMS en el disco M. 

2 ° Insertar en la unidad A el disco conteniendo la 
utilidad SID, y teclear SID MJ14SCPM3.EMS <CR>. 

3.° Teclear textualmente lo siguiente —<CR> es 
"RETURN"—: 


Sl9c4 <CR> e3 <CR> 
e2 <CR> 
,<CR> 

s19cc <CR> e4 <CR> 
. <CR> 

s19dc <CR> el <CR> 
. <CR> 

Sl9e7 <CR> eO <CR> 
. <CR> 

wM:J14SCPM4.ems.0100,a100 <CR> 
<STOP> 


(son las posiciones 
correspondientes a las 
teclas de las minusculas 
en estado "Air, que sus- 
tituimos por los caracte¬ 
res de las vocales acen¬ 
tuadas, EO a E4) 


(grabamos el resultado y 
salimos del programa) 


4.“ Ahora tenemos en el disco M el fichero llamado 
J14SCPM4.EMS, que es el que contiene el CP/M, pero 
con el teclado definido a nuestro gusto, y sdlo resta pa- 
sarlo al disco de arranque diario que nos convenga. Fi- 
jaos bien que el disco M tenga libres al menos 40 k an¬ 
tes de empezar a trabajar con SID, que son los nece- 
sarios para grabar el resultado. 

El anterior cambio del juego de caracteres podemos 
hacerlo con cualquier otro del siguiente modo: locali- 
zamos la posicidn correspondiente a la tecla del carac¬ 
ter que queramos modificar, buscamos el caracter que 
nos conviene (p£g. 115 del manual) y lo ponemos en 
el lugar del antiguo. No os olvideis de grabar el resul¬ 
tado final, y recordad que las direcciones obtenidas con 
DUMP valen 100H mas en SID. 


Manuel Alonso Nino 
Oviedo 


REDEFINIR CARACTERES DESDE BASIC 


Soy un usuario del AMSTRAD PCW 8256, y me remito a ustedes para enviaros un tru- 
co que yo considero muy bueno para mi ordenador. 


10 '»* Jose Miguel Garcia Molinero ** 

20 ' *»**»***i»»* CORDOBA •*»»*»**»■»** 

30 MEMORY &HEASF 

40 FOP n«0 TO 53:READ a:POKE &HEA60+K,A: 
NEXT n 

50 DATA 42,1,0,17,87,0,237,90 

60 DATA 34,123,234,33,160,234,1,128 

70 DATA 234,205,122,234,233,0,0,201 

60 DATA 0,0,195,0,0,201,0,0 

90 DATA 126,35,229,111,36,0,41,41 

100 DATA 41 ,.17,0, 184, 25,229,209,225 

110 DATA 1,8,0,237,176,201 

120 POKE &HEAA0,32: 1 Caracter ESPACIO 

130 FOR n 1 TO 8 

140 READ v 

150 POKE &HEAA0+n,v 

160 NEXT n 

170 rutina : &HEA60 

160 CALL rutlna 

190 DATA 126: 1 01111110 

200 DATA 255:' 11111111 

210 DATA 153:' 10011001 

220 DATA 255:■ 11111111 

230 TiATA 189: ’ 10111101 

240 DATA 195: ' 11000011 

250 DATA 255: ' 11111111 

260 DATA 126:' 01111110 


I'' **5<J <i 1 I c i *01 o 1 in*r 

• .. 


Este truco consiste en cambiar ei juego de caracteres grPfi- 
cos del ordenador. Una vez introducida y ejecutada la rutina, 
deberemos «pokear» en la direccion &HEAA0 el codigo del ca¬ 
racter a modificar, y en las direcciones que van desde la 
&HEAA1 hasta la &HEAA8, los 8 bytes que componen a cada 

caracter. Por ultimo tendre- 
mos que llamar a la rutina que 
tenemos almacenada con 
RUTINA=&HEA60:CALL RU¬ 
TINA, y conseguiremos que el 
caracter deseado se nos con- 
vierta en nuestro «grafiquillo». 

El listado incluye un ejem- 
plo que redefine el caracter 
espacio, convirtiendolo en 
una cara sonriente. 


',*7.5,237,90 


LwitiLaX, ah, 0 , 0,201 


KES 6 «*N,fl:!(LXT*n 

1,118 


KMflfSSMF 
OSSirf^IOffiSJ: SEflDSi :PQHEl 
5»!991il,lTi? - 

... 

Kii*. 3S, S2§, 111 ,18,9,'41,41 
!yfe«lMl,17,9.l44,2L2Sa,a^,J25 
ttoBdltai 8.0,237,176,201 
EWOSr5'SEW,32:S'8C3ncter3EiP#CIO 

ijwosai tans* 

4!#4S-:I''{V 



twntoi 

111406011 

lUUlUJ 

1U11J.0 


Jose Miguel Garcia 
Molinero 
Cdrdoba 
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;GOS 


CLASSIC 

COLLECTION 


Como se suele 
decir: «Ya no hacen 
iuegos como los de 
antes.» 



C LASSIC Collection 
es una recopilacion 
de tres juegos clasi- 
cos de ordenador y de 
m&quina de bar: La Rana, 
Comecocos e Invasion. 
De este modo los sufridos 
usuarios de los ordenado- 
res AMSTRAD PCW pue- 
den disfrutar en sus ratos 
de ocio de estos juegos 
siempre entrariables. 

Para los mbs jbvenes, 
que tal vez no los conoz- 
can, los describiremos 
brevemente. La Rana 
consiste en cruzar una 
serie de ranitas a traves 
de un doble obstaculo, 
formado por una carrete- 
ra con rriuy densa circula- 
cion de vehiculos y des¬ 
puds un rio surcado por 
troncos y tortugas en pro- 
cesiori. Para poder tener 
bxito en este juego he- 
mos de colocar cinco ra- 
nas al otro lado del rio. La 


parte de la carretera con¬ 
siste tan solo en esquivar 
a los vehiculos que circu- 
lan por ella. La parte del 
rio es mas compleja ya 
que si caemos al gua per- 
demos una vida (jamas 
compredi por que una 
rana rnuere en el agua, 
pero en fin, el juego es 
asf). Por tanto debemos 
saltar sobre los troncos y 
sobre el caparazon de las 
tortugas para no hundir- 
se. Como los troncos y 
las tortugas se mueven 
deprisa y en direccion 
contraria, hay que ser rb- 
pido en saltar, y adembs 
el ultimo salto nos debe 
llevar directos a una de 
las cinco casillas en las 
que deben caer las ranas. 

El llamado Comecocos 
o Pack-Man (iAIguien no 
lo conoce?) esta formado 
por un laberinto por el que 
circulan cuatro fantas- 



mas, y repleto de unos 
puntitos que son el ali- 
mento para nuestro per- 
sonaje, el comecocos. El 
contacto de este con un 
fantasma resulta mortal, 
pero hay unos puntos dis- 
tintos que surten el efec- 
to de que, al comerlos, los 
fantasmas se vuelven in- 
termitentes y son vulnera- 
bles. Comer a los fantas¬ 
mas nos da mas puntos, 
pero estos vuelven a apa- 
recer al poco tiempo, por 
lo que casi siempre habrb 
cuatro de ellos en la pan- 
talla. 

Invasion es el tipico 
juego de maquina de bar 
en el que contamos con 
un canon en la parte infe¬ 
rior de la pantalla que po- 
demos desplazar a dere- 
cha e izquierda, y nuestro 
objetivo es destruir a las 
sucesivas oleadas de 
marcianos que caen del 
cielo (10 puntos cada uno 
que matemos), disparan- 
do para dificultar mas 
nuestra lucha. De cuando 
en cuando circula por la 
parte superior de la pan¬ 
talla una nave galactica 
que, si la destruimos, nos 
darb 100 puntos. Adembs 
de morir por un disparo 
de los marcianos, ocurre 
que estos van avanzando 
poco a poco hacia abajo, 
y si llegan a tocarnos tam- 
bien nos eliminan. 

No se trata de las me- 
jores versiones que he- 
mos visto de estos juegos 


(en comecocos el laberin 
to es siempre el mismo; 
en La Rana las tortugas 
deberian hundirse de 
cuando en cuando y no lo 
hacen) pero tampoco es- 
tan mal y en cualqui'er 
caso, dada la escasez de 
juegos para el AMSTRAD 
PCW, resulta un pack in- 
teresante, especialmente 
para los nostalgicos. 


DISTRIBUTOR: arc 

SOFT. Santa Cruz de 
Marcenado, 31. Telefono 
248 82 13. 

LO MEJOR: Contar con 
tres juegos que son his- 
toria. 

LO PEOR: Son versiones 
muy simplonas. 

Material cedido por CO¬ 
CONUT INFORMATICA. 
Tutor, 50, bajo, derecha 
28008 Madrid, Telbfono 
248 54 81. 
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SNOOZES 


GRUPO AMSTRAO ESPAfiA 


Castellana 179,1 fi , 28046 MADRID, Tels. 442 54 33/442 54 44 / 442 58 88 / 442 58 99 


SOFTWARE MICROBYTE - JUEGOS 


LO UNICO 
DIFICIL 

DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCREIBLE 
DE SUS PRECIOS 


-laisladeltesoro 

-PERRY MASON 

- 9 PRINCIPES EN AMBER 
-0RAG0NW0RLD 
-CYRUS II CHESS 
-SUMMER GAMES II 
-WINTER GAMES 
-GOLF (MEAN 18 GOLF) 

- PITSTOP II 

- SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER! 

- EL ENIGMA DE ACEPS 

- GAMMA GAMES 

- RARCHPLAY (Parchis) 

- FAHRENHEIT 451 

- CITA CON RAMA 

Todosa.... . . i 


3,500Ptas,+iv.A. 

















Y tambien 

Prigs. 


Twos . 91 

Ganador concurso. 92 
Cridigo mriquina .. 98 

VP Planner. 100 

TMAX. 104 

Pradesign. 106 

Macadam Bumper 108 
Arkanoid......... 110 




Bytes 




• Durante la reciente edi- 
cidn de Which Computer? 
Show pudimos contemplar el 
primer juego sovietico de or- 
denador comercializado en 
Europa occidental (^otra 
consecuencia de la peres¬ 
troika?). Su nombre es Tetris 
y el distribuidor es Mirrorsoft, 
que opina del juego, una es- 
pecie de puzzle abstracto 
aparentemente sencillo, que 
podria convertirse en el ju- 
guete de moda entre los eje- 
cutivos usuarios de ordena¬ 
dores personales. 




• Y ya que hablamos de 
Which Computer? Show, no 
nos queda m£s remedio que 
comentar el extrano concep- 
to que deben tener de los pe- 
riodistas los responsables de 
First Software, una conocida 
firma distribuidora britanica. 
Los premios al primero, ddci- 
mo y decimoquinto periodis- 
tas en visitar su stand consis- 
tieron en cajas con botellas 
de guisqui, jerez, ginebra, 
oporto, brandy y vino. 


• Continuan apareciendo 
nuevos juegos para los PC. 
En las ultimas semanas he- 
mos recibido los siguientes 
titulos: Strike, de Dro Soft; 
Impact, Vegas Casino, Kob- 
yashi Naru y World Games, 
de ABC Soft, y The World’s 
Greatest, recopilacidn de exi- 
tos de la firma Epyx, de Erbe. 
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Revista usuarios PC 1512 y Compatibles 



NUEVAS VERSIOHES Y PROGRAMAS DE BORLAND 

Distribuida por DSE, est& ya disponible en Espana la version 4.0 de Tur¬ 
bo Pascal. Sus principales caracteristicas son: 

— Compilador sobre 27.000 li'neas por minuto. 

— Soporta programas de mas de 64 K. 

— Entorno integrado de desarrollo, con editor y menus descendentes. 

— Compilacidn separada, usando units. 

— Deteccidn interactiva de errores y ficheros MOP para utilizar con los 
debuggers. 

—- Incluye un compilador de linea. 

— Alta compatibilidad con el Pascal 3.0, incluyendo un programa de con¬ 
version y units que ayudan al traspaso. 

— Linkado inteligente para eliminar el cddigo no utilizado de los pro¬ 
gramas. 

El precio de la version 4.0 de Turbo Pascal, comercializada por DSE, es 
de 28.000 pesetas. 

Por otra parte, DSE nos comunica el lanzamiento de un nuevo programa 
herramienta dentro del entorno Turbo BASIC. Se trata del Turbo BASIC Da¬ 
tabase, que amplia su potencia de programacidn en BASIC. Esta compuesto 
de tres conjuntos de rutinas: acceso, ordenacidn, entrada y visualizacidn en 
pantalla. La base de datos puede contener unos dos millones de registros. 


WORDPERFECT 

IBERICA 


NUEVOS PRECI0S 
DEL PC 1512 

Como ya anticipamos en el ulti¬ 
mo numero de AMSTRAD USER, 
Amstrad Espana anuncid en rueda 
de prensa celebrada el pasado 21 
de enero una significativa reduc- 
cion de precios en toda la gama de 
ordenadores PC 1512. Los nuevos 
precios, IVA excluido, son los si- 
guientes: 

PC 1512 SD Monocromo, 
129.900 pesetas; PC 1512 DD Mo¬ 
nocromo, 159.900; PC 1512 SD co¬ 
lor, 169.900; PC 1512 DD color, 
199.900. 


La reciente constitucidn en Espana de 
WordPerfect Ibdrica, filial de WordPerfect 
Corporation, con el deseo de mejorar el nivel 
de soporte a los usuarios de los programas 
de dicha firma, ha sido la causa del cese de 
Keylan como distribuidor de los mismos. 
WordPerfect Ibdrica nos informa, asimismo, 
de que sus nuevos distribuidores en Espana 
son Micronet, S. A., y Omnilogic, S. A. 























































ERBf SOFTWARE 

C/ NUNE2 MOHGADO. 11 
28036 MADRID 
TELEF, (91) 314 18 04 


delegacion cataluna 

C/VILADOMAT, 114 
08015 BARCELONA 
TELEF (93) 253 55 60 


DISTRIBUIDOR EN CANARIAS 

KONIG RECORDS 
AVDA. MESA Y LOPEZ, 17. 1, A 
35007 LAS PALMAS 
TELEF. (928) 23 26 22 


DISTRIBUIDOR EN BALEARES 

EXCLUSIVAS FILMS BALEARES 
C/ LA RAMBLA, 3 
07003 PALMA DE MALLORCA 
TELEF. (971) 71 69 00 


DISTRIBUIDOR EN ASTURIAS 

MUSICAL NORTE 
C! SAAVEDRA, 22 BAJO 
32208 GIJON 
TELEF. (985) 15 13 13 





































CUATRO EH RAYA 


E N el apartado del concurso 
«EI superprograma del 
ano» dedicado a los Ams- 
trad PC hemos de destacar, 


ademds del elevado numero de 
participantes, la variedad de 
lenguajes de programacidn em- 
pleados. La mayoria de los con- 


cursantes opt6 por BASIC2 o 
GW-BASIC, pero tambien hubo 
partidarios de dBase III, Turbo 
Pascal y un largo etcetera. 

Muchos han sido los lectores 
que se embarcaron en proyec- 
tos de gran envergadura y de di- 
fi'cil realizacidn. Por esta razdn, 
y quizd tambien por las prisas 
por llegar a tiempo al concurso, 
una buena parte de los progra- 
mas recibidos no funcionaban 
como hubiera sido deseable. 
Los bugs han sido responsables 
de la eliminacidn de mds de una 
contabilidad, facturacion, repre- 
sentacidn grafica de funciones y 
otras aplicaciones. 

En cuanto a la presentacidn 
de los programas, salvo muy 
notables excepciones, ha sido 
relativamente floja. Asi, por 
ejemplo, solo urios pocos parti- 


CONCURSO SUPERPROGRAMil 
DEL ANO PC 

«CUATRO IH RAYA» 

Antonio Manuel Estevez Lorenzo 
Santos Justo y Pastor, 76, puerta 15 
46022 Valencia 


SUPERPROGRAMA 
OEL ANO PC: 



























cipantes tuvieron la ocurrencia 
de enviar un ordinograma o una 
lista de las variables utilizadas y 
sus funciones. 

Tambien nos hemos encon- 
trado, como ya es habitual en 
este tipo de concursos, con al- 
gun que otro listillo, como Juan 
Manuel Gallart Cano, de Tarra 
gona, empehado en hacer pa- 
sar por suyo el trabajo de otros. 
Su programa «Organo electro 
nico» no era mds que una copia 
de una antigua demostracion 
del GW-BASIC, obra de Micro¬ 
soft. 

Tras largas horas de delibe- 
racidn, el jurado designado por 
AMSTRAD USER decidio otor- 
gar el premio a Antonio M. Es¬ 
tevez Lorenzo, de Valencia, 


cuya versidn del conocido juego 
de las cuatro en raya aprovecha 
al mdximo las caraeterfsticas 
propias del PC 1512: GEM, ra- 
t6n y graficos. El programa per- 
mite el juego contra el ordena- 
dor o contra un adversario 
humane. Las fichas se colocan 
pulsando el botdn izquierdo del 


raton con el cursor situado so- 
bre la columna deseada, o me- 
diante el teclado, pulsando una 
de las teclas del 1 al 8. Mientras 
se juega una partida, existe la 
posibilidad de empezar de nue- 
vo pulsando la tecla ESC o los 
dos botones del raton simul- 
taneamente. 


Ficheros Programs Editar Fuentes Colores Tranas lineas Uentanas BASIC2 
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REM ********************* 

REM ***** 4 en RAYA ***** 

REM ********************* 

GOTO comienzo 

LABEL tieiapo 

ti*=tie*:tie*=LEFT$(TIME*,8):LOCATE #2, 1 
3; 18:PR I NT #2,tie*:RETURN 
LABEL durac 

LOCATE #2,14i21;s=VAL(MTD*(tie*,7,2)):i= 
s-sO:IF i<0 THEN i=60+i 

rell=rel1+i:IF rell>59 THEN rell=rell-60 
:re12=re12+ 1 

IF re 12-60 THEN re 12=0:re 13=re13+1 

IF re12<10 THEN r2*-" :0" : 12= 1 ELSE r2*=“ 

:": 12=2 

IF relic 10 THEN r 1*= 11 : 0": 1 1= 1 ELSE rl*=" 

:"s11=2 

PRINT #2,DEC*(re 13,“#");r 2 $ ;DEC*(re 12,"# 
“);r1$ ; DEC* (re 1 1,"#") 
sO=s:RETURN 

LABEL circ 

CIRCLE 45+y*70;30+x*62,26 FILL WITH(8) C 
OLOR (tram) .'RETURN 

LABEL impnom 

PRINT #2,ATtcln;In); " " : PR 

INT # 2 , AT(7+cln-(LEN( jug* )/2) :ln) '.COLOUR 
(tram): jug*:RETURN 

LABEL comienzo 

CLS #1:CLS #2: WINDOW #1 CLQ3E:WIND0W #2 
CLOSE 

SCREEN #1 GRAPHICS 430 FIXED, 190 FIXED'-U 
SER #1,SPACE 500;WINDOW #1 PLACE 0;0:WIN 
DOW #1 TITLE "*** Las 4 en RAYA ***" 
SCREEN #2 GRAPHICS 204 FIXED,190 FIXED:W 
INDOW #2 PLACE 435,0:WIND0W #2 TITLE 
USER #2,SPACE 204:WIND0W #2 OFEN:WINDOW 
#1 OPEN 

BOX #2,23:7,148,100 FILL WITHC12) 

DIM po(8,2),coo(4,2),colo(2),tab*(S),tab 
b(8):colot15 = 10 = colo(21=8 
PRINT #2 AT (5; 18);" HORA-' “ ; AT(5;20) ; " 
DURACION DE LA ";AT(5;2 1);"PARTI DA: 

":FOR n=l TO 8:tabb(n)=8:NEXT:B0X 0:0 
, 1000,500 FILL WITH(4) 

LABEL inicio 

BOX #2,13:294,182,70 FILL W1TH(8) COLOUR 
( 10 ) 

BOX #2,13:214,182,70 FILL WITH(8) COLOUR 
(8) 

BOX #2,23:126,150,72 FILL WITHC6) 

PRINT #2,AT(8;12);" TURNO DE: ";AT(14;21 
) ; 11 

FOR q=0 TO 7:F0R u=0 TO tabb(q+1)- 1:CIRC 
LE 454q*70;30+w*62,28 FILL WITH(0):NEXT: 
NEXT 

tram=l:t$="NOMBRE DEL JUGADOR l":ca=2:G0 
SUB nom:jugl*=nom* 

IF jugl*="" THEN juglS="JUGADOR 1" 

1n=4:c1n=7:jug*=jug1$:G03UB impnom:t$(20 
* } = "2" : ca=7 : GOSUB nom: jug2*=nom$ *. j ug=2 '.n j 


=2 

IF jug2*=" 11 THEN jug2*="PC-1512" :nj = l 
ln=9:jug*=jug2*:GOSUB impnom 
horO=VAL(LEFT*(TIME*,2)):minO=UAL(MID* (T 
I ME*,4,2)!:segO=VAL(MID*(TIME*,7,2)) 

FOR n=1 TO 8:tab*(n) =" “:tabb(n) = 

0:NEXT:GOSUB tiempo:sO=VAL(M I D$(tie$,7,2 
)):rel1=0:re 12=0:re 13=0 = veces=0 

LABEL bucle 

GOSUB durac:IF jug=l THEN jug=2:jug*=Jug 
2$ ELSE jug=l :jug*=jugl* 
tram=colo(jug):ln=14:cln=6:GOSUB impnom 
IF nj = 1 AND j ug=2 THEN GOSUB pcl512:G0T0 
buc2 

LABEL buc1 

IF BUTTON=1 THEN GOTO inicio 

p=INKEY:IF p>48 AND p<57 THEN col=p-48:G 

OTO buc2 

IF p=27 THEN GOTO inicio 
coor=XMOUSE:IF coor>418 OR coorC12 OR BU 
TTON=-1 THEN GOSUB tiempo'-GOSUB durac:GO 
TO buc 1 

corl=coor-ll:cor2=INT(cor 1/52):IF corl-c 
or2*52>44 THEN GOTO buc 1 
col=cor2+ 1 

LABEL buc2 

IF tabb(col)=8 GOTO buc1 

FOR n=7 TO tabb(col) STEP -1 :y=coI-1:IF 

n=7 THEN GOTO buc3 

tram=0 : x=n4-1 : GOSUB circ 

LABEL buc3 

tram=co1o(jug):x=n:GOSUB circ 
GOSUB tiempo:NEXT 

tabb(col)=tabb(col)+l:tab$(coi){tabb(co1 
) }=CHR*(jug+48) 

x=co1:y=tabb(col):c=0:a*=CHR*(jug+48) 
WHILE x<9 AND c<4 

IF tab*(x){y)=a* THEN c=c+ 1:coo(c,1)=x:c 

oo(c,2)=y:x=x+ 1 :WEND 

x=co1-1:WHILE x>0 AND c<4 

IF tab*(x){y}=a* THEN c=c+1 :coo(c, 1) =x:c 

oo(c,2)=y:x=x- 1:WEND 

IF c=4 THEN GOTO final 

x=col:yl=y:c=0:WHILE y<9 AND c<4 

IF tab*(x)(y)=a* THEN c=c+1:coo(c,1)=x:c 

oo(c,2)=y:y=y+l:WEND 

y=y 1-1:WHILE y>0 AND c<4 

IF tab* ( x)fy)=a* THEN c=c+1 :coo(c, 1 ) =x:c 

oo(c,2)=y:y=y-l:WEND 

IF c=4 THEN GOTO final 

y=y 1 :c=0:WHILE y<9 AND x<9 AND c<4 

IF tab* ( x ) iy ) =a$ THEN c=c+'l: coo ( c , 1) =x : c 

oo(c,2)=y:x=x4l:y=y+l:WEND 

x=CO1-1:y=y 1- 1:WHILE y>0 AND x>0 AND c<4 

IF tab*(x)(y)=a* THEN c=c+1:coo(c,1)=x:c 

oo(c,2)=y:x = x-l :y=y-l'-WEND 

IF c=4 THEN GOTO final 

x=col:y=yl:c=0:WHILE x>0 AND y<9 AND c<4 

IF tab*(x)Cy}=a* THEN c=c+ 1 : coo(c, 1)=x:c 

oo(c,2)=y:x=x l:y=y+l=WEND 

x=col+l :y=yl-l:WHILE x<9 AND y>0 AND c<4 

IF tab*(x)Cy)=a* THEN c=c+ 1:coo(c, 1)=x:c 

oo(c,2)=y:x=x+l:y=y-l ; WEND 

IF c=4 THEN GOTO final 

veces=vecest1:1F veces<64 THEN GOTO bucl 
e 

LABEL empate 
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IF c1r=0 THEN clr=14 ELSE clr=0 
FOR n=1 TO 2:LOCATE #2,6; 14:PRINT #2,COL 
OUR 1c1r);AT(5;12); " PULSA UNA TECLA ";A 
T(6;14);" PARA EMPEZAR " 

IF INKEY$=" 11 AND BUTTON=-l THEN GOSUB ti 
empo:NEXT:GOTO enpate 
GOTO inicio 

LABEL pc 1512 

n 1 m=0:FOR n = l TO 8:po(n,1)=0:po(n,2)=0:N 
EXT 5c=0 

FOR n= 1 TO S:a* = "":x=l:y=n.- WHILE y<9 
f=0:d=0: e=n-1:a$=aS+tab$(x)<y):x=x+l:y=y 
+1 : WEND 

COSUB buscal-IF n=l GOTO pci 
d=n- 1 :e-0:a$-"":y= 1:x=n:WHILE x<9 
a$=a$+tab$ (x) (y) : x=x+1 ■■ y=y +1 ■' WEND 
GOSUB buscal 
LABEL pci 

f=-9 : d=n- 1 : e=0: aS = " " : x=n : y=8 : WHILE x<9 

a$=a$+tab$(x)(y) :x=x+1:y=y-1:WEND 

GOSUB buscal:IF n=l GOTO pc2 

d=0: e=n- 1:a$="":x=1:y=9-n :WHILE y>0 

a$=a$+tab$(x)<y):x=x+l :y=y-l:WEND 

GOSUB buscal 

LABEL pc2 

NEXT:FOR n=l TO 8:a$=tab$(n):GOSUB busca 
3 

a$= " ":FOE m=l TO 8:a$=a$+tab$(m)Cn):NEXT 

: GOSUB busca4 : NEXT 

IF ri i m=0 THEN GOSUB bco 1 : RETURN 

FOR 1=1 TO c:IF po(l,2)=2 THEN col=po(l, 

1):RETURN 

NEXT:FOR 1=1 TO c:IF pod,2) = l THEN col= 
pot 1, 1):RETURN 

NEXT :FOR 1 = 1 TO c : IF pod, 2) =3 THEN col = 

pod, 1) = RETURN 

NEXT 1:j =0:WHILE j<10 

GOSUB bco 1: FOR 1 = 1 TO cdF po(l,l)=col T 
HEN j=j + 1 * WEND:RETURN 
NEXT:RETURN 

LABEL bcol 

col=INT(RND*8)+l:IF tabb(col)=8 GOTO bco 
1 

RETURN 

LABEL buscal 

tr=1:a=INSTR(a$," 111"):IF a THEN GOSUB 
bus 1 

a=INSTR(a$, 11 1 11"): IF a THEN GOSUB bus 1 
a= INSTR(a$, "11 1“):IF a THEN GOSUB busl 
a=INSTR(a$, "111 " ) : IF a THEN GOSUB busl 
tr=2:a=INSTR(a$,” 222"):IF a THEN GOSUB 
bus 1 

a=INSTR(a$,"2 22"):IF a THEN GOSUB busl 
a=INSTR(a$, "22 2"):IF a THEN GOSUB busl 
a=INSTR(a$,"222 "):1F a THEN GOSUB busl 
RETURN 
LABEL busl 

cx=INSTR-(a, a$, " " ) +d :cy=ABS(cx-d+e + f ) : IF 
tabb(cx)=cy-1 THEN c=c+1:po(c,1)=cx:po( 
c,2)=tr:nim=1 

IF tabb!cx)=cy-2 THEN c=c + 1:po(c, 1)=cx:p 

o(c,2)=4:nin=1 

RETURN 

LABEL busca3 

a=INSTR(a$,"111 "):IF a THEN c=c+l:po(c, 
l)=n:po(c,2)=l:nim=l 

a=INSTR(a$,"222 "):IF a THEN c=c+l:po(c, 

1! =n : po (c , 2) =2 n im= 1 

RETURN 


LABEL busca4 

tr=1:a=INSTR(a$, " 111"): IF a THEN GOSUB 
bus3 

a=INSTR(at,"1 11") ; IF a THEN GOSUB bus3 
a=INSTR(at,"11 1"):IF a THEN GOSUB bus3 
a=INSTR(a$,"111 "):IF a THEN GOSUB bus3 
a=INSTR(a$,* 11 "}:IF a AND tabb(a)=n~l 
AND tabb(a+3)=n — 1 THEN tr=3:G0SUB bus3 
tr=2:a=INSTR(a$," 222"):IF a THEN GOSUB 
bus3 

a=INSTR(a$,"2 22"):IF a THEN GOSUB bus3 
a=INSTR(a$,"22 2"):IF a THEN GOSUB bus3 
a=lNSTR(a$, "222 " )dF a THEN GOSUB bus3 
RETURN 
LABEL bus3 

cx=INSTR(a,a$, " "):IF tabb(cx)=n-l THEN 

c=c+l:po(c,l)=cx:po(c,2)=tr:nim=l 

IF tabb(cx)=n-2 THEN c=c+1:po(c, 1)=cx:po 

(c,2)=4:nim= 1 

RETURN 

LABEL final 

GOSUB durac:PR I NT #2,AT16:12)5“EL GANADO 
R ES: " 

LABEL esp 

trara= 15:GOSUB rep 

IF INKEYO-1 OR BUTTONO-1 THEN GOTO ini 
cio ELSE GOSUB tiempo 
tram=2•• GOSUB rep 

IF INKEYO-1 OR BUTTONO-1 THEN GOTO ini 
cio 

GOSUB tieapo:GOTQ esp 
LABEL rep 

GOSUB impnom:FOR n=l TO 4 : y=coo(n,1)-1:x 
=coo(n,2)-1:GOSUB cirdNEXT:RETURN 

LABEL non 

GOSUB 12 : b$="-":con=0:noa$ 

= "" : LOCATE t*2,7 ; ca+2 :PR1 NT #2,b$ 

10 p=INKEY:IF p=-l THEN GOSUB tienpo:GOS 
UB 13: IF BUTTONO-1 THEN p=13 ELSE GOTO 
10 

IF p=13 THEN GOSUB 12:RETURN 
IF p=8 AND con>0 THEN GOTO 11 
IF p<32 THEN GOTO 10 
IF con=15 GOTO 10 

con=con+l :nom$ = noa$ + UPPER$(CHR$(p)):PRIN 
T #2 ATi7:ca+2!;nom$:GOTO 10 

11 LOCATE M2,con + 6; ca+2: PRINT tl2,"-":con 
=con-l:nom$=LEFT$(nom$,con):GOTO 10 

12 slr=3:clr=0 

13 IF s 1 r< >3 THEN s 1 r=s 1 r + 1'.RETURN ELSE 
s 1 r=0"• IF c 1 r =0 THEN clr = 15 ELSE clr=0 
LOCATE M2,4;ca:PR I NT M2,COLOR(c1r);t*:RE 
TURN 


Amstrad User / 95 













AMSTRADI 


ORDENADORY 


mm. 




DE ESCRIBIR 




| gjjgSj 


AMSFILE 
SUPERCiltC: 2 
fiONTABIElM 0 



□ ENVIO DOCUMENTACION PCfl CORREO 


| D. EMPRESA 
DOMICILIO _ 
| Ciudad 


cp 


PROVINCIA . 


I 

L 


TEIEFONO _ 


ENVIAR A AMSTRAD ESPAAIA. Aravaca. 22 • 2804C MADRID 


AMSTRAD N.* t 


1 


AMSTRAD ESPAftA ARAVACA, 22, 28040 MADRID, TELEFONO 459 30 01. TELEX 47460IN5C E, FAX 459 22 92 DELEGACIONES CENTRO: ARAVACA, 22,28040 WADM.tTNO 45 
CANARIAS: ALCALDE RAMIREZ BE'HFNCOUR'. 17, 35004 .AS PALMAS DE GRAN CANARIA FELEfONO 23 11 33 TELEX 96496 TEIC £ LEVANTE-MURCIA: COLON 4-3 s 

NORTE CENTRO: MARIADIEZ CE HARO. 10BIS o“,DEP 8 1 9, 48013 BILBAO, TEIEFONO41231 SLrt: 




















>'W 8256 


Amstrad ha conver-ido en realidad lo increible al ofrecer, 
con el PCW 8256, un nuevo conceplo que 
ha revolucionado el sislema ciasico de trabajo. 

El 8256 es un potenie o r denador capa i ae llevar, 
con toda facilidad, archivos, stocks, contabilidades, 
ficheros, etc,,, pero tambien es una revolucionaria 
maquina de escribir, con un solo cable, que escribe, 
corrige, inserts, personaliza e imprime cualquier 
documento en su imoresora. rmentras usted lo controls 
en la pantalla del monitor. 

Tener ordenador y maquina de escnbir no le costara 
el doble, ni mucho menos. 

Ahora, con motive de su 20 anwersario, Amstrad 
le ofrece, por solo 79.900 pesetas, todo el equino, 
ilevandcse, ademas, 3 fantasticos programas de regalo. 
Es increible, es Amstrad. 
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0 QUE HAY OIJE SABER 

CODIGO MAQUINA 

INSTRUCCIONES 

DEL 8086 (y 2) 

El mes pasado vimos algunas de las instrucciones mas 
utilizadas en la programacion del microprocesador Intel 
8086. En esta nueva entrega de la serie dedicada al codigo 
maquina de los AMSTRAD PC, abordamos las restantes 
instrucciones y ofrecemos el listado de un pequeno 
programa que demuestra las posibiiidades de este lenguaje. 


POP operand©: Recupera el 
operandol de la pila o stack donde 
se ha almacenado anteriormente, 
mediante un PUSH, por el metodo 
UFO (Last IN, First Out). Este me¬ 
todo consiste en recuperar los re- 
gistros en el orden inverse al que lo 
hemos introducido. 

POPF: Recupera del stack o pila 
los flags. 

PUSH operandol: Almacena el 
operandol en la pila. Se utiliza en 
correlation con POP, como antes 
indicamos. 

PUSHF: Guarda el registro de 
flags en la pila. 

RCL operandol, operando 2: 
Desplaza a la izquierda los bits con- 
tenidos en el operandol. El primer 
bit a la izquierda no se pierde, sino 
que pasa al flag C, de donde se re- 
cuperar8 en el siguiente desplaza- 
mienio para colocarlo en el primer 
bit por la derecha. Por esto, esta 
instruceion se llama de rotation. 
Los bits se desplazan a la izquier¬ 
da tantas veces como especifique 
el operarido2. 

RCR operandol, operando2: 
Actua al igual que RCL, pero reali- 
zando la rotacion hacia la derecha. 

REP: Repite una instruceion in- 


mediatamente posterior, del tipo 
MOVS o STOS, mientras CX sea 
mayor que cero, en cuyo caso se 
decrementara el registro y se repe- 
tira la operacidn. Si se especifica un 
flag E, NE, Z 6 NZ como sufijo de 
la instruceion REP, la operacidn in- 
mediatamente posterior, que habra 
de ser en este caso CMPS o SCAS, 
se repetira hasta que se cumpla el 
estado del flag, como ya vimos con 
la instruceion J flag direction. 

RET: Retorna de una subrutina a 
la que se accedio mediante un 
CALL, o finaliza un programa en cd- 
digo maquina, devolviendo el con¬ 
trol al sistema operativo. 

ROL operandol, operando2: 
Realiza una rotacion a la izquierda 
dei operandol tantas veces como 
indique el registro CL en caso de 
realizarse dos o maswees. Si solo 
se realiza una vez, se puede espe- 
cificar con tal numero. El b't que se 
desborda por la izquierda, se recu¬ 
pera simultaneamente en el flag C, 
y en el primer bit por la derecha del 
operandol. 

ROR operandol, operando2: 
Actua al igual que ROL. pero rotan- 
do los bits a la derecha. 

SAHF: Carga los flags, S, Z, A, 
P y C en los bits 7, 6, 4, 2, y 0, res- 
pectivamente, del registro AH. 


SHL operandol, operando2: 
Desplaza a la izquierda los bists del 
operandol tantas veces como indi 
que el registro CL o el numero t, 
como ya vimos en otras instruccio¬ 
nes del mismo tipo. El bit que se 
desborda por la izquierda se alma¬ 
cena en el flagC, y simultaneamen¬ 
te el primer bit por la derecha se 
«limpia», es decir, queda a 0. 

SAR operandol, operando2: 

Desplaza a la derecha el operan¬ 
dol tantas veces como indique CL, 


RCL: 

ROL: 

SHL: 

SAR: 

SHR: 


d>c 


EP 
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Instrucciones de desplazamlento y 
rotacion de bits. 
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Enaamblar a partir 

de XXXX10100. 

HOV 

DX.00S0 

;Contador para las veces que se hace el 
idesplazamiento. 

MOV 

BX,000C 

;Contador de filas con que cuenta la pantalla, 
;divididas por 2. 

HOV 

AX.B800 

iCarga en AX el segaento de pantalla... 

HOV 

DS, AX 

;y lo pa3a a DS, el registro de 3egmento. 

HOV 

DI,0002 

;pone DI apuntando al caracter segundo. 

HOV 

CX.004F 

iContador para una fila. 

HOV 

AL,[DI I 

;Carga en AL el contenido de Is direccidn de 
;meaoria DI. 

DEC 

DI 

;Decrementa DI. 

DEC 

DI 

;Decrementa DI. 

MOV 

[DI3,AL 

;Carga en la direccidn de memoria DI, el 
;contenido de AL, es decir, el de la 
;direcci6n DI+02. 

ADD 

DI . 04 

;Suma 4 a DI, para que apunte al caracter 
;adecuado. 

LOOP 0111 

;Salta a MOV AL,CDI3; si CX no es 0. 

DEC 

DI 


DEC 

DI 


MOV 

AL, 20 

iCarga AL con un caracter bianco. 

HOV 

CD!1,AL 

;Carga en la direccldn de DI el 20. 

ADD 

DI,009E 

•.Apunta DI al final de la siguiente fila. 

MOV 

CX.004F 

iContador para fila. 

HOV 

AL,CDIJ 

;Esta parte realiza justo lo nismo que la 

INC 

DI 

;anterior, pero raoviendo los caracteres al 

INC 

DI 

;contrario. 

HOV 

[DI],AL 


SUB 

DI ,04 


LOOP 012B 


INC 

DI 


INC 

DI 


MOV 

AL, 20 


MOV 

EDI],AL 


ADD 

DI,00A2 

;Apunta DI al comienzo de la siguiente fila 

DEC 

BL 

;Decrementa BL. 

CMP 

BL, 00 


JNZ 

010E 

;Salta 3i es 0. 

MOV 

CX,8000 

;Contador para retardo. 

LOOP 014A 

;Bucle para retardo. 

DEC 

DX 


CMP 

DX, 00 


JNZ 

0103 

;Bucle de las veces que hay que repetir el 
;prograaa. 

RET 


iSale al slstena. 


mm i 



dos 1 y 2, sin guardar el resultado, 
pero afectando a los flags. 

WAIT: Se utiliza junto con ESC 
para el control del 8087. 

XCHG operandol, operando2: 
Intercambia los contenidos de los 
operandos 1 y 2 entre sf. 

XI. A f operandol : Carga el ope¬ 
randol con la direccibn de memo 
ha direccionada por BXf AL. 

XOR operandol, operando2: 
Realiza una operacibn de «0 exclu- 
sivo» entre los bits del operandol y 
del operando2. El resultado queda 
en el operandol segun la siguiente 
tabla: 

0 "o excl." 0 = 0 


o el numero 1 en caso de ser una 
sola vez. El bit que se desborda por 
la derecha pasa al flag C, y en el 
primer bit de la izquierda se coloca 
el mismo valor que queda ahora en 
el bit segundo. 


reccionar el byte anterior o pos¬ 
terior. 

STC: Pone a 1 el flag C. 

STD: Pone a 1 el flag D. 


0 "o excl." 1 = 1 
1 "o excl." 0 = 1 
1 "o excl." 1 = 0 


SHR operandol, operando2: 

Actua como la anterior instruccion, 
pero limpiando el bit primero por la 
izquierda. 

SBB operandol, operando2: 

Rests al operandol el operando2 y 
el flag C; pudiendo ambos tener 
signo. El resultado queda en el 
operandol. 

SCASW: Se utiliza para restar de 
AX 6 AL una cadena de bytes di 
reccionada por el registro de seg- 
mento por defecto y por el puntero 
o indice DI, que posteriormente se 
* incremental o decrementarb, se¬ 
gun el estado del flag D, a fin de di- 


STI: Pone a 1 el flag I. 

STOSW: Coloca el contenido del 
registro AX, en los bytes de memo- 
ria direccionados por el registro de 
segmento por defecto y por el re¬ 
gistro de indice DI. Tal indice se in- 
crementara o drecementara segun 
el flag D estb a 0 6 1, respec- 
tivamente. 

SUB operandol, operando2: 
Resta al operandol el operando2, 
quedando el resultado en el prime¬ 
ro, pudiendo ambos tener signo. 

TEST operandol, operando2: 
Efectua un AND entre los operan- 


• Como hemos visto en esta serie 
dedicada al cbdigo maquina en los 
AMSTRAD PC, el repertorio de ins- 
trucciones del microprocesador In¬ 
tel 8086 es muy extenso. El unico 
modo de llegar a conocerlas es uti- 
lizarlas en nuestros propios progra- 
mas y, sobre todo, analizar cuantos 
listados en ensamblador caigan en 
nuestras* manos. Junto a estas li- 
neas aparece un sencillo ejemplo 
de las posibilidades del cbdigo mb- 
quina: un programs que borra la 
pantalla mediante el desplazamien- 
to de una fila en un sentido y la si¬ 
guiente en el contrario, repitiendo la 
operation hasta completar el borra- 
do de la pantalla. 
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A Hoja Electrdnica de 
Calculo que tiene lodo lo 
de Lotus 1-2-3 con mu- 
chos otros poderes y funciones.» 
Este pdrrafo, extraido del manual 
de VP-PLANNER, se repite en casi 
todas las hojas electrdnicas. Desde 
la aparicion de Lotus 1-2-3 han sur- 
gido multitud de «clones» que, con 
un precio inferior, anaden algunas 
caracteristicas de las que care- 
ce 1-2-3. 


El parecido es tan grande que 
hasta los comandos suelen tener el 
mismo nombre. lo que permite ai 
usuario que conoce el funciona- 
miento de una hoja electronica po- 
der usar otra con un tiempo minimo 
de aprendizaje, ademas de utilizar 
los antiguos ficheros con el nuevo 


programa. 

Una vez en la hoja, podemos ae 
ceder a los comandos pulsando 
* « / », desglosdndose cada coman- 
do en varias opciones. Los coman¬ 


dos del primer nivel son: Hoja, Ran¬ 
ge, Copia, Mueve, Archivo, Impri- 
me, Grdficas, Datos y Salir. Para 
acceder a uno de ellos basta pulsar 
su inicial, situar el cursor sobre el y 
pulsar < ENTER > o la tecla de 
funcidn asociada. 

La opcidn / Rango Nombre per¬ 
mite dar un nombre a una determi- 
nada zona de la hoja, haciendo que 
tenga caracteristicas distintas del 
resto, como una anchura mayor, o 
borrarla de una vez. Con el coman- 
do / Hoja podemos definir el ancho 
de las celdas de una o varias filas 
o columnas, configurar la Hoja de 
Calculo, protegerla, definir la forma 
de recalculo y abrir hasta 6 ven- 
tanas. 

Una de las opciones mas impor- 
tantes es / Archivo. que permite 
cargar las hojas creadas anterior- 
mente con VP-PLANNER o con 
otra hoja electrdnica (en formato 
DIF). La Opcidn / Datos Externo 


DBase hace posible importar datos 
de un fichero de dBase II o dBa¬ 
se III a la Hoja o a la inversa. 

A un programa de este tipo no le 
pueden faltar graficos. Los tipos 
disponibles son: lineas, barras, xy, 
barras apiladas y circulares. Se ac¬ 
cede a ellos con el comando / Grd- 
ficas, que ademas sirve para gra- 
barlos, visualizarlos e imprimirlos. 


Funciones y macros 

Disponemos de varios tipos de 
funciones para emplear tanto en la 
hoja electronica como en la base de 
datos. En la hoja podemos usar 
funciones matematicas, trigonomd 
tricas, Idgicas, financieras, de fecha 
y estadisticas. La base de datos 
cuenta con funciones para hallar la 
media de los elementos, valores 
mdximos y minimos. desviacidn es- 
t&ndar y algunas mas. El unico in 
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Menu inicial 
del programa 
VP-Planner. 



conveniente es que las funciones 
tienen el nornbre en ingles, lo que 
puede hacer dificil recordarios. 

No cabe duda que la posibilidad 
de programacidn es lo que ha he- 
cho mas popular a las hojas de 
Ccilculo. VP-PLANNER permits la 
programacidn por macros dentro de 
la hoja, siendo posible crear aplica- 
ciones con saltos condicionales, 
subrutinas, entrada de datos del te- 
clado o perilericos y hasta menus. 
Creada la macro podemos ejecu- 
tarla pulsando ALT junto con otra 
tecla o bien con un comando / Hoja 
Autotec Ejecuta. 


Base de datos 
multidimensional 

Como deciamos al principio, los 
«clones» de Lotus suelen ahadir 
algo al original. En el caso de VP- 
PLANNER, una base de datos mul- 
tidimensionales, que no es otra 
cosa que varias hojas electrdnicas 
vinculadas con la misma estructura. 

Los pasos para crear una base 
de datos pasan por definir la estruc- 
4ura, dimensiones, categorias y lo- 
gica, ocupandose el programa de 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
1 1 
12 

10 
1 1 
12 

13 

14 

15 

16 
E9 


Norabie de Archives 1NVCR 


6-11-85 


Esta hoja de cilculo ores los archivos de INVENTAR10 y ALMACEN de dBASE 


INVEN COD DESCRIP 

1 PORTA Aditaaentos 

2 CONSO Aditamentos 

3 CARROSAditamentos 

4 LUJO Aditanent03 

5 COMPA Aditaaentos 

6 CUBI ERAd i tauten tos 

7 CABIN Aditamentos 

A B 

5 COHPA Aditamentos 

6 CUB IERAditamentos 

7 CABIN Aditamentos 


<F2> 35.75 


portati1es 
para consolas 
para carros 
de lujo 
cosipactos 
para cubiertas 
para cabinas 
C 

compactos 
para cubleitas 
para cabinas 


VENDEDOR 
ABC Corp. 25.25 

Acme Uidgets 31.30 
General Widget 22.40 


Brace Inc. 
Norman & Co. 
Covers Inc. 
Wood Widgets 
D 


COSTO REOSD QONH 
1000 
200 
2000 
100 
1000 
3000 
500 

F 


35.75 
19.95 
5. 23 
8. 44 


6 

ABC Cor 

P- 

25. 

25 

1000 

7 

Acme if i 

dgets 

31. 

30 

200 

8 

General 

W ldget 

22. 

40 

2000 

9 

Brace I 

nc. 

35. 

75 

100 

10 

Norman 

&< Co. 

19. 

95 

1000 

11 

Covers 

I nc - 

5. 

23 

3000 

12 

Wood Wi 

dgets 

8. 

44 

500 

latos 

; 8tabla 

9recalc 

;u lo 

Og 

rifica 


VP-Planner permite manejar hasta seis ventanas 
simultaneamente. 
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Menu del Editor de Base de Datos 
Multidimensional. 



FESIONAL 



(88)Qpc 1 onor de Escala de GrA^icas 

Fija 1 os 1 unites superiores e inferiares de 1 os datos en el grAfica; ta/nbi^n 
fija el rango-X "factor de escala" y el formato nuaiArico de numeros que marcan 
1 os ejas. 

Seleccione <F2>eje X (sdlo piano XY) , <F3>eje Y o <F4>Salto. 

Si elige X a Y, seleccione: 

<F2> Escala AutomAticat Los limites superiores e inferiores del grAfico se 

ajustan automAticamente para incluir todos las puntos en cada rango de datos. 
<F3 V Escala Manual: Use esta opciCn para ampliar un Area en particular 

de una grAfica. Tecle6 Y (para el limite Superior) y tecle6 el 
mAximo valor a ser mostrado; luego TecleA N (para el limite Inferior) 
y teclee el minimo valor. 

<F4> Forinato: Seleccione un formato para 1 os ejes num^ricos (55). 

Si Ud. elije Salto, tecle£ un factor n de salto (para usar sdlo cada 
valor n en el rango X para titulos en los ejes X) y presione <ENTER>. 

Ventana NOmera: 

<89)0pcianes GrAficas para Datos 

sFl> indice <PgDn> siguiente <PgUp> anterior <F5> Ir_a <ESC> salir 


VP-Rlanner dispone de un completo slstema de pantallas de ayuda. 


advertirnos si cometemos algun fa- 
llo en 6sta ultima. Aprender a utili- 
zarla puede ser complicado, pero, 
gracias a los ficheros de ejemplos 
y el manual, podremos conseguirlo 
en poco tiempo y usar todas las po- 
sibilidades que nos brinda. 

El manual es muy completo y 
perfectamente detallado en todas 
sus secciones, pero al estar tradu- 
cido en Mexico, expresiones como 
«para la computadora IBM» o «se- 
leccione grafica» se repiten cons- 
tantemente en el manual, dificultan- 
do la comprensidn en algunos mo- 
mentos. 

Llama la atencion el gran nume- 
ro de filas de esta hoja. ya que dis¬ 
pone de 9.999, aunque las restric- 
ciones de la memoria hacen que no 
podamos utilizarlas todas. 

VP-RLANNER llega de un mer- 
cado en el que las aplicaciones ho- 
rizontales (hojas electrdnicas) han 
sustituido a las verticales {contabi- 
lidades, nominas, facturacion...), al 
permitir al usuario programar la 
hoja para realizar tanto una conta- 
bilidad como una previsidn de mer- 
cado o un control de stock, sin te- 
ner que aprender mas que el fun- 
cionamiento de un solo programa. 

Miguel A. Hernandez 


Ordenador: amstrad 
PC o compatibles. 

Memoria minima: 
256 K. 

Unidades de disco: 
Uno o dos discos o disco 
duro. 

impresora: optional. 
Editor: Paperback Soft¬ 
ware. 

Distribuye: Microbyte. 
P.° Catellana, 179. 28046 Ma¬ 
drid. 

Precio: 29.900. 
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SIONA 



TMAX SISTEMA 

ADMINIS1RATIVO 

INTEGRADO 



No es necesario 
ni siquiera 
cargar TMAX 
para encontrar 
las primeras y 
gratas 

sorpresas: el 
programa se 
entrega en un 
paquete que 
contiene una 
carpeta, manual\ 
discos y hasta 
un lapicero. A 
primera vista, el 
manual puede 
parecer escueto 
(sdlo tiene 25 
paginas), pero 
gracias a la 
ayuda «on-line» 
que ofrece el 
programa, 
resulta mas que 
suficiente. 


A documentacion que acompa- 
ha al programa insiste en la 
integracion de contabilidad, 
cuentas por cobrar, cuentas por pa- 
gar, control de cuentas bancarias, 
inventario y facturacion. Los fiche- 
ros mas importantes son el de plan 
de cuentas y el directorio. En el pri- 
mero se almacenan las cuentas 
(codigo y nombre) y en el segundo 
se guarda el nombre de la cuenta 
(cliente, vendedor, proveedor, etce¬ 
tera), direccidn, telefono y observa- 
ciones. El tercer fichero es el de 
peridientes, que informa a la conta¬ 
bilidad de los movimientos realiza- 
dos, ocupandose esta de actualizar 
los saldos de las cuentas. 

TMAX permite la apertura de 
hasta 100 periodos para cada ejer- 
cicio contable, aunque lo normal 
es 13 (uno para cada mes y otro 


para e! cierre o carga inicial de 
datos). 

TMAX ofrece dos posibilidades 
para definir los estados flnancieros: 
segun el plan de cuentas o por de- 
finicion del usuario. La primera mo- 
dalidad obliga a una codificacidn de 
cuentas completa y jerarquizada, 
debiendo estar todas agrupadas en 
masas patrimoniales, pues en caso 
contrario ser6 ignorada. La segun- 
da permite definir diferenies esta¬ 
dos de ganancias y perdidas y ba¬ 
lances generales. Depende del 
usuario la eleccion entre seguridad 
o flexibilidad de la estructura con- 
table. 

El programa se entrega con un 
modelo de la factura opropiada 
para la salida impresa del progra¬ 
ma, aunque el usuario puede defi¬ 
nir otros formatos diferentes. 


Funcionamiento 

TMAX se divide en dos grandes 
menus: el de instalacion, que per 
mite configurar el sistema y crear o 
seleccionar una empresa, y el 
menu principal, que contiene las 
opciones fundamentales de trabajo: 
Movimientos, Informes, Procesos, 
Cuentas y Apiicacidn. 

Para empezar a trabajar con 
TMAX, debemos configurar el sis 
tema; para ello, abrimos el menu de 
instalaciPn e introducimos los c6di- 
gos de control de la impresora, tipo 
de monitor, valores del IVA y has¬ 
ta, si se desea, las claves de acce- 
so. Despues crearemos una nueva 
empresa o elegiremos alguna de 
las creadas anteriormente. Como 
nadie es perfecto, existe la opcion 
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SISTEMA ADMINISTRATE 1NTEGRADO 


Trabajar con Enpresa 


Otros Trabajos 


1 nsta 1 ac ion 


Monitor a color (S/N) 

S 

Caracter de salida 

GR 

Fondo de la pantalla 

N 

Caractor de entrada 

R 

Fondo de entrada 

■J 

Borde de la pantalla 

N 

Color de las cajas 

G 


Color 

C6digo 

Blanco 

U 

Negro 

N 

A2U 1 

B 

A 7 u 1 c1aro 

EG 

Amari11o 

GR 

Ro jo 

R 

Ho rado 

RB 

Verde 

G 


Impresora 
Hon i tor 

ves de Acceso 
ocaci6n ayuda 
residn Factura 
la 1.V.A. 


Selecdone su opc ion 


Menu de Inslalacion del Sistema Administrativo Integrado TMAX. 


de cambiar los datos iniciales. eli- 
minarlos o duplicar el plan de cuen- 
tas de determinada empresa. Hay 
otras dos opciones muy utiles en 
este menu: Reorganizar, que recu- 
pera y ordena cuando es posible 
los ficheros en caso de una desco- 
nexibn anbmala del ordenador, y 
Abreviatura, que crea un archivo de 
combinaciones de tres caracteres 
asociados a un texto de hasta 35 


para facilitar la introduceibn de da¬ 
tos. 

La ultima opclbn de este menu es 
Salir, con la que siempre debere- 
mos dar por acabado el uso del pro 
grama, para evitar el deterioro de 
los datos en los ficheros. 

El menu principal es identico 
para todas las aplfcaciones, vari'an- 
do solamente alguna de las opcio¬ 
nes. Para elegir la aplicacibn debe- 


mos seleccionar una de ellas en el 
menu del mismo nombre y a partir 
de ahi podremos movernos entre 
las distintas opciones. El menu 
Cuentas permite abrir, cambiar y 
consultar cuentas, asi como una 
serie de utilidades para operar con 
el Plan de Cuentas. Por supuesio, 
podemos actualizar movimientos, 
consultarlos y archivarlos. La op- 
cibn Actualizar permite la introduc- 
cion de datos dudosos o incomple- 
tos con notas o comentarios margi- 
nales. La impresibn de listados del 
sistema es accesible desde el 
menu Informes y, finalmente, Pro- 
cesos agrupa una serie de funcio- 
nes como cierre de periodos conta- 
bles, transferencia y recalculo de 
saldos y recuperacibn de indices, 
entre otros. 


Condusidn 

TMAX es un programa realmen- 
te bueno, con una presentacibn y 
facilidad de uso inrnejorables y que, 
gracias a las ayudas «on nne», no 
requiere un manual mayor. Cabe 
resaltar la posi'bfhdad de utilizar los 
datos de los ficheros en programas 
como Lotus 1-2-3 o dBASE III. No 
dudamos que TMAX soluci'onarb 
los problemas administrativos de 
mbs de un usuario. 


El menu de abreviaturas con 
el llstado de algunas de las 
abreviaturas utllizadas. 





























































PRODESIGN II, DIBUJO 

FOR ORDENADOR 



Desde que ios ordenadores personates irrum- 
pieron en nuestro entorno, digamos familiar, 
son muchos Ios programas que las casas de 
software nos ofrecen: contabilidades, procesa- 
dores de texto, hojas de ctelculo, aplicaciones 
de muy diverso tipo e incluso juegos han lle- 
gado a nosotros con suma facilidad. Pero qui* 
m Ios rrtes espectaculares sean Ios que mane- 
jan graficos, por aquello de que una imagen 
vale m£s que mil palabras. 


D ADO que Ios grandes siste- 
mas de dibujo (CAD/CAM) 
no son accesibles para la in- 
mensa mayoria, principalmente por 
su precio y el equipo necesario, 
surgen oiros de similares caracte- 
risticas que pueden correr en com¬ 
patibles PC, mucho m6s asequibles 
a un usuario normal. Este seri'a el 
caso de AutoCAD. No obstante, el 
precio de este paquete es todavia 
caro si !o comparamos con el orde- 
nador que lo puede manejar. Y apa- 
recen por fin otros programas, que, 
sin llegar a las prestaciones de Ios 
anteriores, cumplen perfectamente 
con su cometido. Como ejemplo 
podemos citar el Autosketch (co- 
mentado en el numero 26 de AMS- 
TRAD USER) y el ProDesign II, que 
ahora nos ocupa. 


Configurando el 
programa 


El paquete viene presentado en 
una sencilla caja de cartdn bianco, 
donde se encuentran Ios cuatro dis- 


quetes y el manual de instruccio- 
nes. Uno de Ios disquetes viene 
preparado para su uso con copro- 
cesador matemetico. Aunque la pu- 
blieidad incluida en el propio ma¬ 
nual dice que es «un sistema de 
CAD facil de usar», deberemos 
leer cuidadosamente 6ste para no 
perdernos entre la gran cantidad de 
comandos diferentes que el progra- 
ma posee. Por supuesto, lo prime 
ro que tendremos que hacer es 
configurar el programs, adaptando- 
lo a nuestro equipo, que, por oiro 
lado, deber£ tener un minimo de 
512K de RAM, aunque es preferi- 
ble tener Ios 640K, dos unidades de 
disco (preferible el disco duro, cla- 
ro) y una impresora o un plotter 
para sacar por papel Ios diferentes 
dibujos. En cuanto al digitalizador, 
nos puede servir, si no disponemos 
de tableta grdfica o raton, el propio 
teclado. Contestadas las diferentes 
preguntas que el programs de con- 
figuracidn nos planteard, podremos 
ya ejecutar ProDesign introducien- 
do desde el sistema operativo las 
letras «PD». 

Tras un breve mensaje aparece- 
r& r&pidamente la pantalla principal 


de ProDesign. Su configuracidn es 
casi iddntica a la que utiliza Auto¬ 
CAD. Disponemos de un cursor, en 
principio en forma de aspa, aunque 
6ste se puede cambiar pulsando la 
tecla Disponemos tambien de 
de un menu lateral, con submenus, 



106/Amstrad User 








































de una Knea superior de estado y 
de una Knea inferior para introducir 
diferentes comandos. El cursor lo 
oodemos mover con el teclado en 
ocho direcciones diferentes; aun- 
que tengamos ratbn o tableta. el te¬ 
clado nos puede servir para mover 
el cursor con mas precision. Si dis- 
ponemos de raton, como es el caso 
de los AMSTRAD, cada uno de los 
ootones cumpliri una funcidn dife- 
rente. El de la izquierda pone un 
punto donde nosotros deseemos, y 
el de la derecha lo pone en el lugar 
mis cercano a un punto de enlace, 
es decir, principio o final de una li- 
nea o centra de un circulo. 



FARAMETROS sistfma PRODESIGN II 



TIPO TEXTO '0-91i 

UNIDADES DIBUJO FOR CM EN SALIDA: 0.000 

ANGULOS MATEMATI COS'GEODESIA (M/G): M 

PRECISION (BIGITOS DECIMALESI (0-7).’ 3 

cSONI BO 53 (0=0FF. USCLO ERROR. 2=0N ) : 

ZRELLENAR LINEAS GRUESAS? (S/N): N 

c-VER ATRIBUT0S? (S/N) I N 

LHANEJAR SOLO LA CAPA ACTUAL' 5 (S/N': N 

MENU COMANDOS ACTIVO" 5 (S/N): 

FORMATO DE COTAS ( 1-6) : > 

C.ACOTACION DINAMICA ACT IVAPA" 5 (S/N): N 

I .LSALVAR PARAM. SISTEMA CON DIBUJO' 5 (S/N): S 


Manual claro y diddctico 

El manual esta escrito de tal ma 
nera que nos va introduciendo, a 
base de lecciones, en los distintos 
comandos de dibujo. A estos co¬ 
mandos se puede acceder pulsan 
do directamente una tecla, introdu¬ 
ciendo su nombre en la Knea de co¬ 
mandos o, mas sencillamente, 
haciendo uso del menu lateral. Po 
demos dibujar puntos, lineas rec- 
tas, curvas, arcos y circunferencias 
de varias formas y anchos diferen 
tes, elipses, eliparcos (trozos de 
elipse), pollgonos, rectangulos (ca- 
jas) e incluso dibujar a mano alza- 
da con la opcion BOCETO. Tam 
bien se nos permite con las opcio- 
nes ESCAPE y REVOCA volver so- 
bre nuestros pasos hacia atras o 


USE TECLAS DE FLECHAS PARA CANBIAR CAMPOS. 

PULSE 'FI 1 PARA USAR NUEVOS VALORES (SIN SALVARL03). 

FRESS *F2■ PARA USAR NUEVOS VALORES V SALVARLOS POR DEFECTO. 
PULSE 'ESC' PARA ABANDONAR. 


Menu de pardmetros del sistema. 

adelante por si metemos la pata. 
Otra opcion que es digna de aplau- 
so es la de relleno, muy ficil de 
usar y ripida. Se puede rellenar 
cualquier superficie cerrada con 
una masa compacta o bien con une 
de las casi 40 tramas diferentes in- 
cluidas en el programa. 

Otra de las cualidades de ProDe- 
sign II es la forma de introducir las 
coordenadas, que pueden ser ab- 
solutas, relativas o polares. Con 
esto podemos introducir con surna 


precision medidas de dibujo. Pode¬ 
mos tambien establecer una rejilla 
en pantalla (de tres formas diferen¬ 
tes) y forzar los puntos a esa reji¬ 
lla. Hay que destacar tambien que 
el programa traza las paralelas a 
cualquier objeto de una forma rapi- 
da y sencilla, 

Tambien se pueden poner atribu- 



THE SPREE SHUTTLE DISCOVERY 
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The Easy to Use CRD System - ONLV £299 



BEDROOM DESIGN 


LIVING RREA - 

FIRST FLOOR: 2,278 SQ.FT. 
SECOND FLOOR: 804 SQ.FT. 



tos a los objetos, es decir, un de 
terminado texto que puede ser o no 
visualizado segun convenga y utili- 
zado por otros programas, como 
por ejemplo bases de datos. Pro- 
Design puede manejar hasta 21 
capas. 

En cuestion de colores, se pue- 
den manejar hasta 16 en equipos 
con gr&ficos EGA. Otra opcion que 
no podia faltar es la AYUDA, que 
se nos presenta en dos niveles 
diferentes. 


Acotacidn 

semiautomatica 


En cuanto a la inclusidn de tex- 
tos, hay que quitarse el sombrero. 
Aparte de ser sencillo, es posible 
inclinarlos, torcerlos, deformarlos y 
hacer con ellos lo que se nos an- 
toje. 

ProDesign incorpora los progra¬ 
mas PDIMPORT, que permite tra- 
ducir ficheros de plotter Hewlett 
Packard, ficheros de texto y fiche¬ 
ros de coordenadas X e Y al forma- 
to ProDesign, y PDEXPORT que 
traduce ficheros de dibujo de este 
paquete al formato IGES (Initial 
Graphics Exchange Standard). 
Otra utilidad incluida es PLOT- 
SORT. que optimize en gran medi- 
da la salida por plotter de cualquier 
dibujo por complicado que sea. 


mero de ellos es la densidad de di¬ 
bujo: normal, alta y muy alta. Los 
otros parcimetros son el tamaho del 
dibujo, rotacion de este en 90 gra¬ 
des y numero de copias a imprimir. 
Usando la densidad de impresidn 
numero 3, que corresponde a muy 
alta, obtenemos una copia impress 
del dibujo, superior a la que ofrece 
AutoCAD por impresora; con esto 
est£ dicho todo. 

Como punto final, y haciendo un 
breve repaso, podemos decir que 
ProDesign II es un gran programs 
de CAD, con un rnanejo relativa- 
mente sencillo y, por desgracia, con 
algunos puntos oscuros en ciertos 
comandos, aunque esto no resta 
meritos al paquete. 


No podia faltar en un caso como 
<§ste la posibilidad de acotar dibu- 
jos. Aqui, a diferencia de AutoCAD, 
las cosas est&n muy feciles, pues 
tan sdlo hay tres tipos b^sicos de 
cotas: horizontales, verticals y ali- 
neadas, aparte de las cotas angu 
lares. En lo que se refiere a mover 
objetos de sitio, copiar, coriar, ma¬ 
nejar bloques y otras funciones si 
milares, la cosa no es tan sencilla 
y ^deberemos practicar bastante, 
manual en mano, para no perder- 
nos. 


Salidca por 
impresora 

Al activar el comando IMPRIMIR 
se sale autom^ticamente de Pro- 
Design. Los usuarios con dos uni- 
dades de disquete deberan cam- 
biar de disco e introducir el de im¬ 
primir. Despues de leer el fichero 
correspondiente, aparece un cua- 
dro con varios parametros; el pri- 


P.V.P.: 84.900 pesetas m&s IVA. 

CONFIGURACION: AMSTRAD PC 1512, 
1640, con dos unidades de disco o dis¬ 
co duro y un mfnimo de 512K. Impreso¬ 
ra o plotter. 

DISTRIBUIDOR: MD INFORMATICA. Al¬ 
cala, 93 4.° C. Tels.: (91) 276 20 12/3. 
28009 Madrid. MICROBYTE. P.° de la 
Castellana, 179. 28046 Madrid. 
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MACADAM 

BUMPER 


I OS «flippers» no son 
las maquinas recrea- 
tivas de moda en este 
momenta, pero sf lo fue- 
ron ya hace algun tiem- 
po, jGuien no solid con 
tener en su propia casa 
para poder jugar a cual- 
quier hora y con la mayor 
tranquilidad! Rues bien, 
ahora tenemos la oportu 
nidad de jugar las parti- 
das que deseemos; sin 
movernos de nuestro si- 
llon favorite. Y no s6lo 
eso, sino que ademas 
podremos oisenar la m£- 
quina que se nos antoje, 
combinando toda clase 
da obstaculos, piezas 
animadas y dibujos. 

Para el diseno, podre¬ 
mos coiocar ios diferen- 
tes elementos que apare- 
cercin en el margen iz- 
quierdo de nuestra pan- 
talla, tales como bum¬ 
pers, cibles, discos, iorni- 
quetes, dianas y algunos 
otros. Tambtan podemos 
variar otros muchos as 


pectos tecnicos, como la 
inclinacidn de la mesa, la 
velocidad. la elasticidad 
la sensibilidad para sena- 
lar falta o el tiempo entre 
aparicion y aesaparicion 
de la bola. Otros menus 
nos dar£n la opodunidad 
de variar la puntuacidn 
de Ios elementos que uti- 
licemos, ias condiciones 
para consequir bola ex¬ 
tra, especial, o partida 
gratis, disenar obstdeu- 
los o anadir un dibujo de 
tondo. Aparte, claro esta, 
de poder cambiar las te- 
clas de juego, y cargar o 
grabar un nuevo diseno. 
a fin de hacer nuestra 
propia «flippoteca». Para 
un mejor posicionamien- 
to, contamos con una 
ventana en la esquina su¬ 
perior izquierda en la que 
aparecera un zoom de 1 a 
posicibn del cursor. 

Pero si tenemos claro 
que esto del diseno no es 
una gracia que nos haya 
otorgado el cielo, no hay 
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por qu6 preocuparse. El 
disco dei programa con- 
tiene tres moaelos de flip¬ 
pers, a cual rr£s espec- 
tacular y vistoso, para po¬ 
der jugar sin mayor com- 
plicacibn, ya que la tarea 
del diseno si bien no es 
diffcil, si es laboriosa y 
lenta. 

Como en otros progra- 
mas, habremos de confi¬ 
gurer un pequeno menu 
antes de poder jugar, 
consistente en elegir el 
modo gtafico (CGA, EGA 
o Hercules monocromo), 
el idioma del juego, don- 
de no tendremos oportu- 
nidad de elegir el espa- 
nol, aunque si podremos 
probar el modo ae Esta- 
aos Unidos o Gran Bre*a- 
ha, diferente solo en el 
numero de bolas por par¬ 
tida, (5 6 3, respectiva- 
mente). Tambtan podre¬ 
mos especificar si tene¬ 
mos un raton, y el port al 
que esta conectado, asi 
como la aparicibn o no 
del sonido durante el jue¬ 
go. Finaimente, existe 
una opcibn que ya hemos 
visto en otros programas: 
la existencia de una tecia 
de <<panico», con la cual 
podremos esconder el 
juego, apareciendo en 
pantalla un inocente in¬ 
ductor del sistema opera¬ 
tive, hasta el momenta en 
que el jefe haya pasado 
de largo. 

Los graficos en el 
modo EGA son realmen- 
te magnlficos, desde la 
pantalla de presentation 
hasta la del disenador 
gr&fico, todas autenticas 
obras de arte Vale la 


pena observarlas con el 
zoom del programa, a fin 
de averiguar como estan 
hechas. El modo CGA li- 
mita la paleta de colores 
a solo cuatro, pero po¬ 
dremos elegir en cual- 
quier momenta una nue- 
va paleta o un color de 
fondo distinto del actual. 
La facilidad que dan Ios 
menus y Ios iconos son 
otros de Ios muchos 
atractivos que hacen de 
este MACADAM BUM¬ 
PER un juego peligrosa- 
mente adictivo para las 
largas tardes de aburri 
miento. 

J. Ramis P4rez 


LO MEJOR: La posibiii- 
dad de disenar nuevos 

flippers. 

LO PEOR: Las instruccio- 
nes exclusivamente en in- 
gtas, no en Castellano. 

DISTRIBUIDOR: Erbe 

Programa cedido por 
Coconut Informatica. 
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ARKANOID 


L AS aventuras por el 
espacio no siempre 
empiezan por el principio, 
sino que a veces, como 
en esta ocasion, parecen 
comenzar por el mismisi- 
mo final. En efecto, nues- 
tra nave nodriza Arkanoid 
ha sido destruida en una 
misidn rutinaria de reoo- 
nocimiento, merced a una 
colision con un gigantes 
co meteorilo. S6lo ha so- 
brevivido a la explosion la 
pequeha capsula de so- 
corro, en la que por una 
casualidad de la vida nos 
encontrabamos. Pero 
6sta ha quedado aprisio- 
nada en un campo de 
fuerza compuesto por 32 
muros de ladrillos energe- 
ticos, que habremos de 
destruir con una pequeha 
bola de carga opuesta. 
Habremos de usar nues- 
tra nave a modo de pan- 
talla reflectante, movien- 
dola a derecha e izquier- 
da con el fin de que la 
bola de energia no se 
pierda en el espacio, ya 
que solo disponemos de 
cuatro de estas fuentes 
energeticas. 

Los ladrillos tienen va- 
riados colores, y tambien 


variadas propiedades. 
Asi, algunos necesitan 
dos impactos para desin- 
tegrarse, mientras otros 
poseen la extraha cuali- 
dad de transformarse en 
pequehas capsulas de 
energia que, al contacto 
con nuestra nave, provo- 
caran una serie de cam- 
bios en esta, en funcion 
de las letras que lleven en 
una de sus caras. Los 
bloques "S" ralentizaran 
la bola de energia, tacili- 
tandonos su control. Los 
"C" nos permitiran adherir 
la bola a la pared de 
nuestra nave, para des- 
prendernos de ella cuan- 
do lo deseemos. Los que 
esten marcados con una 
"E" provocaran un ensan- 
chamiento de la nave. 
Los "D" triplicaran la bola 
de energia, dandonos 
mayor capacidad destruc- 
tora, aunque imponierido 
un ritmo frenetico al jue 
go. Los "L" transformaran 
nuestra nave en un po- 
tente canon laser, capaz 
de destruir ladrillos. Los 
"B" rompen el muro late¬ 
ral. permitiendonos el 
paso al siguiente nivel. V 
finalmente', los "P" nos 




proporcionaran una bola 
extra de energia 

Pero, por supuesto, no 
podemns volver a la 
Tierra sin mas, habiendo 
perdido una nave valora- 
da en nuestro sueldo de 
quinientos ahos. Asi que, 
a grandes males, grandes 
remedios: tras superar los 
32 niveles, procederemos 
a enfrentarnos con una 
puerta del tiempo que nos 
llevara por olras dimen- 
siones, al memento antes 
de que colisionara nues¬ 
tra nave nodriza. De este 
modo, podremos evitar el 
choque y volver a la 
Tierra sin que nadie se 
entere de nuestras peri- 
pecias. 

En el manual de emer- 
gencia de la nave eneon- 
tramos, ademas de las 
pertinentes advertencias 
contra los alienigenas 
que podamos encontrar 
en nuestro vagar por el 
campo de fuerza, una re- 
lacidn de recomendacio 
nes, como por ejemplo, 
aprovechar la capsula 
que triplica las bolas de 
energia en el momento en 
que esta se encuentre en- 
cerrada entre el muro y la 
pared superior. El canon 
laser puede utilizarse 
contra los ladrillos que 
necesiten de dos cho- 
ques para set destruidos, 
lo que nos facilitard enor- 
memente el trabajo. V, 
por ultimo, se nos recuer- 
da que si golpeamos la 
bola con las partes m£s 
extremas de nuestra 
nave, lograremos que en 


el cingulo de aquella se 
abra, gozando de mayor 
tiempo para reaccionar. 

Los graficos del progra 
ma son buenos. aunque 
el argumento no de de si 
como para que sean ma 
ravillosos. SI nos han 
gustado los de la presen- 
tacion, acompanada de 
una musica muy lograda, 
aunque con mucho ruido 
de fondo. El unico punto 
negro estriba en que los 
programadores no pare¬ 
cen estar de acuerdo con 
el dicho de que lo bueno, 
si breve, dos veces bue¬ 
no, y nos obligan a pre- 
senciar la introduccidn 
una y otra vez, antes de 
iniciar cada partida. 

J. Ramis P6rez 

LO MEJOR: Es una idea 

nueva sob re un juego an- 
tiguo. 

LO PEOR: La repetitiva 
presentacion. 

Programa cedido por 
Cocount Informatica 
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INPORMATICA 


qEV- «software» esta 



TUTOR, 50 

28008 MAORID 
METRO ARGUELLES 
Tel. (91)2485481 
ABIERTO OE 10 s 2 
Y DE 4 a 8 OE 
LUNES A SABADO 




% 


• LAS ULTIMAS NOVEDADES 
EXCLUSIVIDADES • IMPORTACIONES 
• LOS MEJORES PRECIOS 
jjVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 


°o. 


\ 


AMSTRAD 


BOLDFACE TWO .... 16.500 

KCOLOGY 2 . 8.000-D 

8 LING0TE. 3 500 

ART STUDIO. 5.500 0 

UTTIE FOR MIOWAY. 1.200 
MOLE FOR MIDWAY. 2.000-0 
&ETTLE OF BRITAIN .. 1.200 
SETTLE OF BRITAIN . 2.000-0 

"0B WINNER. 2.500-0 

BUGGY BOY ........ 875 

BARBARIAN . 1.200 

CALIFORNIA GAMES .. 875 

CORRECAMINOS. 875 

CORRECAMIHOS/SO- 
LONIONS KEY .... 2.250-D 
CTR0S II CHESS .. 1.900 

MRUS II CHESS . 2.800-0 

COLOSSUS CHESS 4 .. 1.800 
COLOSSUS CHESS 4 3.600-0 

COBRA. 875 

CAPITAN AMERICA .. 875 

COMMANDO ... 675 

COMMANDO. 2.250-0 

DESPERADO. 875 

DESPERADO/SURVI¬ 
VOR . 2.250-0 

HOC QUIJ0TE/MEGA- 

CGRP . 2.250-D 

DNAGOH'S UIH 2 .. 800 

DIRAMIC DISC PACK .. 2.750-0 
EPTX ON AMSTRAD . 3.750-0 

EXOLON . 875 

EXOLON/ZYNAPS. 2.250-D 

EL CIO. 675 

ENDURO RACER.. 880 

ENDURO RACER. 2.200-0 

FREDDY HARDEST . . 875 

FREDDY HAH 
OEST/PHANTIS ..., 2.250-0 
F. MARTIN BASKET ... 875 

F MARTIN BASKET , 2.250-D 

GOODY . 895 

GOODY. 1 085-0 

GUADALCANAL.. 880 

GUADALCANAL. 2.200-0 

GAUNTLET II. R75 


GAUNTLET 11/720 ... 2.250-0 

GRY20R . 875 

GRAND PRIX 500 CC 995 

GRAND PRIX 500 CC . 2.200-0 
GHUSTS'N GOBLINS .. 875 

GHOSTS'S GOBLINS .. 2.250-0 

HIDROFOOL . 1.200 

HYDROFOOL. 2.750-0 

INDIANA JO- 

NES/RYGAR. 2.250-0 

JACKAL. 875 

KNICHTMARE. 880 

LAST MISSION . 1.900-0 

MATCH DAY 2 ... 850 

MATCH DAY 2/PHAN¬ 
TOM CLUB. 2.250-0 

MEGACORP. 875 

MAO BALLS . 875 

NIGEL MANSELL G. 

PRIX. 875 

OUTRUN. 1-200 

UUT RUN . 2.250-D 

PHANTIS. 875 

PLATOON . 875 

PROHIBITION. 1.200 

PROHIBITION. 2.750-D 

PACK HONSTRIIO . .. 1.200 
PACK AIONSTRU 0 ... 2.250-0 
PSYCHO SOLDIER 875 

PH’NTOM CLUB ,. 875 

QUARTET . 2.000-0 

RAMPARTS . 875 

RENEGADE ..... 875 

RENEGAOE/WIZ8ALL .. 2.250-0 
RAMPAGE ... 880 

RAMPAGE . 2.200-0 

SUPER CYCLE . 875 

SALAMANDER . 875 

STAR OUST . 875 

SUPER SPRINT . 880 

SUPER SPRINT 2.200-0 

STIFFLIP/BARBARIAN . 2.250-D 
SAMURAI TRILOGY ... 875 

SUMARAI TRIL./THING 

B.B. 2.250-D 

SENTINEL . 875 


STAR GLIDER . ... 3 000 
SABOTEUR II ... 875 

TAI PAN . 875 

TRAPDOOR 2. 875 

TRAPDOOR 2 . 1.950-0 

TENNIS 30 . 995 

TENNIS 3D .. 2.200 0 

TRIVIAL PURSUIT . .. 3.400 
TRIVIAL PURSUIT .... 4.300 D 

WONDER BOY . 8011 

WONDER BOY ... 2 200-0 

WORLD GAMES. 875 

YOGI BEAR . I 950-0 

ZOMBI. 1 001)0 

3D GRAND PRIX ... 2 000 

30 GRAND PRIX . . 2 300 D 

6 PAK VOL 1 ....... 1 750 

6PAKV0L 1 . 2.750-0 

6 PAK VO! 2..... 1 700 

6 PAK VOL. 2. 2 7S0-D 


PCW 8256-8512 


ACE. 4.200 

BATMAN. 3.000 

BOUNDER . 3 800 

BRUNO BOXING .. . 4.200 

COLOSSUS CHESS 4 .. 3.800 

CYRUS II CHESS . 4.200 

CLASSIC COLLECTION 

VOL 1. 3.800 

CLASSIC COLLECTION 

VOL 2 3.800 

DISTRACTION (3 JUE- 

GOS). 4 200 

FAIRLIGHT2. 3.500 

HEAD OVER HEELS ... 3.200 

JAMES BONO 007 3 500 

LEATHER OF PHOB0S 4 200 

MATCH DAY II. 3.500 

ORPHEE (CONVERSA- 

CIONAL). 4.200 

PAK ALLIGATA (2 JUE 

GOS). 3.800 


STRIKE fORCE 

HARRIER .. 4.200 

STAR GLIUER. 5.200 

SNOOKER BILLAR . .. 4.200 

iOMAHAWK . 4.200 

TAU CETI.4.200 

JOYSTICK + INTERFA¬ 
CE + JUEGO . 7.900 


PC 1512 Y COMPATIBLES 


ACE . 4.400 

ACE 2 .... . 4.400 

ARKANOIG 3.900 

ALEX H. BILLAR . 2.300 

CHECKMATE. 3.500 

CONFLICT IN VIETNAM 5.200 
CRUSADE IN EUROPE 5.200 
DECISION IN THE DE 

SERT .5.200 

DESTROYER ... 5.000 

EPYX ON PC (3 JUE 

GOS). 3.900 

F 15 STIKE EAGIF 4.500 

GAMMA (3 JUEGOS DE 
MESA) .. 3.500 

GOODY . 4.400 

INFILTRATOR . 3.900 

LIVINGSTONE SUPON 

GO . 4.400 

LAST MISSION .. 4.400 
MARBLE MADNESS ... 4.700 
MEAN 18 GOLF 4.500 

MACADAM BUMPER . 3.900 
PROHIBITION ... 3.900 
PRO GOLF 2.300 

PROWLER. 2.300 

STARGLIOER .. 5.200 
SOLO FLIGHT 4 400 

STRIP POKER .. 3.900 
SUB BATTLE. .. 5.500 
SILENT SERVICE ... 5.000 

STORM. 2.300 

TWO ON TWO . 5.000 


TOP GUN. 3.900 

WINTER GAMES. 4.500 

WORLD GAMES .. 4.500 

5 A SIDE (FUTBOL) ... 2.300 


JOYSTICK'S 


CHEETAH 125 f . 2.200 

CHEETAH MACH 1 .... 3.400 
KONIX (SPEED KING) . 2 800 

QUICK SHOT I. 1.100 

PHASQRQNE.. 3.200 

PRO 9000 . 3 400 


MATERIAL OFERTAS 


DISCOS 3 AMSOFT 10 

U. 4.000 

DISCOS 3.5* SC 10 U , 2.400 
DISCOS 3.5 DC 10 U . 3.600 
DISCOS 5*1/4 DC.DO. 

10 U. 

CONECTOR 2 JOYSTICK!.500 


JOYSTICK + INTERFA¬ 
CE PC 1512 . 9.800 

CABLE CASSETTE 6128 1.200 

TAPA TECLAOO CPC 

464 . 2.300 

TAPA TECLAOO CPC 

6128 . 2.500 

TAPA TECLAOO PC 

1512. 3.000 

ARCHIVADOR 3* 50 II 3.400 

ARCHIVADOH 5174 

50 U. 3.800 

ARCHIVADOR SPACE. 

3.5* . 3.900 

ARCHIVADOR .SPACE. 

5*1/4. 4 200 

• IVA INCLUEOO 


CUPON DE PEDIDO POR CORREO A 


■--- ^ 

ENVIAH a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJO DCHA. 28008 MADRID, g 


N0MBRE/APELLID03:___.... _______ 

OIRECCION COMPLETA_ _ ___ 

__TEL __ 

TITULOS PRECIO 


GASTOS DE ENVIO 


200 


TOTAL 


FORMA DE PAGO 

□ POR CHEQUE {A NOMBRE OE COCONUT INFORMA T ICA) 


□ CONTRA RCEMBOLSO 


TOMAMOS TUS PEDIDOS EN EL 
TELEFONO (91) 248 54 81. 
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Dro Soft nos presenta 
una nueva y original for¬ 
ma de jugar d tradicio- 
nal pool o billar ameri- 
cano, en una mesa nada 
menos que hexagonal. 


E L pool es un juego 
muy tlpico ya desde 
hace mucho tiempo 
en su version para orde- 
nador, asi como tambien 
lo es en la mayoria de los 
pubs ingleses, por lo que 
ios programadores han 
decidido reunirlo todo en 
un solo programa, aha 
diOndole adem&s algunos 
toques de originalidad. 
De todo ello ha salido 
este curioso y divertido 
Pub Pool. 

Tras una presentacion 
que m&s bien parece el 
bautizo del programa con 
cerveza, en vez del ca- 
racterlstico champan, y 
una musiquilla muy movi- 
da para celebrar ial acon- 
tecimiento, aparecen las 
tlpicas opciones de estos 
programas. Habremos de 
elegir entre uno o dos ju 
gadores y uso del teclado 
o joystick. Una vez confi- 
guradas las opciones, 
nos introducimos en el 
ambiente de un pub in- 
glOs en el que la barra 


estO peligrosamente cer- 
ca de la mesa de billar. 
Pero... <i,que clase de 
mesa es Osta?, hablamos 
visto cosas raras en la 
vida, pero nunca una 
mesa de billar americano 
como Osta, con seis ban- 
das y seis agujeros. Lo 
primero que imaginamos 
es que esto es el paralso 
de los malos jugadores 
de billar, por lo que tras 
frotarnos las manos nos 
disponemos a emprender 
el juego. En cierto modo 
as! es, ya que las bolas se 
cuelan con increlble soltu- 
ra, a pesar de que alguna 
se nos resista m&s de lo 
normal. 

En principio, las bolas 
est&n distribuidas por el 
tapete de una manera 
muy «cantada», aunque 
segun avancemos en el 
juego la distribucibn se ira 
haciendo m&s y mas 
compleja. Por otra parte, 
el programa no es muy 
fiel en cuanto a aspectos 
como la fuerza que impri- 


mimos a la bola o el efec 
to, lo que despista bas- 
tante en el juego. Aunque 
por suerte para nosotros 
el objetivo es realmente 
simple: tal y como en 
cualquier otro pool, solo 
debernos colar las bolas 
numeradas en cualquier 
orden, excepto la bola 
ocho, que dejaremos 
para el final. 

En la parte superior de 


la pantalla contamos con 
un marcador para cada 
jugador, que nos indiear& 
en cada momenta el nu- 
mero de bolas que hemos 
«matado», y los fallos por 
penalizacion que nos 
quedan para acabar la 
partida. Estas penaliza- 
ciones se producen cuan- 
do colamos una bola in- 
deblda, momenta en el 
que la simp^tica camare- 
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ra del pub dejara caer una 
de las jarras de cerveza 
que sirve a los especta 
dores. Estos nos anima- 
rbn brindando cuando lle- 
vemos a cabo una buena 
jugada, por lo que vienen 
a ser como un jurado muy 
a tono con el lugar donde 
se desarrolla la partida. 

Paradirigirla bola blan- 


ca disponemos de un cur¬ 
sor en forma de cruz que 
podemos desplazar por 
toda la pantalla, con el 
que seleccionaremos la 
direccibn hacia la que 
apumamos. Sera enton- 
ces cuando debamos se- 
leccionar el efecto a dar 
con el taco, para lo que 
contamos con un diagra- 


ma ampliado de la bola 
blanca y una serie de 
puntos de toque senala- 
dos sobre esta. Tras se- 
leccionar el efecto. que 
ciertamente es poco real 
y mucho menos fino que 
en otros tipos de billar. 
tendremos que medir el 
impulso. Para ello nos 
aparecera la posicibn del 



l*ipl'f'ieii*{ii h'j i^id hi', Hi’Hford, Ct, USA 
© 1987, Master ironies 


taco preparando el golpe 
en un vaiven, teniendo 
que disparar cuando ob- 
servemos la distancia que 
nos parezea adecuada. 

Javier Ramis 

DISTRIBUTOR: Dro 

Soft. 

LO MEJOR: Es un billar 
muy original y adictivo. 
LO PEtiR: No tiene el 
realismo de otros simula- 
dores de billar. 




GANE 55 MINUTOS A UNA HORA 

iSIETE IMPRESORAS POR EL PRECIO DE UNA! 



* COMPATIBILIDAD CON PCS Y CPC'S. 

• EL MULTIPRINTER SUPONE EL FIN DE LA ESCLAVITUD 
DEL ORDENADOR CON RESPECTO A LA IMPRESORA. 

• UNA VE2 QUE SE ENVIA LA INFORMACION AL 
MULTIPRINTER EL 0 LOS ORDENADORES PUEDEN 
SEGUIR REALIZANDO OTRAS TAREAS. 

• UTILIZA AL MAXIMO LAS POSIBIUDADES DE SU ACTUAL 
IMPRESORA, PERMITIENDO SU EXPLOTACION DESDF 
8/15/22,.., ETC. ORDENADORES DISTINTOS. 

♦ OPTIMIZACION DEL CONSUMO DE PAPEL, REDUCIENDO 
EL 80 % EN MANTENIMIENTO TECNICO DE IMPRESORAS. 

* TODOS LOS PUESTOS DE TRABAJO IMPRIMEN SIMULTANEAMENTE. 


ATENCION SIMULTANEA DE HASTA OCHO ORDENADORES COMPARTIENDO 
UNA 0 DOS IMPRESORAS , ELIMINANDOSE TIEMPOS DE ESPERA 


Distribuidores autorizados: 

♦ 

/anc/on 


UN PRODUCTO 


WlBtBr. 


UFIFCTRANICA - INFORMATICA 


Av. Ciudad de Barcelona, 220-5 p D 
Telef. (91) 551 57 37 
Telex 47556 LNDET E 
28007 MADRID 
















































SABER MAS DE TODO 


Saber de todo un poco mas es el objetivo del 
nuevo programa de Television «Fases», que 
se emite todos los viernes por la Segunda 
Cadena. Aunque su contenido —divulgativo, 
cientifico, tecnologico, etcetera— es el ideal para 
los amantes de los temas vanguardistas, el 
telespectador medio no esta fuera de su 
espectro. El tratamiento que de los temas 
hacen sus responsables lo convierten en un 
espacio «apto para todos los publicos» 


viernes 15 


TVE-2 

13.30 Pregramccton ccntro# l*~ 

rrltorlalM. 

14.30 Informistl'foa territorial##. 
15.00 T#l#dlario 1. 

15.30 Laa lalaa vlvlant#* (nueva 

aarle). 

19.00 Capltollo. Episodic ruimaro 
124. 

19.30 Aria y tradlcton#* popMla- 

raa. Plntura espaflola del si- 
a lo XVII. Ribera; Mltologla. 
19.45 A*;ac pialslr (curso de fran¬ 
cos). Repasc de las lecclones 1 
al «. 

20.00 fata* (tecnologla). 

20 30 Habitat. Barna 92. Impacto 
oUmptco. 

21.00 El 'nlracktr. 

21.15 Suplamentoa 4 (nuevo en 
emlildni, IntBrnaclonal. 

2145 Ballet fi 
2345 Care# da laa Mtrallaa. Ba- 
lonceslo 1 Torneo NBA. 

i ___ 


L OS aficionados a la ciencia y 
tecnologia ya tienen su es¬ 
pacio en TV. Desde el pasa- 
do 8 de enero la Segunda Cadena 
emite el espacio «Fases». El pro¬ 
grama. que se transmite todos los 
viernes a las 20.00 horas, pretende 
atraer al publico en general hacia 
todas las posibilidades de las cien- 
cias. El contenido no puede ser 
mas atractivo: sustitucion del laser 
por el bisturl, coches con inteligen- 
cia artificial, efectos especiales a 
traves de ordenador, ultrasonidos 
en medicina, tuneles submarinos, 
robotica, T. A., Comunicaciones, etc. 

El exito del programa esta prac- 
ticamente asegurado. Decir ciencia 
en 1988 es afirmar un tema de 
enorme repercusidn publica. Por 
fortuna, en Espana se ha empeza- 
do a superar la tradiciona! antitesis 
entre ciencia y humanistica, cultura 
cientifica y cultura literaria, ciencias 
y letras... Las nuevas tecnologias. 
las ciencias experimentales, pue- 
den prestar un gran servicio a I me- 
jor conocimiento o a la difusidn de 
toda una cultura humanistica. 

El objetivo de «Fases» es aten- 
der a esa creciente demanda social 


de informacion sobre temas cienti- 
ficos. con el maximo rigor, pero sin 
confundir el medio televisivo con 
una catedra o una revista espe- 
cializada. 

La fidelidad a la divulgacion cien¬ 
tifica, en su mas amplio sentido, no 
significa que «Fases» se plantee su 
andadura como un producto para 
minorias selectas, para reductos 
elitistas o publicos muy determina- 
dos. Por el contrario, el destinatario 
del programa es el publico medio: 
un espectador que en su vida coti* 
diana se ve inmerso en las pro- 
pues tas y bs rea I'cb cfes que fe pr e 
senta «Fases» . Se trata de un es¬ 
pacio para gente que quiere saber 
un poco mas de todo. 

Dentro de su caracter de revista 
de las Ciencias y de las Nuevas 
Tecnologias —el reto mbs audaz 
de nuestro tiempo—, el programa 
tiene un temario amplisimo en el 
que caben desde las disciplinas 
cientificas tradicionales (astrono- 
mia, investigacion espacial, medici¬ 
na, genetica, biologia, arquitectura, 
etcetera), hasta las ciencias de la 
naturaleza (ecologia, medio am- 
biente...), sin olvidar lo que las nue- 
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Ernesto Quintana, director 
de «Fases», con la revista 
en sus manos. 


vas tecnologias representan para 
disciplinas como la arqueologia, la 
antropologia o la propia sociologia. 
Pero el programs va m^s alia, ya 
que relaciona estas tecnicas con lo 
cotidiano y lo artistico. Asi, estara 
presente la aportaeidn de las com- 
putadoras en capitulos como la 
creacidn literaria (y hombres de le- 
tras tan importantes como Gabriel 
Garcia Marquez o Camilo Josb 
Cela contar&n cbmo se ayudan de 
ellas para hacer mas facil su traba- 
jo como novelistas), ptestica y mu¬ 
sical (figuras como Steve Wonder, 
Mick Jagger y otros presentar&n o 
contaran cbmo utilizan esos instru- 
mentos de nueva generation para 
crear sonidos mas espectaculares), 
sin olvidar las aportaciones artisti- 
cas desde la manipulacibn digital o 
el video. 


Un formato original 

Pero quiz& la principal novedad 
se encuentre en su propio formato: 
identico al de una revista escrita. 
Su estructura est& basada en sec- 
ciones y, al igual que cualquier pu- 
blicaciOn, cuenia con una portada, 
editorial, entrevista, paginas centra¬ 
les, reportaje, secciones, cartas al 
director y contraportada. Este for 
piato permite seguir el tiempo de 
duracion del espacio con un gran 
ritmo, sin que se produzcan tiem- 


pos muertos o de tedio. A tal fin, se 
han evitado, en gran medida, los 
bustos parlantes o las intervenes- 
nes magistrates. Su objetivo es que 
cualquier espectador medio pueda 
asimilar sin dificultad alguna el con- 
tenido del programa, tan agil y en- 
tretenido como cualquiera de las re¬ 
vistas de divulgacibn (la tirada en 
Espana de este tipo de publicacio- 
nes supera ya los dos millones y 
medio de ejemplares, cifra muy in 
ferior a la de otros pafses europe- 
os), o a las secciones de eiencia y 
tecnologia que aparecen en los dia- 
rios y revistas de mayor tirada de 
nuestro pais. 

Otro de los objetivos del progra¬ 
ma es que todos los contenidos 
tengan una excelente representa¬ 
tion visual. De ahi que su director 
y guionista, Ernesto Quintana, y su 
productor, Miguel Garcia Nuevo, se 
hayan visto obiigados a rechazar 
algunos temas, que si bien eran in- 
teresantes, no tenian una facil tra¬ 
duction en imagenes. 

Por otra parte, gracias al softwa¬ 
re de auto-edici6n y a la manipula- 
cion digital de la imagen, en la que 
la etapa de post-produccidn apare- 
ce como un elernento fundamental, 
se han conseguido efectos de gran 
espectacularidad. 

«Eases» es un programa sobre 


las nuevas tecnologias. Por ello 
que su formato sea un exponente 
vanguardista de las posibilidades 
de esta tecnicas. Pocas veces la 
forma ha estado tan adecuada al 
fondo como en este caso. 

Especialistas y 

personajes 

populares 

Al contrario de lo que sucede en 
otros programas, los televidentes 
no son meros espectadores andni- 
mos. A travbs de las cartas de los 
lectores, dirigidas al director del 
programa (como la section de car¬ 
tas al director de un medio escrito), 
algunos de los mejores especialis¬ 
tas en temas cientificos y centifico- 
sociales —independientemente de 
que puedan ser o no conocidos por 
el gran publico— responden breve- 
mente a los lectores. 

Sin embargo, el programa utiliza 
la presencia de figuras conocidas 
del dmbito social o cultural para 
atraer al espectador e identificarle 
con los temas. Esa mezcla de per¬ 
sonajes de ambitos muy distintos 
puede ser una de las claves del in¬ 
terns del programa, que trata de 
huir de lo monocorde, lo aburrido. o 
io falsamente academico. 

M. G. 
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VIDMSTRAD.TE REG ALAMOS 
SCEilSMAS ESPECTACULARES 
LOi MEJORES VIDEO-CLIPS DE CBS. 


| VIDEOS AMSTRAD 

• imagen de alia ca'idad ss’emaHO 

• Graoacicn auiomaioa oe tasia 
4 orcgramas en 2 se-anas 

• Comr^'emolc por'■Irarrcps 

• Dos-eiMCades de qraoaaco Pe-m.v 
duo icar la deacon de las cmia? 

• Proiiysgacioo ajiomaifa nsiana-iea 
deiagradagon hassa £ •xiras 

• Busqueda fie macen a 2 ve'o: daces 

• fledot aafio aulorral to 

• Ccrlafio'0511a co mema a 

• S sterna ce p-oieccon an- du-'edac ccn 
moicador 

• Conte ce 0.1 oea ce rasen 
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A partir de este mes iniciamos un nuevo servicio para 
los usuarios AMSTRAD. Queremos ofreceros las no- 
vedades mds interesantes en video que llegan a los vi¬ 
deoclubs. Esperamos que sea de vuestro interes. Y para empe- 
zar os diremos que el pasado mes de febrero se celebrd en Ma¬ 
drid IBERVIDEO 88, feria destinada a ta difusion de las ultimas 
novedades de video. Productoras y distribuidoras mostraron sus 
ultimos productos, de los que os adelantamos algunas de las pe- 
liculas mas interesantes aparecidas a principios de este ano y 
que ya teneis a vuestra disposicidn. 


NOVEDADES 


^XL/?^ru(n)}\} 


L A pelicula m&s aclama- 
da de 1987, ganadora 
de 4 Oscar, incluyendo me 
jor pelicula, y 3 Globos de 
Oro. 

Impecable y desgarrado- 
ra, PLATOON sigue la tra- 
yectoria de un recluta uova- 
to, Crish 1 aylor, magnifica- 
mente interpretado por 
Charlie Sheen, que atravie- 
sa el infierno de la guerra 
de Vietnam y a lo largo de 
el va experimentando las 
peores emociones huma- 
nas: desde la furia ciega a 
la locura, desde la deses- 
peracion al terror, mientras 



contempla ante sus ojos 
brutales escenas de rna- 
tanzas absurdas y de vio- 
lencia. 

PLATOON es uria pelicu¬ 
la provocadora e inteligen- 
te, imposible de ignorar, Es 
el primer relate realista y 
autentico de aquella guerra 
sin sentido. Dirigida y escri- 
ta por Oliver Stone, 


MISION 


R OBERT de Niro y Je¬ 
remy Irons protagoni 
zan esta pelicula que tiene 


en su haber 6 nominacio- 
nes y prernio especial de la 
Academia a la mejor foto- 
grafia. Un soldado, un hom- 
bre de paz, una tierra de in ■ 
finila belleza, una epoca de 
conquista en la cual los in 
digenas de las tierras de 
Hispanoamerica se ven 
perseguidos por unos hom- 
bres que iritentan doblegar- 
los. 

Jeremy Irons interpreta 
el papel de jesuita que fun- 
da una rnision en estas 
tierras y que luchara por in- 
troducir la religion entre sus 
habitantes. Robert de Niro 
luchara con el en una ma 
ravillosa aventura en de- 
fensa de la vida y de la 
libertad. 



ROBh K 

DE NIRO 


JEREMY 

IRONS 


MISION 

V 



A los ojos del mundo, los 
actores de cine Lucky 
Day (Steve Martin), Dustyn 
Bottoms (Chevy Chase) y 
Ned Nederlander (Martin 



Short) son unos heroes. 
Pero en la vida real las es- 
trellas del cine mudo estdn 
Sejos de la heroicidad y de- 
finitivamente poco corn- 
prendidos. Su oportunidad 
de ser heroes reales viene 
cuando el«Studio» los des- 
pide. Seducidos por un 
pueblo mejicano con la pro¬ 
mesa de 10.000 pesos, el 
timido trio descubre que el 
pueblo esta siendo aterrori- 
zado por una banda de fe- 
roces forajidos y las balas 
y los enemigos son reales 
por primera vez. 











































Y para los aficionados al 
genero de ciencia-ficcion: 




EL LOCO, LOCO 
ASALTO A UN 

r 


BANCO 


NO SOLO 
SE LLEVAAON 
B. DtNRO 
SI NO 
TOOO 

a 

BANCO. 


BANK SHOT 


GEORGE C. SCOn,, ijh momcico> « 

, J0#*W OS3W ■ 90RHEH 80CKE • G. WOO • ***«,«.* 

«K»t»*eCeX»WO .sn^»<OTtMM«»(ir«(imUI«ICRW ■> 


THE CANNON GROUP, -HC. 

•• rOPHER REEVE • GENE HACKMAN 
AN GLOBUS fDNEYI.fv 1 ' 
SUPERMAN IV-EN BUSCA OE LA PAZ 
■OOF COOPER • MARC MtClURE * 1 QN OVER 
RAM WAM»MAKES • MAR* PIUOlY 
MARiElHEWNGWA' ,.iARG 0 T KIOOER 
_*;«rwlllANt ALEXANDER COURAGE 
' | .HARRISON EUENStf ERNEST DAY, BSC 
r JOHN GRAYSMAR* AIEMNOER SAUONO 

MICHAEL RAfivi' GRAHAM EASTON 
CHRtSTOfHER REEtER tAWRENCE XONNER MARK ROSENTHAL 
IAWSENCE "ART, ROSENTHAL 
MPna m “m GOLAN Y 0 RANG 108 US' H’XYJ.EUKE 


C RiSTOPHER Reeve y 
Gene Hackman inter¬ 
pretan la cuaria parte de 
SUPERMAN. Esta vez 
aparece con el titulo de 
--Superman en busca de la 
paz». 

Si Superman I os gusto y 
Superman II y III os entu- 
siasmb, ahora con el nue- 
vo Superman IV vivireis las 
m&s intrepidas aventuras 
del mas famoso heroe in- 
fantil de la historia. 

Su rnision es siempre 
mantener la paz en el mun- 
do. Superara todas las ad- 
versidades luchando contra 
los elementos y las fuerzas 
del mal. 

La musica, como en las 
partes anteriores, juega un 
papel muy importante. Esta 
vez es de John Williams y 
esta adaptada y dirigida por 
Alexander Courage. 


s a b e 
realmente 
cual es la 
mejor forma 
de robar un 
banco. Fxis 
ten miles, 
pero si tu 
eres ambicioso como Wai¬ 
ter Ballantine (George C. 
Scott) la respuesta es ob- 
via, Robar el banco entero. 
Scott y un grupo de simpa- 
ticos villanos, Joana Cas¬ 
sidy (Blade Runner) y 
Sorrel Booke. alquilan toda 
una serie de equipos extra- 
nos para literalmente -re¬ 
bar todo el edificio». 

Gon Scott y su clan no 
dejaras de reirte ni un solo 
momenta. 

Y para terminar, una pe- 
licula que fue propuesta en 
1982 para numerosos ga- 


lardones de la Academia: 
REDS. 

ROJOS trata de la histo¬ 
ria de amor de John Reed 
y Louise Bryant en un mun- 
do de guerra y de como la 
Revolucion rusa trastoco el 
curso de sus vidas. Warren 
Beatty interpreta el papel 
de un periodista america- 
no, comunista y activista, 
que fue enterrado en la mu 
ralla del Kremlin. Diane 
Keaton es una escritora fe- 
minista que viaja por varios 
continentes por seguirle. 
Juntos protagonizaran una 
pelicula que se ha conver- 
tido ya en un clasico. 

El Color 
Del Dinero 


P AUL Newman y Tom 
Cruise protagoriizan 
esta fascinante historia de 
suspense ganadora de un 
Oscar al mejor actor (Paul 
Newman). El veterano ac¬ 
tor realiza una de sus me- 
jores interpretaciones des- 
de que hiciera su pelicula 
«EI Buscavidas». 

En este filme encarna a 
Eddie, un jugador que con- 
sidera que el dinero gana 
do en sus partidas es mas 
qratificante que el ganado 
con el trabajo honrado. 
Tom Cruise es Vicent, un 
jugador de billar. Ambos 
formaran una interesante 
asociacion. 

El director de este filme 
es el famoso Martin Scor¬ 
sese, que logra una magm 
fica conjuncion entre estos 
dos actores tan dispares. 



R OBERT Redford y De¬ 
bra Winger interpretan 
esta comedia de misterio 
sobre arte fraudulento y 
asesinato. 

El productor y director 
Ivan Reitman presenta a 
Redford en el papel de ca- 
radura ayudante del fiscal 
del distrito, que baila zapa- 
teados para curar sus in- 
somnios, y a Winger como 
la imaginativa abogada lie- , 
na de recursos sorprenden- 
tes. 

Los que durante mucho 
tiempo han sido adversa¬ 
ries en los tribunates se en- 
cuentran de repente for 
mando parte del mismo 
equipo para defender a 
Daryl Hannah, una joven e 
impresionante actriz, acu- 
sada de robar obras de arte 
y asesinato. Mientras persi- 
guen las pistas y siguen a 
ios testigos a traves de un 
deslumbrante Manhattan, 
los incansables «legaiis- 
tas» consiguen mas de lo 
que esperaban, ya que en- 
tran en contacto con el bri 
llante mundo del arte neo- 
yorquino, asi como con sus 
mas peligrosos fondos. 






























El ORDENADOR 
EN CASA 


iSACA PROVECKO! 



P OR fin, ya tienes el anhelado y 
ansiado ordenador. Han side 
semanas de pensar si su adquisi- 
cion seria valida para algo, de de¬ 
cide: «Si yo, en realidad, con el la- 
piz y el papel me apano muy bien.» 
«No lo voy a utilizar Dara casi 
nada»,'etcetera. 

Fiel a tus principios, te has ido re- 
sistiendo estoicamente a los conse- 
jos de ese par de amigos locos por 
la informatics. «Claro, es que a 
ellos esto les va, saben como ma- 
nejarlo, lo necesitan para su traba- 
jo...», te decias ingenuo, sin saber 
que al poco tiempo tambien caerias 
atrapado en las garras de los chips. 

Todos los intentos por mantener- 
te alejado de las innovaciones tec- 


Textos: M. Garcia 

nologicas ban dado resuliado du¬ 
rante mucho tiempo. Ante el bom- 
bardeo de publicidad televisiva de 
ordenadores exclamabas con des- 
pecho: «j Bah I Eso es para los que 
se dejan comer el coco.». Todo iba 
bien hasta que de pronto, un dia. tu 
hermana Laura, la pequeha, se 
eompro un Amstrad CPC 6128. 
«jEsa mocosa! ^Para que lo 
querra? Otro capricho de riiha mi- 
mada.» El asombro fue mayor 
cuando supiste por tu familia que 
apenas se despagaba de el, excep- 
to para comer y dormir, y que gra- 
cias a su nuevo y flamante ordena¬ 
dor habla ganado un concurso de 
diseno grafico. «jCaray con Lauri- 
ta! iQuien lo iba a pensar? El caso 


Una vez que se ha 
dado el paso de adqui- 
rir un ordenador, a pa- 
recen las prim eras du- 
das sobre como y en 
que emplearlo. La ma- 
yoria de las veces se li- 
mita su utilizacion al 
procesador de textos o 
los programas de jue- 
gos. Sin embargo, y 
dejando de un lado la 
gestion de empresa, 
las posibilidades do- 
mesticas son infinitas. 
Un ordenador da de si 
mas de lo que se ima- 
gina. jSacale prove- 
cho! 

es que esta caricatura de Groucho 
Marx no esta nada mal.» 

Poco a poco tus arqumentos fue- 
ron perdiendo validez. Te empe- 
zaste a cuestionar si seria verdad 
eso de que con un ordenador se 
ahorra un 50 por 100 del tiempo 
empleado en un trabajo, y si seria 
tan facil manejarlo como dicen, et¬ 
cetera. 

La paga extra y las posibilidades 
de financiacion de algunas compa- 
nias de ordenadores hicieron el res- 
to. A mediados de enero ya tenias 
tu ordenador. Eso si, un Amstrad 
PC 1512 por aquello de no ser me- 
nos que Laurita. Llamadas a los 
amigos: «Que si, que me lo he com- 
prado. A ver, que remedio. Si no 
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puedesf eoritra eH©s,= unete'^Una la correcta. Seciundcopasor-ln- 
vez noUfi?cda"ia compra ydisptiesr '■tefruptor, encendido.i Despues de 
to a KacelWe? rey de la inforrnati ex^minarconcienzudamentela ma- 
ca, vuelves a tu -mesa de estudio-i 1 quina descubres un pequerio in- 
trabajo., El PCI 512 aparpce arte th. terruptor en la parletraser.a del PC. 
flamanie, majestuoso, enrgmatiGQ.. 'ijLdmaquina empiezaa dar timida- 
Su negra pantalla se asemejara.’jn. - triente senale'^de vida. En la pan- 
profundo agujero en el que viviera';j'taH.a aparecen los primeros e 
un desconocido y maligno genid, rqcomprensibles signos.. «jEsto 


conocedor de todos los saberes. Su 
caracter se preve ternible. Una me- 
tedura de pata por tu parte puede 
sigriificar que el genio devuelva 
contra ti toda su ira en forma de-lar- 
gas e insultantes sentencias o, sen- 
cillamente, que tome la determina- 
cion de no ponerse en contacto 
contigo. «jGlup! /Que hago? ^,Por 
donde empiezo? 


Tranquiliclady ante todo 

Una vez retirado el precinto de- 
sembalada la maquina y colocada 
sobre la mesa de trabajo. lo mejor 
es relajarse y cancelar todas las ci- 
tas de esa tarde. Lo que acontezca 
en las proximas horas es totalmen- 
te imprevisible: ataque de nervios,' 
shock profundo. rebanamiento de 
unas, etcetera. 

Primer paso: los cables. <j,D6nde 


marcha!”, exclamas satisfecho 
Tercer pasd:,*«iY ahora 1 que? 
,Ah, si! Manual de*, instrucciohes. 
Todo tu entusiasmo y satisfaccion 
desaparecen al comprobar que el 
bro de Instrucciones se asemeja a 
la guia telefonica, mas que a un 
manual de utilizacion. Con pacien- 
cia, abres por la pagina uno y co- 
mienzas a leer: «Enhorabuena por 
su adquisicion. Este ordenador es 
maravilloso, etcetera.” Con nervio- 
sismo pasas las hojas con el fin de 
encontrar como se utiliza y para 
que sirve todo ese aparato.' Des 
pues de dos minutos de infructuo- 
sa busqueda, cierras el manual con 
indignacion ,y te reafirmas en tus 
antiguos postulados respecto a lo 
horrible de la invasion de las ma- 
quinas en nuestra sociedad. 

Llegado a este punto, lo mejor es 
tomarse una taza de tila. relajarse 
e invitar a ese amigo que tanto 
sabe de informatics, a tomar una 
iran? Tema resuelto en quince se- copa a casa. -<Es que hace mucho 


cipio. Despues pasaran rrieses sin 
que le Names Cuando se haya ido 
tu creeras conocer todos los secre- 
itos de lamformatica. pero lo cierto 
es que a los treinta segundos- de 
marcharse te empezaran a asaltar 
las dudas y a surgirte la confusion. 
En caso dte que tu amigo del alma 
este ilocalizable por cualquier moti- 
vo, no te quedara mas remedio que 
hacer caso omiso de tu dignidad y 
orgullo y ,horror!, Ilamar a tu her- 
"mana Laurita. Ten por seguro que 
se aprovecharb de fa situacion y 
pedira algo a cambib. Pero, como 
se suele deck.-«Paris bien vale una 
misa>'. 


<U 

* 






gundos. Cada toma lleva un indica¬ 
tive sobre la conexibn que le 
corresponde. Si por casualidad ese 
dia has olvidado ponerte las lenti- 
llas, basta con probar cada enchu- 
fe en una conexibn. Solo encajara 


que no nos vemos, <j,sabes?>> No 
hara falta que le insistas mucho 
para que tome cartas en el asunto 
y te ensene como dominar al genio. 
Procura que este amigo este siem 
pre localizable, sobre todo al prin- 


Manos a la obra , , - 

-- T ■■ i y •• •• 

SuperadaS todas las dificultades 
iniciales y dominados todos los pro- 
gramas solo queda la sencilla tarea 
de saber en que aplicarlos. La ta¬ 
rea mas facil se convierte a veces 
en la mak complicada. Un poco de 
imaginacion es sufi'ciente para sa- 
carle todp al partido al ordenador. 
He aqui algunos ejemplos: 

—Redaccion de textos: estudios, 
documentos, elaboracion de carta, 
participaoiones de ioteria, invitacio- 
nes, curriculums, etcetera. 

Programas: XY Writer 2, XY Wri 
ter 3 Easy Writer, Editor de textos 
de Logic Control, WordPerfect y 
Word Start Multitexto, Locoscript, 
Tasword. etcetera. 
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—Contabilidad (hay que aclarar a 
este respecto que aunque los pro- 
gramas contables ayudan mucho, 
todavia no ha habido ningun infor- 
matico capaz de encontrar la solu- 
cion para llegar a fin de mes): con- 
sumo de agua, electricidad, gas, 
gastos de aiimentacion, vestuario, 
copas, imprevisfos, etcetera. Por- 
centajes de consumo por partidas, 
promedio de consumos anuales, 
previsiones (aunque en realidad 
nunca sirven para nada), evaluacio- 
nes tipo “what ff” (como reperartiria 
sobre tu economia si la calefaccion 
en vez de ser electrica se instala de 
propano. repercusion de la tarifa 
nocturna de electricidad, etcetera). 

Programas: Supercal c, Ges- 
pack,contabilidad de Logic Control 
o cualquier hoja de calculo tipo 
Multiplan. 

—RealizackSn de gr^ficos: com- 
binado con otros programas, permi- 
te expresar con graficos el resulta- 


do de cualquier operacion o gestion 
contable. 


Programas: Stargraph, PC Paint, 
GEM, Paint, Gem Graft, Dr. Graw, 
Dr. Graph, etcetera. 

—Agenda tetefbnica: su utiliza¬ 
tion evita que los nornbres de la le- 
tra J se extiendan por las paginas 

de la K. L, LI_como ocurre en las 

agendas de papel. 

Programa: Portex y Side Key (re- 
sidente en memoria). 

—Envfo de mailings: con sus 
correspondientes listados de eti- 
quetas para avisar a los amigos 
que tienes gripe y que necesitas ur- 
gentemente su visita, o para ven- 
derles los stocks de tus productos 
o para darte a conocer en tu nuevo 
barrio. 


Programa: Dbase III, Loco Mail 
Mailmerge y Mailing Pasword. 

—Combinaciones ganadoras 
(probables, por desgracia solo pro¬ 


bables) de ONCE, Loto, Loteria Na 
cional, Quinielas, etcetera). 

Programas: 1X2, Loto. 

—Realizacibn de dibujos para fe- 
licitaciones, presentation de infor¬ 
mes. cuadros y ^por que no? con- 
cursos. Se va a enterar Laurita. 

Programa: PC Paint, Art Studio. 

—Archrvo de bibtioteca particu¬ 
lar: Relacibn de toda la biblioteca, 
control de autores, editoriales, edi- 
ciones, precios. V, lo mas importan- 
te, libros prestados en que fecha y, 
sobre todo, a quibn. 

Programa: Dbase III, Craker II, 
etcetera. 

—Y, en definitiva, cualquier cosa 
que se te ocurra se puede hacer 
con un ordenador. Y, como decia tu 
amigo, con mas orden y en la mi- 
tad de tiempo. 

El mes que viene hablaremos de 
una aplicacion concreta y de los 
programas que encontraremos 
para ellos. 
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El CurGO CEAC a Distance 
BASIC + Microordenadores, 
le va a introducir paso a paso, 
con un cuidado metGdo, 
en uno de los temas mas apasionantes 
de nuestros dias: 

la programacion de ordenadores. 

Al aprender PRACTICANDO desde un prmcipio 
A PROGRAMAR BASIC, lenguaje disenado 
especialmente para dar los primeros pasos 
en programacion, estara sentando las bases . 
para el estudio de cualquier otro 
lenguaje de alto nivel 


Microordenador 
ZX SPECTRUM 
PLUS 


Microordenadores 

MSX 


CEAC 


{ La Ensenanza Sin Distancia 


MICROORDENADORES 


Ordenadores IBM-PC 
y compatibles 










Microordenador 

COMMODORE 


Para 

saber como 
hablar con los 
ordenadores 


Microordenador 

AMSTRAD 


Curso CEAC 

de BASIC + Microordenadores: 
Un dialogo permanents 
con el ordenador. 
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AUTOKI7ADU POk El MINISTERIO HE 
EPUCACION Y CIENCIA N.° 8039185 
(BOUTIN OFICIAl DU F^TADO 3*6-83) 

(Dpto: K-HF) 

ARAGON, 472 - 08013 BARCELONA 
TEL. (93) 245 33 06 


i 


OTROS CURSOS 
CEAC: 

Introducdon a 
la Informatics. 
Electronics 
Icon experiments s| 
Contabilidad. 

Fotografia. 

Decoradon. 

Corte y Confeccion 
Puerlcultura, 

Mecanlco de Motos, 

, Graduado Escolar, 

>1 Ingles. 

Delineante General 
Fontaneria 


Si 


GPATUITAMENTE 


deseo recibir a la mayor 
brevedad posible information 
I/ sobre el Curso de;__—. 


Nombre y apellidos. 


. Edad. 


Domicile) 


C. Postal 


_N°. 
Poblacion. 
Provincia . 


Piso _ Fta. 


Tel, 


Profesion ___ 

CEAC. Aragon, 472 


(Dpto: K-HF) 08013 Barcelona 


o n<r J3 oi> 


ESTAS ENSEfiANZAS SE AJUSTAN AL ART. 35 DEL DECRETO 707/1976 Y A LA ORDER MINISTERIAL DE S/2/1979 
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CACICHDA” 


CCN VODKA 


LOS CHICOS DEL VICIO 


DEL SIIICIO 


Recibimos una amable y elocuente fotografia del 
gran equipo que realiza el programa EL VICIO DEL 
SILICIO de la cadena SER. Emiten desde Radio Bil¬ 
bao y, como buenos vascos. una de las mascotas se 
llama Txiplicio el yanqui, el amigo metalico. El pro¬ 
grama es muy ameno, tiene secciones muy intere- 
santes como Mercabit, y un boletin de comunicacion 
para los socios. Iniciativas asi, queremos muchas. 
Prometemos una visita a medio plazo. 

OTRA DE RADIO 

Este dibujo ha sido creado por nuestro colabora- 
dor y amigo Manuel Ballestero, quien, ademas de 
un gran aficionado al mas fine humor, es presenta- 
dor y realizador de un programa sobre ordenado- 
res incluido en El Dominical de Radio 3 FM, pro¬ 
grama que se emite los domingos por la mahana, 
Concretamente la seccion de nuestro querido Ma- 
nolo comienza a las 13.15 horas. 

El programa ofrece a su oyentes un poco de todo: 
seccion de consultas, transmision radiofonica de 
programas, musica de juegos, comentario de jue- 
gos. Un programa muy dinamico y repleto de sor- 
presas y de regalos para los oyentes, que esta de- 
dicado a los AMSTRAD CPC, excepto el ultimo do- 
mingo del rnes, en el que se habla de los Spectrum. 
Seguro que os gustara escucharlo. 


Una de radio ••• 


SON 

COMO 

NINOS 
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iips 


; 06SBMH? U J 06XEXKM? 

Esa es la pregunta. No sabemos si sera cosa del dibujante de Dinamic o de quien le encargue 
las ilustraciones, pero desde luego da la impresldn de que hay alguien fuertemente obsesionado 
por las rmujeres de pecho poderoso y generoso escote. Y si no, a las pruebas nos remitimos. Vean- 
se las ilustraciones que acompanan a este texto, y que corresponden a las caratulas de los juegos 
Megacorp, Nonamed, Game Over y Freddy Hardest, ramatadas con una simpatica tarjeta de felici- 
tacion navidena que recibimos en esta redaccion. 
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I engo un PC 1512. He in 
tenlado ejecutar, sin exito, su 
programs de la seccion Tru- 
cos PC del nrnero de agos- 
to, que utiliza la orden OPEN 
DEVICE para sacar gtaficos 
por impresora direclamente. 
Me aparece un «Error de 
GEM» en la ventana de dia ■ 
logo i del BASIC 2, colocan 
dose el cursor en dicha or¬ 
den. No tengo problemas 
con la salida de texlo por im ■ 
presora y en el mismo disco 
tengo los lichens del Out 
put. iDonde esta el fallo? 
lEn mi version de GEM, en 
una mala configuracion..? 
Por favor, exphouenme con 
dctalle todos los pesos o 
configuracion para utilizer 
esta mteresante ord°n. 

Luis Enrique Rodriguez 
Sevilla 

lambien nosotros, ya pu 
biicado este truco, compro- 
bamos con sorpresa que. 
mientras en algunos de 
nuestros PC se ejecutaba 
correctamente, en otros pro- 
ducla un «Error de GEM». 
Despues de mucbos esluer- 
zos, conseguimos hacerto 
funcinnar en todos nuestros 
equipos. 

Ignoramos el motivo que 
origina este error, pero nos 
inclinamos a pensar en un 
bug (fallo de programacion) 
en el GEM Desktop o en el 
BASIC 2. En cualquler caso, 
desactivanao los accesorios 
del Desktop (calculadora, re 
loj..) el proqrama funcinna 
sin problemas, como tam 
bieri ocurre en los PC 1512 
con la memoria ampliada a 
640 Kbytes y en los 
PC 1640. En algunos de 
nuestros PCs de 512 Kbytes, 
basto con modificar el nume- 
, ro de buffers establecido en 
el fichero CONFIG.SYS para 
que iuncionara, pero en 


otros, esta medida no dio 
ningun resultado 
Como es logico, no pode- 
mos responsabilizarnos de 
los errores cornetidos por los 
programadores de Digital 
Research o de Locomotive 
Software, y es a elios a quie- 
nes corresponds encontrar la 
solucion a este tipo de pro¬ 
blemas. 



Lestimados amigos: 

Soy un suscriptory un fiel 
lector de su revista. Tengo 
un CPC 6128 y me gustarfa 
que me resolviesen la duda 
que tengo. 

De una de las revistas co¬ 
pie el programa LETRON. y 
me (unciona correctamente. 
Lo que ocurre ahora es que 
deseo que me imprima el ro- 
tulo que saiga en pantalla. 
Desde luego he intentado 
corregir la Ifnea 150median- 
te PRINT W,CHR$(254) y el 
resto como trae el progra¬ 
ma. pero sin solucion, por lo 
que me dirijo a ustedes para 
que me digan ddnde debo 
corregir para que pueda im- 
primir lo escrito. 

Poseo la impresora AMS- 
TRAD DMP 2000, por si les 
valiera de algo. 

Sin nada mas, y esperan- 
do que me hagan un poqui 
to de caso, les saluda cor- 
dialmente: 


Jose Antonio 
Gonzalez Torres 
Puertollano (Ciudad Real) 

El truco qua citas no se 
puede modificar para usario 
con la impresora, debido al 
sistema utilizado para doblar 
el tamano de las letras. Para 
usario con tu impresora o 
con cualquler otra ser'ia ne- 
cesario utilizarla en modo 
grafico y realizar una copia 
de pantalla del texto doble 
escrito en ella. 


woy un lector de su revis¬ 
ta y tengo un problems que 
creo que me lo pueden re¬ 
solver. En el POKE del 'AME 
OVER /, cuando empieza a 
cargarse el juego, sale en la 
pantalla: 

«Found Game! block 1». 

Lueao cambio la linea 350 
por: 

350 LOAD «GAME1». 

Vuelvo a cargar el juego y 
aparece (despuds de cargar¬ 
se el primer bloque): 

Memory full in 350. 

Me gustarfa que me dije- 
sen como puedo arreglar 
esto. Gracias. 

Eduardo Ruiz Moreno 
Elda (Alicante) 

Tan solo puedo decide 
que el listado que publica- 
mos funciona correctamente 
con la version en cinta «le- 
gal», es decir, la que vends 
Dinamic. Esto me Neva a 
sospechar que la copia que 
posees es una copia «pira- 
ta» Y ya se sabe que com- 
prar software pirata, aunque 
sea mas barato, tiene sus 
desventajas. 



b stimados senores: 

Me dirijo a ustedes con el 
fin de que me resolvieran, si 
fuera posible, el siguiente 
problema: 

Tengo un ordenador AMS- 
TRAD PCW 8256 y desarro- 
lie un programa en BASIC 
que en esencia es un fichero 
por claves que maneja a su 
vez otro fichero de acceso 
aleatorio para texto. El pro¬ 
grama en sf lo que hace es 
que, a traves de un campo 
cualquiera del fichero por 
claves busca la correspon- 
diente ficha de texto en el fi¬ 
chero de acceso aleatorio . 

Este programa lo esoy 
empleando para almacenar 
temas sobre electrdnlca y 


sonido a modo de base de 
datos, pero con fichas de 
texto muy extensas. Estos 
temas emplean gran canti- 
dad de formulacion con le¬ 
tras griegas, y ahf es donde 
empieza el problema prin¬ 
cipal. 

iComo podrfa definir el 
teclado del PCW para obte- 
ner los codigos griegos des¬ 
de BASIC del mismo modo 
que se obtienen con Locos- 
cript? 

Poseo la extension grafica 
para Mallard BASIC y he in¬ 
tentado utilizar el comando 
SYMBOLDEF para definir las 
letras griegas, pero el resul¬ 
tado es que debo de come¬ 
ter errores continuamente, 
porque me paso mas tiempo 
en el Sistema Operativo que 
en el propio programa. 

Y hablando de otro tema, 
si ustedes me lo permiten y 
no lo consideran un abuse 
por parte mfa, desearfa pre- 
guntarles si con la extension 
grdfica para el PCW se po- 
drfan har.er corner progra- 
mas escritos para la serie 
CPC, ya que aprecio que los 
parimetros que acompaiian 
a los comandos graficos di- 
fieren sensiblemente de uno 
a otro. 

En espera de sus prontas 
noticias, solo me queda des- 
pedirme y darles mi enhora- 
buena por esa revista tan 
magnifica que hacen como 
es esta, aunque dediquen 
poco al PCW, 



Francisco Javier Fernandez 
Nieto 

Bularros (Avila) 

Rienso que la mejor soln- 
ciOn para tu problema es que 
te definas tu mismo los ca- 
racteres griegos que necesi 
tas, y que luego los coloques 
en el lugar del teclado que 
desees. Para esto puedes 
servirte del programa publi- 
cacio en la revista nume- 
ro 14, pagina 90, sobre 
nuevos caracteres para el 
PCW, pero con algunas mo- 
dificaciones. 

Lo primero que debes ha- 
ceres, sobre un panel, dibu- 
jar muchas cuadriculas de 
ocho por ocho cuadrados 
(como si se tratara del juego I 
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de los barcos) y sobre cada 
una de ellas dibujar, a base 
de cuadrados negros o blan- 
cos, los caracteres griegos a 
definir. Asociando horizon 
talmente a cada cuadrado 
negro un uno y cada cuadra¬ 
do bianco un cero se forma- 
ran, de arri'ba a abajo, ocho 
tiras de ocho digitos cero o 
uno cada tira. Pues bien, se 
trata de ocho numeros en bi 
nario que forman la matriz 
del caracter griego a pro 
gramar. 

Para convertir estos ocho 
numeros a decimal, basta 
con ir sumando las poten- 
cias de dos que tengan un 
uno, comenzando por la de- 
recha; esto es, empiezas por 
la derecha de la tira de ceros 
y unos y consideras que el 
exponente de dos es cero. 
Por eiemplo, el niimero bi 
nario 01001011 lo coriverti- 
rias asf: 

I. 4 ) El primer digito por 
la derecha es un uno, luego 
sumas 2 elevado a 0. que 
vale uno. Parcial acumula- 
do =1. 

2.°) El segundo digito 
por la derecha es un uno, 
luego sumas 2 elevado a 1. 
que es dos, al parcial acu- 
mulado. Parcial acumula 
do = 1 +2 = 3. 

3. 1 ’) El tercer digito por 
la derecha es cero, asf que 
NO sumas 2 elevado a 2. 

4.°) El cuarto dfgito por 
la derecha es un uno, asf que 
sumas 2 elevado a 3, que es 
8. Parcial acumuiado = 3 + 
8 - 11 . 


5. 3 ) El quinto dfgito por 
la derecha es un cero, asf 
que NO sumas 2 elevado a 4. 

8.°) El sexto dfgito por la 
derecha es un cero, asf que 
NO sumas 2 elevado a 5. 

7 . °) El septimo digito 
por la derecha es un uno, asf 
que sumas 2 elevado a 6. 
Parcial acumuiado = 11 + 
64 = 75. 

8. “) El octavo dfgito por 
la derecha es un cero, asf 
que NO sumas 2 elevado a 7, 

Poi tanto, el numero bina- 
rio 01001011 equivale al nu¬ 
mero decimal 75. 

A continuacidn tienes que 
elegir los cbdigos ASCII que 
utilizaras para los caracteres 
griegos. En el tomo 1 del 
manual, pdginas 115 a 120, 
tienes el juego de caracteres 
ASCII completo, Por cierto, 
si te basta cun los caracte¬ 
res griegos que hay entre los 
caracteres 0 y 31, olvfdate 
del rollo que te estoy soltan 
do y utilfzalos directamente 
con OPTION NOT TAB y 
usando PRINi y el caracter 
que quieras precedido del 
caracter 27. Prueba este 
ejemplo: 

10 OPTION NOT TAB. 

20 FOR n = 0 TO 31. 

30 PRINT 

CHR$(27)CH$(n). 

40 NEXT n. 

En caso de que no te val- 
gan, sigue leyendo. 

Como iba diciendo, tienes 
que elegir de que caracteres 
puedes prescindir para rede- 
finirlos como caracteres 
griegos. Supongamos que 


eliges del 208 al 255. Pues 
bien, ahora volvemos al lis- 
tado de la revista nume¬ 
ro 14, sin perder de vista las 
cuadrfculas dibujadas por ti 
con sus ceros y unos. 

En el citado listado obser- 
varas una serie de senten 
cias DATA situadas entre las 
Ifneas 1020 y 1650. Eh cada 
una de ellas hay nueve da- 
tos, siendo el primero de 
ellos el cddigo del caracter a 
reuefimr y los otros ochu los 
ocho numeros que forman la 
matriz del caracter. Pues 
bien, basta con que sustitu- 
yas los valores que aparecen 
en el listado poi los que tu 
quieras usar. Tam bi en tienes 
que modificar la Ifnea 900, 
cambiando el numero 65 por 
el numero total de caracteres 
que vayas a redefinir. 

Ejecutando el listado ya 
modificado, y siguiendo las 
instrucciones que se dan en 
la revista 14 de AMSTRAD 
USER, consigues modificar 
los caracteres. Si ahora 
quieres que aparezcan direc¬ 
tamente pulsando una tecla, 
enlugardetenerque recurrir 
a la sentencia PRINT del BA¬ 
SIC, debes utilizar tambien el 
comando SETKEYS del 
CP/M. Para ello es necesario 
crear un fichero ASCII (pue- 
des hacerlo con ED o con 
RPED, como prefieras) con 
una Ifnea para cada tecla que 
vayas a redefinir. La estruc- 
tura para cada Ifnea es: 

Numero de tecla —Estado 
de la ted a—Caracter. 

Los numeros que corres- 


ponden a cada tecla los en- 
contraras tambien en los 
manuales. Los estados posi- 
bies son N (Normal), S 
(MAYS), A (ALT), E (EXTRA) 
y SA (MAYS y ALT a la vez). 
Por ejemplo, la linea: 71 N S 
E "Q" hara que, al ejecutar 
SETKEYS sobre el fichero 
que contenga dicha linea, la 
tecla Z pulsada tal cual o con 
MAYS o con EXTRA genere 
en la pantalla la letra Q. 

Para tu caso concrete , en 
el campo Caracter tendras 
que usar el cddigo ASCII en 
hexadecimal (En el juego de 
caracteres, en el manual 1, 
tienes los codigos tanto en 
decimal como en hexadeci¬ 
mal). Por ejemplo. la Ifnea: 

71 E’f DO’ asigna a la te- 
cla 1 pubacb a b vez que 
EXTRA el caracter DO hexa¬ 
decimal d 208 decimal. 

El fichero que crees para 
redefinir el teclado debera 
contener, como ya hemos 
dicho, una Ifnea de defim- 
cion para cada tecla. Una vez 
creado en disco, puedes ac- 
tivar esas definiciones de te- 
clas con el comando SET- 
KEYS. Supongamos que al 
fichero lo has llamado GRIE¬ 
GOS.KEY. Entonces basta 
con la sentencia: 

SETKEYS GRIEGOS.KEY 
para que el teclado cambie y 
puedas acceder directamen¬ 
te a tus caracteres. Por su- 
puesto, antes de usar SET- 
KEYS deberas haber aplica- 
do el comando HAZLO tal y 
como explicamos enla revis¬ 
ta numero 14, 
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f Mabiendo leido la des- 
cripcidn del programa Medi¬ 
care en la revista AMSTRAD 
USER, y estando muy inte- 
resado en esta cuestidn, 
acudo a ustedes para que me 
amplien algunos dates: 

1. —iCuttes el predo del 
programa? 

2. —i Puedo utilimlo en 
el PC 1512 con dos disque- 
tes? 

3—^Ddndepuedo adqui- 
rirlo? 

4.—iQu6 amplitud o es- 
pacio me queda para realizar 
mis propias Historias Clini- 
cas? 

Soy medico rural con tra- 
bajo en la Seguridad Social y 
privada. Estoy elaborando 
unos protocolos o esquemas 
para los principales smdro- 
mes, entidades nosoldgicas 
y traramientos que se pue- 
den ver en mi ambiente. 

Igualmente, si piensan 
que puedo obtener mayores 
ventajas de algun otro pro¬ 
grama, les ruego que me lo 
indiquen. 


Ramdn Montaner 
Lliria (Valencia) 

El programa Medicare, 
desarrollado por Small Soft¬ 
ware Mddico y distribuido 
por Microbyte, se comercia- 
liza al precio de 95,000 pe¬ 
setas mas IVA. 

Como ya indicamos eri el 
numero 25 de AMSTRAD 
USER, Medicare requiere 
disco duro, y, por tanto, es 
imposible emplearlo en un 
PC-1512 con dos unidades 
de disquetes. Esta situation 
es completamente logica si 
se tiene en cuenta el volu- 
men de datos que debe ma- 
nejar el programa. La solu¬ 
tion consiste simplemente 
en instalar un disco duro en 
su Amstrad PC. 

En cuanto al lugar donde 
adquirir el programa, puede 
dirigirse a la delegation de 
Amstrad Espafia en Valencia. 
Telefonos (96) 351 45 52 y 
(96) 351 45 04. 

Respecto al espacio de 


que dispondra para confec- 
cionar sus Historias Clmicas, 
trasladamos la pregunta a 
Small Software Mddico, 
donde nos intormaron de 
que practicamente no existe 
limite, puesto que cada his- 
toria puede ocupar hasta 27 
capitulos de 730 lineas cada 
una. Asi pues, la uniea limi 
taciO; sera la impuesta por 
la capacidad de almacena 
miento del disco duro. 

Por otra parte, si. como 
parece deducirse de su car¬ 
ta, esta pensando en realizar 
estudios de tipo estadfstico, 
hemos de advertirle de que 
Medicare no contempla esta 
posibilidad, pero si el pro¬ 
grama Ker tambien de 
Small, que ademas cuenta 
con algunas otras opciones. 
como la realization de grdfi- 
cos o la agenda. 

De iodos modes, la mejor 
sugerencia que podemos ha- 
cerle es que se ponga en 
contacto con Small Telefo- 
no (91) 448 38 09, donde 
encontrara el asesoramiento 
de especialistas en software 
medico que le informardn 
sobre el programa mas ade- 
cuado a sus necesidades. 


PC 


Ln el numero 23 de AMS 
TRAD USER se comenta 
como se pueden obtener 
grAficos desde BASICS di 
rectamente a la impresora. 
Pues bien, despuds de ha- 
berlo introducido, el orderia- 
dor responde con el mensa- 
je «Error de GEM». Les en- 
vio el listado por si observan 
algun error de transcrlpcidn: 
si no, les rogarla me indica- 
ran cuAI es el error. 

Al conectar mi ordenador 
aparece el mensaje: 

AMSTRAD PC 512k (s2) 
HH:MM DIA MES ANO 
© 1987 AMSTRAD Consu¬ 
mer Electronics pic. 

cQu6 aporta esta nueva 
versidn con respecto a la 
anterior? 

En otro numero de su re¬ 
vista se dice edmo arreglar 
el BASICS versidn 1.12 para 
corregir algunos bugs. Enmi 


ordenador no funciona y da 
el error de «Valor del para- 
metro erroneo? Ademas, mi 
BASICS es de la version 
1.14. iA que afecta esto? 

Jose Sanchez 
(Granada) 

Muchos lectores nos han 
escrito con relation al truco 
«Graficos sin monitor», pu 
blicado en el numero 23 de 
AMSTRAD USER. El prohle- 
ma, que nosotros no detec- 
tamos por utilizar equipos 
con la memoria arnpliada a 
640 Kbytes, parece radicar 
en la falta de memoria. 
Como hemos comprobado, 
el listado funciona perfecta- 
mente en los PC-1512 con 
640 K, pero en los de 512 K 
puede aparecer el mensaje 
«Error de GEM». La mejor 
soluciOn es ampliar la me¬ 
moria del 1512 hasta los 
640 K, pero si no desea ha- 
cerlo existe otra posibilidad'. 
entrar en GEM sin cargar 
ninguno de los accesorios 
del Desktop (calculadora, re- 
loj, spooler y fotografia), lo 
que puede conseguir cam 
biando la extension aCC de 
los ficheros CALCLOCK.ACC 
y SNAPSHOT.ACC de la car- 
peta GEMBOOT por otra 
cualquiera. De este modo, al 
cargarse GEM quedard mas 
espacio libre en la memoria 
y podra ejecutar el truco 
«Grdficos sin monitor-* sin 
problemas de ningun tipo. 

Las diferencias entre las 
versiones si y s2 del Ams¬ 
trad PC-1512’son practica¬ 
mente insignificantes y, se- 
gun el fabricante, carecen de 
importaneia para el usuario 
del ordenador. Oue sepa- 
mos, se limltan unicamente 
a algunos pequenos cambios 
en ciertas rutinas de la ROM. 

Sobre su problema con el 
truco «BA$IC2 sin bugs-, 
aparecido en el numero 24 
de AMSTRAD USER, el men¬ 
saje «Valor del pardmetro 
erroneo- podrfa deberse a 
un error al teclear el listado, 
Pero en cualquier caso, no 
se moleste en intentar ioca- 
lizarlo, puesto que este pro¬ 
grama, como claramente se 
indicaba en el mencionado 
numero de la revista, sirve 


uniea y exclusivamente para 
la version 1.12 del BASIC2. 


PC 


jui 

if f e dirijo a ustedes 
como lector habitual de su 
magm'fica revista para plan- 
tearles algunas preguntas 
sobre el artlculo «EI Interla¬ 
ce RS232», publicadn en si 
numero de AMSTRAD USER 
correspondiente al mes de 
septiembre del pasado ano. 
Mis preguntas son: jSon 
compatibles la impresora 
DMP3000 y el Spectrum 
Plus? En caso afirmativo les 
agradeceria me dijeran me- 
diante qud interface y la di- 
reccidn del distrfbwdor. iSe 
pueden pasar programas del 
Spectrum al Amstrad PC? 
i,C6mo? 

La impresora Amstrad 
DMP 3000 puede utilizarse 
con el Spectrum Plus con in¬ 
terface 1 y un Amstrad 
PC 1512 con una impresora 
DMP 3000 y me gustaria pa¬ 
sar los programas del Spec¬ 
trum al Amstrad PC. 

Jorge Climent 
(Tarragona) 

La impresora Amstrad 
DMP 3000 puede utilizarse 
con el Spectrum Plus siem- 
pre que se disponga de un 
interface paralelo para este 
ultimo. Puesto que existe 
gran variedad de interfaces 
paralelos para el Spectrum, 
algunos con la posibilidad de 
realizar copys o volcados de 
pantalla a impresora, le re- 
comendamos que se dirija a 
algun establecimiento espe- 
cializado. Alii podran, sin 
duda, ensenarle diferentes 
marcas y demostrarie su 
funeionamiento. 

En cuanto a pasar progra 
mas del Spectrum ai PC, 
aunque pudiera conseguirfo 
no leserviriade nada, yaque 
nuncafuncionarian en el PC. 
Lo que sf es posible, y bas- 
tante mds razonable, es 
transferir los ficheros de da 
tos creados en el Spectrum* 
al PC-1512. 
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ENTRY... DELLENO ENEL MUNDO 
DE LA INFORMATICA 



OPEN ACCESS Entry 





OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la inform&tica 
personal de la mano de quienes llevan arlos aportando soluciones. 
OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESS II y 
herramienta eficaz de quien, sin ser experto en inform&tica, 
dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere 
hacer progresar su negocio o empresa al tiempo que progress 

el mundo inforrn&tico. 

OPEN ACCESS ENTRY es un programs integrado que consta de 
6 mddulos, cada uno de los cuales es otro potente programa, 
quo unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos, 
Hoja de C&lculo, Proceso de Textos, Gr&fieos, Agenda y 

Comunicaciones. 

OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crecen 
las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que 
realiza trabajos tan simples como escribir una carta o tan 
complicados como la realiza ci6n de modelos de c&lculos. 

No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUEDE. 




SOFTWARE 
PRODUCTS 
INTERNATIONAL 
(IBERICA), S, A 


Serrano. 27 

TSIs 431 62 60 / 431 62 07 Telefax 276 80 90 
TOex 43842 SPII 28001 MADRID (Espafid) 





























COM HHO-VENDO-CAMB 



MERCAMSIRAD: 


PCW 8512. Progra- 
mador se ofrece para 
hacer programas en Ba¬ 
sic: de gesti6n y corner- 
dales a pequenas y me- 
dianas empresas y apli- 
caciones en dBase II y 
Supercalc 2 . Interesados 
de toda Espana, dirigirse 
a Angel Espin Bernal. 
Juan Guerrero Ruiz, 2. 
Tel. (968) 29 78 36. Mur¬ 
cia. 

VENDO ordenador 
Dragon 32 y monitor f6s- 
foro verde. Precio a con- 
venir. Interesados, Ha- 
mar al tetefono (955) 
30 02 58, de 9 a 15 ho- 
ras. Preguntar por Jose 
Miguel. No os cortds. Al¬ 
fonso el Sabio Gibrale6n 
(Huelva). 

VENDO interfaz Midi 
para PCW 8256 con pro- 
grama secuenciador de 
6 pistas. Por 25.000 pe¬ 


setas. Interesados, lla- 
mar al tel6fono (93) 
321 95 71, a partir de las 
20 horas. 

COMPRO segunda 
unidad disco PCW 8256. 
Jesus G6mez Rodri¬ 
guez. Tel. 706 50 93. 
Llamar noches. 

jHOLA!, cambio de 
ordenador. Vendo Com¬ 
modore 64 con unidad 
de disco 1541, impeca- 
ble. 70.000 pesetas, dis- 
cutibles. Llamar mana- 
nas al telefono (93) 
424 32 01. Me llamo Ja¬ 
vier Garcia. Saludos. 

VENDO Dr. Logo tra- 
ducido totalmente caste- 
llano, con ntes primlii- 
vas. Muy util tambten 
para ensefianza. Con 
manual. Antonio Grego¬ 
rio Montes. Pasarbn y 
Lastra, 1. 27700 Riba- 
deo (Lugo). 


VENDO tableta gr&fi- 
ca ofites disco, 24.000 
pesetas. Ratdn Star- 
mouse disco, 11.000 pe¬ 
setas. Sintetizador e in¬ 
terface Amstrad, 13.000 
pesetas. Juegos cinta 
originates, 500 pesetas. 
Escribir a Benito Herre¬ 
ras Garcia. Quipo de lla¬ 
no, 4. Tel. 20 25 83 y 
20 46 48, piso 3, puerta 
C. 26002 Logrono (La 
Rioja). 

VENDO Sinclair QL, 
como nuevo, 23.000 pe¬ 
setas. Monitor Philips 
6 meses de uso, 19.000 
pesetas. Impresora 
BMC-BX1000, 30.000 
pesetas. Todo funciona 
perfectamente. Garanti- 
zado. Muy cuidados. Ri- 
cardo. Tel. (981) 
59 35 91 (14 a 16 y 21 a 
23 horas). 



CANARIAS 


CAMBIO juegos y utilida- 
des para los CPC. Interesa¬ 
dos, enviar lista a Victor M. 
Clemente. San Ptecido, 19. 
38108 Taco. S. C. de Te¬ 
nerife. Prometo contestar. 

DESEARIA contactar 
con PC’s para programar 
en cddigo rrtequina. Intere¬ 
sados, escribir a Ramon 
Andr6s Sanchez Acosta. 
Salud Alto Manzana-F, blo- 
que 2, 5.° izquierda. 
38008 Tenerife. 

VENDO discos par a 
PCW de doble densidad a 


700 pesetas. Cualquier 
cantidad. Marca Maxell, 
precintados. Escribir o lla¬ 
mar a Jos6 Guirao. Camino 
de las Mercedes, 80. 
38208 La Laguna (Teneri¬ 
fe). 

PCW. Cambio, compro y 
vendo programas. Contes- 
to seguro y envio lista. Es¬ 
cribir a Jos6 Guirao Fer¬ 
nandez. Camino de las 
Mercedes, 80. 38208 La 
Laguna (Tenerife). Tel. 
(922) 26 44 28. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, monitor en color, 
buen estado, con un precio 
bueno. Interesados, llamar 
al telefono (928) 60 23 78. 
de 14 a 16 horas y de 20 
horas en adelante, pregun¬ 
tar por Paquito. 

CPC 6128, monitor color, 


buen precio. Interesados, 
dirigirse en Arucas a Video 
Club Joyvi, preguntar por 
Paquito, de 9 a 13.30 horas 
y de 16 a 20.30 horas. 



MURCIA 


[FOROFOS! del Ams¬ 
trad, compro y cambio pro¬ 
gramas para el PCW 8256, 
preferiblemente juegos. 
Tengo algunos como Tro- 
glo Bounder, etc. Interesa¬ 


dos, escribir a AIL’ Mad. 
Arq. L6pez Puigcerver, 98, 
1 >A. Contesiare a todos 
los que escrib&is, gracias. 

PCW 8256-8512, deseo 
contactar con usuarios 
para .intercambio de pro¬ 
gramas y crear un club. Po- 
seo muchos programas, 
soy formal. Interesados, de 
toda Esparia, llamar o es¬ 
cribir a Angel Espin Bernal. 
Juan Guerrero Ruiz, 2. 
30009 Murcia. Tel. (968) 
29 78 36. 

CAMBIO juegos Ams¬ 
trad CPC 464. Interesados, 
llamar al telefono 52 44 48. 
Preguntar por Puche, o es¬ 
cribir a Avda. America, 1, 
2.’-B. Cartagena (Murcia). 

DESEARIA contactar 
con usuarios de CPC 464, 
para intercambio de jue- 
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gos, ideas o formar un club. 
Interesados, escribir a Ma¬ 
nuel Chica Uribe. Gamine 
de Murcia, 21, 3 Esc., 3-C. 
30530 Cieza (Murcia). 

PCW. Compro, cambio, 
vendo programas, juegos 
para 8256-8512. Mandar 
lista o pedido a Juan A. 
Le6n Pardo. Principe, 3. 
30730 S. Javier (Murcia). 
Contesto a iodos. 

CAMBIO juegos de Ams- 
trad 464. Interesados. man¬ 
dar lisia a Alfonso Jose Vi- 
cancos Velarco. Calle Vara 
del Rey, 15. El Algar. Car¬ 
tagena (Murcia). Tel. (968) 
54 15 18. 

CAMBIO moduladoi 
Amstrad, modelo MP-2, 
para 6128, 5 meses. Mur¬ 
cia. Avda. de Zaradona, 31. 
Tel. 23 74 87. 

VENDO-CAMBIO juegos 
y utilidades para CPC 
6128. Tengo novedades 
como Wonder Boy, Exolon, 
Bride of, Frankenstein, Bar¬ 
barian, Prohibition, etc. Es¬ 
cribir a Fernando J. Zapla- 
na Perez. Plutdn, 9, piso 
2.°, pta. 2.' 30010 Murcia. 
Tel. 25 43 66. Solo Murcia, 
juegos disco. 



ANDALUCIA 


CAMBIO programas 
para Amstrad PC 1512. En- 
viar lista a Eugenio Santa 
Barbara Martinez. Travesfa 
del Puente, C-3.° 
23470 Cazorla (Jaen). Pro- 
meto contestar, tambien 
compatibles. 

CAMBIO monitor color 
Amstrad. Ofrezco monitor 
fdsforo verde, ordenador 
Spectrum Plus con interfa¬ 
ce, joystic y muchos pro¬ 
gramas de juegos. Tel. 
(952) 30 30 59. 

INTERCAMBIO, compro 
programas para PC. Si 
acabas de eomprarte tu 
PC, no lo dudes. jEscribe- 


me! Imprescindible enviar- 
me tu listado de progra¬ 
mas. Felix Serrano Casa- 
sola. Francisco Sarria, bio- 
que 3, 8.°-A. 29006 Mala¬ 
ga. 

VENDO o cambio juegos 
y utilidades para los CPC's, 
ultimas novedades. Mas de 
300 titulos a 250 pesetas. 
Mandar lista. Angel Serra¬ 
no Moreno. Los Cantos, 3. c , 
1.° izq. Riotinto (Huelva). 
Tels. (955) 59 04 57 (An¬ 
gel) o al 59 04 58 (Juan 
Luis). Maxima seriedad. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas para CPC 6128, disco 
y cinta. Interesados, enviar 
lista a Francisco Chirino 
Fernandez. Juan de Vera, 
21. 41640 Osuna (Sevilla). 

CAMBIO juegos de CPC 
464 como: Batman, Army- 
Moves, Spitirs, Zorro, Her- 
bets, Tenis (contcourt) y 
Dragontorc. Dirigirse a Die¬ 
go de Vergara, 42. Ismael 
Quesada Quesada. 



CASTILLA-LA 

MANCHA 


VENDO Amstrad CPC 

6128 por comprar otro or¬ 
denador. Incluye: Dr. 
Graph, Placon, dBase II, 
Multiplan, Wordstar, Turbo 
Pascal, Mbasic, Cobol, 
Lisp, Gena 3, Mona 3, Amx 
Pagemaker y muchos m&s. 
Preguntar por Hugo Soler. 
Hermanos Bdcerril, 15, 
4.°-A (Cuenca). Tel, (966) 
22 54 21. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, monitor color, con 
programas en discos y cin- 
tas por 95.000 pesetas. 
Llamar al telifono 23 09 05 
(Toledo). Preguntar por Au¬ 
guste. Cascajoso, 11,4.“-A. 

INTERCAMBIAMOS 
m&s de 1.800 programas, 
juegos, utilidades, gestion. 
Todo para el usuario de un 
Amstrad CPC-PCW-PC 
Amstrad, revistas, libros, 


listados Cobol, Pascal, Ba¬ 
sic, de usuario a usuario. 
Estamos a tu disposition. 
Escribe a Albaclub Amstrad 
Software. Paseo de Cuba, 
30, 37-dcha. 02005 Alba- 
cete. 

PROGRAMA recibos, 
original, PCW 8256, 10.000 
pesetas, con instrucciones. 
Programa Placon. original, 
PCW8256-PCW 8512, 
15.000 pesetas, con ins¬ 
trucciones. Florencio Ruiz. 
Tel. (926) 32 40 36. Valde- 
penas. Abstenerse ofertas 
inferiores. 



COMUNIDAD 

VALENCIANA 


VENDO CPC 464, moni¬ 
tor color, unidad de disco, 
manuales, programas, utili¬ 
dades, juegos, fundas, muy 
poco uso, por 70.000 pese¬ 
tas. Tel. (96) 370 25 33 
(Valencia). 

TENGO un PCW 8512, 
lo cambio por PC 1512, pa- 
gando diferencia, regalo 20 
discos con programas, 
Contabilidad, Megsof, 
Cracker, Supercall, etc., 
con gente de Valencia Cas- 
tellon o Tarragona. Jose M. 
Avila Bosch. Morelia, 5. 
12580 Benicarlo (Caste- 
Il6n). Tel. 47 39 94. 

UN BUEN programa de 
facturacidn por albaranes 
con control stocks, con ma¬ 
nual. Llamar a Jos6 Manuel 
Avila Bosch. Morelia, 5. 
1 2580 Castellon. Tel. 
47 39 94. 

COMPRO juegos, Por fa¬ 
vor, mandar lista y precio. 
Agustfn. San Antonio, 16, 
3.° P. Callosa de Segura 
(Alicante). Animo, solo cin- 

tclS 

PROGRAMAS de todo 
tipo para PC. Tambien ma¬ 
nuales. Contestation r&pi- 
da y segura. Enviar lista a 
Angel Nunez Jover. Doctor 


Vicente Zaragoza, 17, pta. 
15. 46020 Valencia. 

CAMBIO programas 
para el Amstrad PCW 
8256-8512. Interesados, 
escribir a Alberto Gonzalez. 
Suela, 17, pta. 27. 
46006 Valencia. 

PC COMPATIBLE 
Cambio programas y jue¬ 
gos. Tengo muchos. Enviar 
lista a Santiago Molla Mico. 
Avda. Feria, 4, 3. J , 6.° 
46860 Albaida (Valencia). 

CAMBIO para PCW 
ideas, programas, etc., 
como dBase II, Pascal, 
Amsfile, Cracker, Multiplan, 
S. F. Harrier, y muchas 
mas. Augusto Tavron Ma- 
sia. Plaza Mayor, 58, 1 .°-2. 
46600 Alcira. Contestare. 

VENDO para PCW, pro¬ 
gramas como dBase II, 
Turbopascal, Cracker, MuL- 
tiplan, utilidades, S. F. 
Harrier. J-D-Clock Chess, 
Amsfile. Augusto Tavron 
Masia. Plaza Mayor, 58. 
46600 Alcira. Urge, por 
cambio. 

jHOLA! Hemos formado 
un club de Amstrad CPC. 
Tenemos todas las ultimas 
novedades: Wonder Boy, 
Prohibition Quarlet, Mu¬ 
tants, Cath 23, Hidrofool, 
etc. Los interesados llamar 
a los telbfonos (96) 
572 66 23 (Jorge) o al (96) 
572 61 48 (Joaquin). Te es- 
peramos. Pintor Picasso, 
18, Dolores (Alicante). 

CAMBIAMOS y vende- 
mos programas para disco 
y cinta. Ultimas novedades: 
Exolon, Zinaps, Renegade, 
Prohibition, etc. Llamanos. 
Tels. (96) 572 66 23 y (96) 
572 61 48. Te esperamos. 
M£s de 400 titulos. Pintor 
Picasso, 18. Dolores (Ali¬ 
cante). Jorge Sanchez Fer¬ 
nandez. 

DESEARIA contactar 
con usuarios del Amstrad 
464 para cambiar juegos, 
etc. Tengo 250 juegos, en- 
tre ellos: Head over Hells 
Express Raider, Mag Max, 
1942, Cobra, Xevions, Cray 
'5, Krakout, Sboteur II, etc. 
Escribir a Jorge Sanchez 
Fernandez. Pintor Picasso, 
18. Dolores (Alicante). Tel. 
(96) 572 66 23. 
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COMPROVENDO-CAMBIO 


VENDO Amstrad 
PCP-6128 con grabadora, 
joystick, revistas y otros 
complementos. Adem&s de 
software abundante (40 
discos con programas) 
Precio a convenir. Felix 
Tel. (96) 377 99 35. 

VENDO lote de revistas 
AMSTRAD Especial (1-4) 
AMSTRAD USER (1, 5-21) 
y AMSTRAD semanal 
(65-72, 74-88, 90-91, 95 
99-100). Interesados, lla¬ 
ma r a F6lix. Tel. (96) 
V77 qq Qk 

VENDO Amstrad CPC 
664, fdsforo verde (con uni- 
dad de disco), cassette con 
cable y 20 diskettes con 
100 juegos y utilidades. 
Todo en perfecto estado, 
por 50.000 pesetas. Si que- 
reis, tambi6n impresora 
Seikosha CPC-1000, por 
85.000 pesetas. Tel. (96) 
541 20 30, noches. Jos6 
Enrique. 

VENDO Amstrad CPC 
464, en perfecto estado, 
junto con funtas protecto 
ras, manuales y lote de 18 
juegos. Todo por 40.000 
pesetas. Por cambio de or 
denador. Interesados, lla- 
mar al teldfono 325 44 68. 
mediodia o noche. 

VENDO Amstrad 464, 
con monitor color, mas uni- 
dad disco, programas, fun- 
das y manuales. Llamar al 
teldfono 370 25 33. Todo 
por 70.000 pesetas, llamar 
noches. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, fosforo verde, con 
CPM/Plus, 4 juegos de dis¬ 
co y 8 de cassette m6s un 
disco virgen por 60.000 pe¬ 
setas. Tel. 20 47 13 (Cas- 
telldn). Preguntar por Raul 
o Eugenio (ordenador com- 
prado en julio-87), casi 
nuevo. 

CLUB J&V.Estudiantes 
de inform6tica y usuarios 
de PC’s o compatibles han 
creado este club para el in- 
tercambio de programas y 
trucos. Unete a nosotros, 
Club J&V. Turia, 7, 4.°, A. 
46133 Meliana (Valencia). 

CAMBIO juego original 
.(9 Principes en Amber), por 
otro juego original de los si- 
guientes: Prohibition, Sa¬ 


boteur II, Livingstone S. 
Karateka. Interesados, lla¬ 
mar a Miguel A. Biosca. Tel 
(96) 248 18 74, o escribir a 
Avda. Daniel Gil, 21, 3.° 
46870 Ontinyent (Valen 
cia), 

DESEO recibir instruc- 
ciones Dr. Graph y Colos¬ 
sus 4 Chess. Compro en 
caso de interesar. Josd 
Sanchi's. Ramdn y Cajal, 8. 
46260 Alberique. 

CLUB de Amstrad, MSX, 
Commodore y Spectrum. 
Tenemos bastantes cintas, 
como Samanta Fox, Prohi- 
biton, etc. Interesados, es¬ 
cribir a Sebastian Ramirez 
Morales. Avenida del Nor¬ 
te, 22, 4.° izquierda. Calpe 
(Alicante). Hacemos traba- 
jos como dibujos. 

CAMBIO juegos para 
Amstrad CPC 464, s6lo cin- 
ta. Tengo muchos juegos 
buenos como Phantis Re¬ 
negade, Freddy Hardest, 
Desperado, Livinsestone 
Supongo, etc. Interesados, 
llamar al telefono (96) 
334 42 22, o escribir a Ser¬ 
gio Quiles Sanchi's. Doctor 
Carlos Caballe Lancry, 1. 
pta. 4. 46006 Valencia. 

CAMBIO, compro y ven- 
do todo tipo de programas 
de gestidn y utilidades para 
el CPC 6128. Tengo: Odd 
Job II, I.V.A., Nominas y S. 
Sociales. Pedro Reig Gan- 
dal. Filipinas, 9-22. 
46006 Valencia. 



BALEARES 


VENDO 6128, color, im¬ 
presora DMP-3000 y uni- 
dad de disco Vortex 5” 1 / 4 , 
con m£s de 200 programas 
en 47 discos de 3” y 46 cin¬ 
tas, con cassette y joystick. 
Todo por 195.000 pesetas, 
o por separado. Ofertas a 
Jaime Puigserver Oliver. 
Campet, 43. 07210 Algaida 
(Mallorca). 

INTERCAMBIO progra¬ 


mas para Amstrad PC 
1512. Dispongo de m&s de 
cien programas. Escribir a 
Francisco Javier Massanet 
Femenias. S i pel Is, 2. 
07560 Cala Millor (Mallor 
ca). 

COMPRO, vendo, cam¬ 
bio programas para PC’s, 
compatibles, juegos y utili¬ 
dades. Prornetemos con 
testar. Dirigirse a Alfons 
Barceld Femenias. Qua- 
drado, 10, 3.*' piso. 
07001 Palma de Mallorca 
(Baleares). 



MADRID 


CAMBIO programas 
para PC 1512. Prometo 
contestar a todos. Juan Mi¬ 
guel Solis Sandes. Chiquin- 
quira, 10, 6.“ derecha. 
28033 Madrid. Tel. (91) 
764 38 54, a partir de las 
21 horas. 

jATENCION! Interearn- 
bio totalmente desinteresa- 
do de programas para PC’s 
con toda Esparia. Tengo 
muchisimos; aurique ten- 
gas pocos no imports. Es¬ 
cribe y manda tu lista. Con- 
testacidn asegurada. Jose 
Antonio Fernandez G6mez. 
Madera, 39, 3.° izquierda. 
28004 Madrid. Tel. (91) 
521 95 37. 

SE busca gente de Po- 
zuelo de Alarcon o alrede- 
dores para formar un club 
para usuarios CPC. Intere¬ 
sados, llamar de 8,15 a 
10,30 a Jesus. Tel. 
715 93 93. j(jAnimaoslli 

BUSCO programs Mini- 
Office en buen estado y 
con instrucciones en espa- 
riol. Pago 1.000 pesetas 
por 61, o cambio por el jue¬ 
go Commando. Llamar al 
teldfono 352 13 76. Pre¬ 
guntar por Jesus Chijo. La- 
borables de 18 a 24 horas. 
Festivos de 13 a 24 horas. 


VENDO impresora Ad 
mate AP-80LQ, incluido ca 
ble de conexidn para Ams¬ 
trad CPC y programas de 
tratamiento de texto Ams- 
word y Tasword. Valentin 
Moreno. Tel. 551 85 89. 
20.000 pesetas. 

VENDO Schneider CPC 
464 (versidn alemana de 
Amstrad), muchos juegos 
como: Exploding Fist, 
Ghostbusters, etc., manual, 
por solo 38.000 pesetas 
preguntar por Luis. Tel. 
457 11 01. 

VENDO impresora Star 
SG-10. Perfecto estado. 
Todo tipo de letras y posi- 
bilidades graticas. Imprime 
todos los caracteres espa- 
rioles. Tasword 128, 
Wordstar, Tascopy y dBa¬ 
se II. Todo por 52.000 pe¬ 
setas. Envio demostracion. 
Tel. (91) 456 04 79. Jos6 
Maria. De 9 a 13 horas y de 
21 a 23 horas. 

TODO tipo de juegos y 
utilidades de ultima nove- 
dad. Todo en disco CPC. 
Llamar fines de semana. 
Preguntar por Manolo. Tel. 
(91) 416 26 06. 

VENDO Si lie 6n Disc 
Dk’Tronics muy barato. Sin 
estrenar. Fue un regalo. 
Tel 256 42 32 (Rafa). 
Tambien vendo The Music 
System. 

POR CAMBIO, vendo 
baratos 85 discos llenos de 
juegos y utilidades para el 
CPC 6128. Interesados, 
escribir a Juan Carrillo. En- 
comienda de Palacios, 181, 
4. e B. Tel. (91) 773 81 89. 

VENDO lote de 20 jue¬ 
gos Amsoft por 6.500 pese¬ 
tas, y por la compra regalo 
el Cauldrom II, Phato- 
mas II. Interesados, llamar 
de 15.30 a 23.30 horas. 
Tel. 715 89 08. Juan Car¬ 
los. 

COMPRO o cambio por 
juegos o utilidades las ins¬ 
trucciones del enigma de 
Aceps por haberseme ex- 
traviado. Interesados, es¬ 
cribir a David Chivato. Tra- 
vesia del Pino, 3, bajo de¬ 
recha. Colmenar Viejo (Ma¬ 
drid). Urge. 

VENDO Amstrad 128, 
cables, filtro fundas; 40 dis- 
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cos: dBase II, Tasword III 
Multiplan, Amsfile 2-3, Cba 
sic, Cobol Pascal, Disco 
Lugy, Odd Jobb, Art Studio, 
System Music, etc., 300 
juegos, colecciones de re¬ 
vistas, 30 libros, joystick, 
regalo mesa. Todo por 
85.000 pesetas. Sr. Serra 
no. Tel. 474 90 42. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, monitor fosforo ver- 
de, 20 discos y 30 cintas 
con utilidades y juegos (Dr. 
Graph, dBase II, etc.), re¬ 
galo cassette y cable co - 
nector, 70.000 pesetas. 
Puedes pagar a plazos. 
Tel. 614 68 90. Mbstoles. 
Tardes. 

VENDO todo tipo de jue 
gos y utilidades para Ams¬ 
trad CPC en disco Tengo 
muchas novedades. Escri- 
bir a Manolo Leal Montero. 
Nierenberg, 25, baio B 
(Madrid). Tambibn puedes 
llamar los fines de semana 
al telbfono 416 26 06. 

VENDO Graphics Exte- 
nusion (extension grafica) y 
Exten Basic (extension de 
Basic) para el Mallard Ba¬ 
sic del PCW. Ambas con 
instrucciones en Castella¬ 
no. Precio muy interesante 
y oferta por la compra de 
los dos. Llamar al telefono 
(91) 274 98 17 (Madrid). 
Preguntar por Carlos, o es- 
cribir a Carlos Virias Tro- 
tonda. Plaza del Dr. Lagu¬ 
na, 6, 6.”-D. 28009 Madrid. 

COMPRO juegos para 
PCW 8256-8512. Escribir a 
David Llerena. Fuetebella, 
29. Tel. 699 27 52. Parla 
(Madrid). 

CAMBIO, compro, vendo 
programas PCW 
8256-8512. Utilidades, len- 
guajes, gestiOn, juegos, 
con instrucciones, varie- 
dad, garantia. Angel Fer¬ 
nandez. O’Donnell, 49, 3.” 
izquierda B. 28009 Madrid. 
Tel. (91)274 47 07 (9 AM a 
4 PM). 

DESEARIA intercambiar 
juegos con usuarios del 
Amstrad 6128, en disco. In- 
teresados, llamar al telbfo- 
no 404 92 62, preguntar 
por Diego Morano. 

VENDO programas y 
juegos originales para 


Amstrad CPC 464, en cinta 
y disco. Interesados, llamar 
al telbfono 273 69 93 (Al¬ 
berto) o 273 29 58 (Dario). 
Madrid. Llamar de 20 a 22 
horas. 

VENDO Amstrad PCP 
8256, completo, seis me- 
ses de uso. 80.000 pese¬ 
tas. Con embalaje, libros, 
etc. Tel. 464 48 21. 

PCW 8256. Compro pro 
gramas de gestibn. grbfi- 
cos, juegos, etc. Mandar 
lista y aplicaciones. Escribir 
a Borja de la Rica. Arturo 
Soria, 310. 28033 Madrid. 

VENDO PCW 8512, 
completo, procesador de 
textos, agenda, impresora, 
10 disquettes. Todo por 
80.000 pesetas. Llamar tar¬ 
des. Tel. 245 04 29. 

VENDO copia de progra¬ 
mas contabilidad Placon 
para Amstrad CPC 6128 en 
CP/M por 10.000 pesetas 
descontando el disco. Al¬ 
fonso Fossati (Madrid). Tel 
759 17 51. 

VENDO ordenador Ams¬ 
trad 6128 CPC. Regalo 
software, juegos Turbo 
Pascal, Cobol, etc. Precio a 
convenir. Tel. 415 85 31. 
Treviana, 1 (Madrid). 



VENDO-CAMBIO todo 
tipo de programas, en es¬ 
pecial utilidades y aplica¬ 
ciones. Buenos precios. 
Calidad y prestaciones. 
Juegos ultimas novedades. 
Para mayor iriformacion d'l- 
rigirse a Candy Perez Mbr- 
quez. Zapateria, 47. 
10980 Alc&ntara (Cace- 
res). CPC 464 (cinta). 

CAMBIO lo siguiente: 
200 programas por A.M. 
Anta 64K. 100 programas 
por un RS-232, o un sinte- 
tizador de voz. Por 30 pro¬ 
gramas, un joystick. Cual- 


quier periferico que quieras 
intercambiar. Escribir a 
Juan Pbrez. Zapateria, 47. 
Alcantara (Caceres). Pro- 
meto contestar a todos. 
Tambibn intercambio pro¬ 
gramas. 



CASTILLA-LEON 


COMPRO juegos para 
CPC 464. Futbol, Manager, 
Trivial Pursit. Me llamo Pe¬ 
dro Manuel Moreno Mesa. 
Ejbrcito Espariol, 11, 3. 11 A. 
Candeleda (Avila). Tel. 
(918) 38 05 71. Llamar de 
19 a 19.30 horas. Necesito 
con urgencia, «chao». 

UTILIDADES y juegos. 
Compro, vendo o cambio. 
Ultimas novedades: Bob 
Winner, Advanced art Stu 
dio, Glite, Thai Boxing, etc. 
Mas de 200 programas. 
Llama o escribe mandando 
lista a Miguel Angel Manza- 
nera. Avenida la Libertad, 
21-2. 24400 Ponferrada. 
Tel. 41 83 85. Prometo 
contestar. 

VENDO Amstrad CPC 
6128 con mas de 25 discos 
llenos de juegos y utilida¬ 
des. Informacibn al telbfono 
(923) 24 51 88. 

CAMBIO listados, trucos 
y programas para el PCW. 
Me interesan juegos y pro 
gramas de grbficos, asi 
como de progracibn. En 
viad lista Francisco Rubio 
Mesillas. Esgueva, 4-50. 
9400 Aranda de Duero 
(Burgos). Tel. (947) 
50 43 82. 

AMSTRAD CPC 6128 
con mbs de 25 discos lle¬ 
nos de los mbs potentes 
programas y juegos. Infor- 
macion. Tel. (923) 
24 51 88, de 15 a 17 horas. 

PC 1512. Intercambio 
programas e ideas. Escribir 
a Francisco Barbero. Rfo, 
9, 5.° Miranda de Ebro 
fBurgos). Tambibn inter¬ 


cambio programas de Oli¬ 
vetti M-20. 

CAMBIO lote de 10 jue¬ 
gos comerciales por el mo- 
dulador MP1 para CPC 
464. Tambibn lo podrla 
cambiar por una consola de 
videojuegos. Escribir a Al¬ 
fonso Lopez Hernandez. 
Avenida de la Juventud, 
35, 4.° B. 05005 Avila. 



ARAGON 


CLUB Amstrad PC 
Huesca. Muchi'simos pro¬ 
gramas. Ultimos juegos. 
Ahora abrimos seccidn 
compra-venta de hardware 
usado, ordenadores, im- 
presoras, modems, periferi- 
cos, etc. Si quieres vender, 
cambiar o comprar el tuyo, 
llbmanos. Te asesoramos y 
te ofrecemos mas garantia. 
Plaza Inmaculada, 1.8." B. 
22003 Huesca. Tel. (974) 
22 37 37. 

CAMBIO todo tipo de 
programas para PC 1512 y 
compatibles. Poseo unos 
40. interesados, escribir a 
Rambn Casasus Yubero. 
Avenida Cataluria, 35, blo- 
que 3, 6. J C. 50014 Zara¬ 
goza. 

VENDO a precio coste 
discos de 5V 4 para PC 
1512 y compatibles IBM sin 
estrenar. Escribe y te infor 
marb. Fancisco Javier Gra¬ 
cia Gomez. Galbn Berguaz, 
22, 4.° A, escalera 1 .* 
50010 Zaragoza. 

VENDO Trivial Tursuit y 
el Enigma de ACEPS, a 
2.500 pesetas cada uno. 
Los dos juntos por 4.500 
pesetas. Interesados, es¬ 
cribir a Javier Navarro San- 
cho. Justicia M. Aragbn, 25. 
50600 Ejea de los Caballe¬ 
ros (Zaragoza). Tel. (976) 
66 08 28, Preguntar por Ja 
vier. 

jAUXILIO! Necesito di- 
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COMPRO-VENDO-CAMBIO 


nero urgentemerite por es- 
tar en un grave problema. 
Vendo juegos (ultimas no- 
vedades) a 50 pesetas y 
utilidades a 75 pesetas (to- 
das con instrucciones). Por 
favor, ayudadme. Soy un 
estudiante. Manuel Fuertes 
Estallo. Villa Isabel, 25. 
22005 Huesca. 

CLUB Amstrad Huesca. 
Seccidn PC. Muchisimos 
juegos y utilidades. Abri- 
mos ahora seccidn com- 
pra-venta de hardware usa- 
do. Si te interesa comprar, 
cambiar o vender algo, lla- 
manos, te lo facilitaremos 
enormemente y siempre 
con mas garantia. Plaza In- 
maculada, 1 , 8.° B. 
22003 Huesca. Tel. (974) 
22 37 37. 

CAMBIO o vendo pro- 
gramas para CPC 464. 
Tambien vendo cinta con 
10 juegos, a elegir entre 
mas de 300, regalando los 
libros: «Basic, programar 
es tacil» y «EI mundo de los 
ordenadores», de Edii. 
Everest. Todo por 2.200 
pesetas. Escribir a Sergio 
Rodrigo. Parque, 6, 3." de- 
recha. 50600 Ejea (Zarago¬ 
za). Tel. (976) 66 21 06. 
Daos prisa. 



LA RIOJA 


CAMBIO o vendo modu 
lador MP-2 para CPC-6128 
por lapiz con software 
Tambien cambio progra- 
mas serios y utilidades 
para el CPC 6128. Maridar 
lista a Miguel Varea Cue¬ 
vas. S. Fernando, 88, 5.° A. 
26300 Najera (La Rioja). 

GANGA: 75 pesetas jue- 
go y 100 utilida. Bob Win¬ 
ner, Round Runner, 
007 Alta Tension, Barba- 
riam, Wonder Boy, Disco- 
logy, Art Studio, Music 
‘System, Trivial Pursuit. Lla- 
mar al telefono (941) 


36 21 40, a pariir de las 18 
horas y fines de semana. 
David Fernandez. Ollauri. 
26223 Hormilla (La Rioja). 

VENDO CPC 464, color. 
Regalo cintas con 100 jue¬ 
gos y tambien utilidades y 
copiones. Todo por 75.000 
pesetas. Llamar al telefono 
(941) 23 90 50. Proguntar 
por Andres. Logrono (La 
Rioja). 



NAVARRA 


DESEARIA contactar 
con usuarios de ordenado- 
res PC y Amstrad CPC 
6128 (cinta o disco) de toda 
Espafia para el intercambio 
de programas, trucos, etc. 
Llamar al telefono (948) 
25 74 O'l. Preguntar por Al¬ 
berto. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de ordenado- 
res Amstrad PC y PCW 
para intercambiar progra¬ 
mas, trucos, ideas, etc. Los 
interesados pueden llamar 
al telefono (948) 25 74 01. 
Preguntar por Alberto. Ten- 
go las novedades. 



PAIS VASCO 


CLUB BULLY Soft. Ven- 
demos, cambiamos y com- 
pramos todo tipo de juegos 
y utilidades. Pidenos lista 
de nuestros juegos o sus- 
cribete. Sabino Arana, 44, 
7 ° derecha. A. Zarza. Bil¬ 
bao (Vizcaya). 

CAMBIO programas 
para Amstrad 6128 (cinta y 
disco). Juegos y utilidades. 


Tengo unos 300, y bastan- 
tes novedades y pokes. In¬ 
teresados, mandad lista a 
Fernando Tamayo. Ureta- 
mendi, 103. 1 / D. 

48002 Bilbao. Tambien 
vendo programas superba- 
ratos. 

OFERTAS, Dale juego a 
tu CPC. No te lo pierdas. 
Tu CPC ya sabe jugar, en- 
senale a trabajar. Busca- 
me... Alberto Rodrigo. Sor 
Natividad, 1 2-4. 0 D. 
48980 Santurce. Vizcaya. 

PC 1512. Cambio todo 
tipo de programas. Si te 
acabas de comprar un or- 
denador y no tienes softwa¬ 
re, no importa. Escribeme a 
Jon Eguzkiza. Apartado de 
Correos 528. 01080 Vitoria. 



CANTABRIA 


CAMBIO programas 
para CPC. Tengo unos 370 
programas en disco y cinta. 
Escribir a Jose Enrique Ld 
pez Garcela. Bjda. Ganda 
ra, 7, portal 1. Tel. (942) 
21 93 73. Llamar de 18 a 
20 horas. 



ASTURIAS 


NECESITO urgentemen- 
te compilador de Pascal 
para 464 y en cinta. Por 
ejampb, el de Hisoft, cam- 
biaria o compraria. Intere¬ 
sados, escribir a Jose An¬ 
gel Granada Goto. Los mi- 
lanos. 12. 33930 La Fel- 
guera (Asturias). 

CAMBIO juegos en cinta 
CPC: Gauntlet 2. Sentinel, 


Indiana Jones, California 
Games, y 100 mas. Escri 
bir a Ivan Alvarez Estrada. 
Menendez Pelayo, 28 
1A. 33202 Gij6n. Rapidez 
y seriedad en los envios. 

COMPRO juego Toma¬ 
hawk PCW 8256, con ins¬ 
trucciones. Escribir a Fran¬ 
cisco Jose Gutierrez San¬ 
chez. Gonzalez Besada, 
38, 3.' 11. 33.007 Guiedo. 
Enviar precio, urge. 

CAMBIO juegos en cinta 
ultimas novedades: cambio 
110 juegos por cualquier in¬ 
terface o peri'fdri'co para 
464. Ivan Alvarez Estrada. 
Menendez Pelayo, 28. 

1A. 33202 Gijdn. Rapidez 
y seguridad en los envios. 

VENDO, cambio, todo 
tipo de sofware para PC, 
compatibles. Me interesaria 
todo lo referente al 
PC 1512 y 1640 de Ams¬ 
trad. Llamar al telefono 
(985) 22 03 99, a partir de 
las 15.30 horas. Preguntar 
por Gonzab. Seriedad ab- 
soluta. 

PC COMPATIBLES. In¬ 
tercambio programas. En- 
viame tu lista. No dudes, 
aunque no sea extensa. 
Flespuesta segura. Jose 
Maria Rodriguez Felgue- 
res. Funcionario de 
Correos. Gijon. Tel. (985) 
14 94 08. 

COMPRO para Amstrad 
CPC 6128 juego Boy- 
Scout. de Amsoft, en cinta 
o en disco. Manuel Vicente 
Vallina Rodriguez. Manuel 
Pedregal, 9, 3." C. 
33001 Oviedo. Asturias. 



GALICIA 


VENDO CPC 6128, mo¬ 
nitor color, con mas de 500 
juegos y utilidades, 50 dis¬ 
co y otras tantas cintas 
C-60, muchisimas revistas, 
1 Joystick, 1 cassette con 
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cable de conexidn, 4 libros, 
2 de codigo maquina y 2 de 
trucos. Precio a convenir. 
Tel. (981) 24 11 17. Victor 
(La Coruna). 

SE HA FORMADO un 
club de PCW. PC, CPC. 
Amplias listas, principal- 
mente disco. Escribir a Pa¬ 
blo Blanco. Trasiglesia VI- 
llestro. 15896 Santiago de 
Compostela, o llamar al te¬ 
lefono 59 87 56. Preguntar 
por David. Contestaremos 
a todos, no dud6is en es- 
cribirnos. 

DESEO contactar con 
usuarios de AMSTRAD 
CPC. Poseo novedades 
como: Fernando Martin, 
Freddy Hardest, etc. Intere- 
sados, escribir a Rafael Ro¬ 
driguez Gayoso. Pilar, s/n. 
15800 Melide (La Coruna). 
Prometo seriedad. Gracias. 

VEMDO los programas 
originales con manual y li- 
cencia por cambio de orde- 
nador a menos de la mitad, 
PCW-CPC. dBase II, 9.000 
pesetas. Supercalc 2 , 9.000 
pesetas. Dr. Graph, 8.000 
pesetas. PCW: Fairtight, 
1.800 pesetas. S. F. 
Harrier, 1.700 pesetas. To¬ 
mahawk, 2.000 pesetas. 
3-D Clock Ches, 1.600. 
Bridge Player, 1.500 pese¬ 
tas. Revistas AMSTRAD 
USER por la mitad del pre¬ 
cio de portada (todos los 
numeros). Contrareembol- 
so o en mano si es cerca 
de Santiago. Breixo. 
677 Santiago. 

VENDO CPC 464. Inclu- 
yo: joystick, revistas, libros, 
casi 100 programas (jue- 
gos y utilidades), Kit cables 
prolongadores alimenta¬ 
tion y video. Jos6 M. Fran¬ 
co A. Vereda del Polvorin. 
7-3.° 15002 La Coruna. Tel. 
(981) 20 47 79. 

COMPRO impresora 
para 6128, en buen estado 
y a buen precio. Ofertas a 
Julio Prado. Fernando Con- 
de, 17, 4.° D. 36203 Vigo. 

VENDO Colossus 
Chess-4 para PCW, disco 
original sin utilizar. Envio 
contra reembolso. Escribir 
con, oferta monetaria a 
Juan Feito Saavedra. Gre¬ 
co, 15, 2-A. Orense. 



CATALUNA 


VENDO Amstrad PC 
1512 disco duro, monitor 
color, fecha compra 
22-VI-87, muchos progra¬ 
mas instalados: Frame¬ 
work II, dBase III plus. 
WordPerfect. Tambien jue- 
gos. Todo por 275.000 pe¬ 
setas. Escribir a Gran Via, 
399, atico. 08015 Barcelo¬ 
na. 

OCASION: Vendo uni- 
dad de disco (sin controla- 
dor) mas cable conector 
por sdlo 28.000 pesetas. 
Antonio Fernandez Aragon. 
11, £tico B. Barcelona. Te¬ 
lefono 325 34 14. No desa- 
proveche esta ocasiOn. 

VENDO PCW 8512 con 
programas y juegos. Precio 
a convenir. Llamar al tele- 
fono (93) 321 95 71, a par- 
tir de las 20 horas. 

VENDO DEVPAC, ver¬ 
sion 2, para PCW 8256 o 
CPC 6128. 8.000 pesetas. 
Llamar al telefono (93) 
321 95 71, a partir de las 
20 horas. 

VENDO Amstrad CPC 
6128 con pantalla en color, 
nuevo, y programas diver- 
sos. Interesados, llamar al 
telefono (93) 203 44 71. 
Preguntar por Jorge. 

VENDO programas de 
gestiOn: Framework II, 
dBase III Plus, etc. Con im- 
portantes descuentos. 
Tambien juegos. Escribir a 
Merce Guerrero. 9106 Bar¬ 
celona. 

VENDO 50 discos 3” 
CF2, como virgenes, a 575 
pesetas. Con distintos pro¬ 
gramas de utilidades, tam¬ 
bien educativos y juegos. 
Todo junto mejor, o por se- 
parado. Buena oferta. Lla¬ 
mar al telefono (93) 
358 45 45, tardes. Contes- 

fa lOQP 

VENDO Amstrad CPC 


464 al precio de 35.000 pe¬ 
setas. En perfecto estado. 
incluyo fundas, manuales y 
juegos. Tambien compro 
juegos. Dirigirse a Josep 
Sanchez Canosa. Alzinas, 
s/n. 25200 Cervera (L6ri- 
da). Tel. (273) 53 14 29. 
jOcasion unica! 

BUSCO programa de 
gestion de Bibliotecas (pro- 
fesional). Cambio por cual- 
quier otro tipo de programa. 
Amplio stock. jNo compro! 
Escribir a Juan J. Vara. 
Aprestadora, 9, 11.°. 2. a 
08902 I'Hospitalet (Barce¬ 
lona). 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas PC compatibles, espe- 
cialmente PC 1512. Enviar 
lista o llamar. Jesus Lazaro 
Alegre. Muntadas, 18 &ti- 
co 2. 08014 Barna. Tel. 
(93) 431 88 53. 

AMPLIACION de memo- 
ria Dk’Tronics de 64 K con 
instrucciones. Esta nueva, 
se vende por 9.500 pese¬ 
tas. Intereados. llamar al 
telefono (93) 347 66 41, 
preguntar por Jorge, o es¬ 
cribir a J. Rovira. Xifre, 82, 

2. ‘, 2/ 08026 Barcelona. El 
motive, cambio de ordena- 
dor. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, color, 22 juegos ori¬ 
ginales, lectora grabadora 
cassette, joystick, 7 discos, 
archivador, revistas por 
115.000 pesetas. Vicente 
Alegret Mas. Mallorca, 308, 

3. ° 1." B. 08037 Barcelona. 
Tel. 555 63 07. Precio dis- 
cutible. 

AMSTRAD CPC 464. 
Solo tiene un aho de uso. 
Tel. 352 82 21. Barcelona. 

CAMBIO y compro jue¬ 
gos de ordenador. Eduardo 
Martinez Martin. Tel. 
311 40 46. Rub6n Dario, 
105-109. Ordenador 6128. 

VENDO Amstrad CPC 
464, monitor color, por 
65.000 pesetas. Unidad de 
disco por 22.000 pesetas. 
Ampliacidn Pk'Tronics 64K 
por 7.000 pesetas. Todo 
por 80.000 pesetas. Llamar 
al teldfono 421 51 46. Mar¬ 
tin Benages (Barcelona). 

VENDO impresora 
DMP-2000 sin uso, garan- 
tia Amstrad hasta noviem- 


bre de 1988. Entrego libros, 
cables, embalaje. Llamar a 
Manolo. Tel. 845 11 40, de 
19 a 22 horas. Precio, todo 
incluido, 30.000 pesetas. 

COMPRO CPC 6128, 
monitor color e impresora a 
buen precio. Ofertas por 
correo. Leopoldo Valverdd. 
Mallorca, 352. 08013 Bar¬ 
celona. 

VENDO Amstrad CPC 
472, fosforo verde, con 2 
manuales (joystick y Quick 
Shot II), 35 revistas y mas 
de 20 juegos (Green Beret, 
West Bank, Ikari Warriors, 
Yie Arekung Fu). Todo por 
45.000 pesetas. Tel. (977) 
31 01 30. Benjamin Reus 
(Tarragona). 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas para PC. Solo con 
usuarios de Cataiuna. Con¬ 
tactar con Juan Jou Buch. 
Terri Cornelia de Terri (Ge- 
ronab Tel. 59 43 25. 

jATENCIQN! Si quieres 
tener los mejores juegos 
que ie harian ilusidn, o te¬ 
ner utilidades imprescindi- 
bles, ponte en con lac t> con 
Javi Gpo. Lapaz, bloque 
69, 3.° 1. Tel. 314 10 52. 

VENDO Amstrad PC 
1512, monitor color, 1 dis¬ 
co, software profesional y 
juegos (Wordstar, Lotus, 
etc.). En garantia. Daniel 
Granero. La Playa, 32. San 
Adrian (Barcelona). Tel. 
(93) 381 21 47. 

VENDO PCW 8256 con 
impresora, manuales y pro¬ 
gramas, recien estrenado. 
Llamar durante el dia al te- 
Idfono (93) 872 30 00. Ext. 
258, noches al telefono 
(93) 872 18 21. Manresa 
(Barna) 

CAMBIO, compro moni 
tor 6128 fosforo verde. por 
monitor 6128 color. Abo- 
nando diferencia a conve¬ 
nir. Compro copia manual 
Amsword. Thomas Zim¬ 
mer. Apartado 256. Tossa 
de Mar (Gerona). 

VENDO base de datos 
Micropen (CPM) y progra¬ 
ma 3D Voice Chess (dis¬ 
co). Originales. Precio (ridi¬ 
cule) a convenir. Pau Mez- 
quita. Fontcoberta, 6. 
08034 Barcelona. Tel. 
204 07 71. Tardes. 
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PONTEVEDRA 


BARCELONA 


VALLADOLID 



S.A. 


GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. 


Benito Corbal, 17 - 1° Doha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 


MECA 


INFQRMATIC 


PC PROMISE RED LOCAL 98.000 pts. 

PC PROMISE. DATABASE JUNIOR 17.000 pts. 
BASE DE DATOS RELACIONAL 48 000 pts. 
SIGNWRITER: Imprints Carteles 19.S00 pts. 
LABELWRITER: Imprime Etiquutas 9,b00 pts. 
MENUMAKER: Orgarsiza Menus 14.000 pts. 
ACADEMIAS Y EMP RESAS 
ACCU-TYPE. 32.500 pts. 

CURSO DE MECANOGRAFIA 52.500 pts. 
SPEED READ. 12.000 pts. 

CURSO DE LECTURA RAPIDA 28.000 pts. 
I.C.D. CREAOOR DE CURSOS INTERACTIVOS 
PARA ENSENANZA (E.A.O.) 70.000 pts. 


C/. BARCELONA, 102. A 
08901 L'KOSPITALET 


TL. 93/337 33 81 
BARCELONA 


VALENCIA 


MADRID 




DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSEftANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 
OMICRON 

DISTRIBUTOR OFICIAL 
AMSTRAD 

Maestro Palau 12 
^ Tel 331 53 27 VALENCIA 


NO If US software 

P ROGRAMAS DE CESTION 

PARA PC 4 COMPATIBLES 
V PCU-8S12 OE AflSIRAD 
FAR*1AC IA 
AUTO-ESCUELA 
VIDEO-CLUB 
CLINICA VETER INARIA 
STOCK CON ALBARAN 

HACIENDA OE PAVONES. 110 
TELEF 773 40 54 28030 MADRID 


iCuanlas palabras puede leer eo un mlnuto? 

1 MO, 2,000. 3.0U0, 4.000, 5.000. 

Y de lo leido, icuanto m«mtjrlio? 

Si no « caoaz de leer las sartidades antes mencionadas y oorprender por lo menos el 80 por 100 


IMEIlNlUMM CWniTINS 


USTEO NECESITA SPEED READ 


El programa para el aprendizaje de lectura rSpida, disenado y creado por el cientitico ulster Hartmann, qua ha 
sido la base del Oxilo de muchos politicos, directivos y estudiantes del nundo entero. Con SPEED READ puede con- 
seguirse como minima, al term'nar el curso, un aumento del 100 por 100 en velocidad de lectura y doblar la capa- 
cicfad de comprensidn de lo leido. 

Ahora disponible en version para PC's y en Castellano. 

Pidalo en lo buenos establecimientos de intormatica o directamenle contra reembolso de 12.000 ptas, + IVA y 
gastos de envlo {Centros de ense'anza y aulas de coleaios consular acuerdo de licencia) a: 

INTERNATIONAL COMPUTING, Deparlamento de ventas directas, R. Antonio Marimba 7 principal P. 07013 
PALMA DE MALLORCA. Pel. (971) 45 86 00. FAX: 45 86 01 

Sdlo para PC Amstrad 1512 y compatibles. 

•■Alencibn dislribuidores. tenemos los mejorre precios del mercado en disquete, tanlo en Bulk como per- 
sonalizados.” 




PLAZA DE TENERIAS, 11 

Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

CLASES DE INFORMATICA 

V_ / 


VALENCIA 


53 


Arturo Manuel 

* * •* 

EQUIPOS Y SUMINISTROS. 
PROGRAMAS STARDARD 
Y A MEDIDA. 

CURSOS DE INFORMATICA 

* * * 

Gran Via Fdo. el Catolico, 29 
Tel. (96) 326 51 75 
46008 VALENCIA 


MADRID 


cssmsR 


central de /ervicio/e informCitica./.a. 

IMPRESORAS 

G.Qfugtki 
Panasonic JJairPxlnl 

COMPATIBLES 

Bondujell 


SOFTWARE DE GEST10N 
SERVICIOS: ASESORIA CONTABLE 
MADRID. Tel6f. 715 29 81 

SERVIMOS A PROVINCES 
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MADRID 


BOUTIQUE 
W AMSTRAD 


t«CK«4i:t 


CLARA DEL REY, 58 Tel . 415 15 46 

METRO ALFONSO XIII iFACIL APARCAMIENTO! 

• Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 

• Programas profesionales 
y de gestidn para 6128, 
PCWy PC 1512. 

• Programacidn a medida. 

• Consulting de paquetes 
inform^ticos de alto nivel. 

• Intercomunicacidn entre 
ordenadores via telefOnica 
«Correo Electr6nico». 

• Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 

• Instalacion 

y mantenimiento de 
equipos informaticos 
Amstrad. 


iTODO, 

ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD! 



MARBELLA 


MURCIA 




/ i 

SISTEMAS Y SOPORTES == =■ = 
INFORMATICOS ~ 


f ' 

FTlorio fflciggiora 

DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 

EN MURCIA 

Y TAMBIEN DE 

HI-FI Y VIDEO 

Disponemos de amplia gama 
de perifericos y software. 

Frenei.a, 2 

Tels.: (968) 21 76 49 21 61 23 

L MURCIA A 

DISTRIBIJIDOR OFICIAL 

AMSTRAD 
en MARBELLA 

- PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 

- PERIFERICOS Y COMPONENTES 

- FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 

NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 

Avda General L Domlngue2. 5 - Local 1 Edf -Bruselas- 
'Tel. 77 98 64 - 82 42 3d MARBELLA - MALAGA 

MADRID 


MADRID 




A _ _ 

\ 



" ^ERCfl rOmPUTER 

ORDENADORES 
PERSONALES 

C/COMANDANTE ZORITA, 13 
TELF.: 253 57 93 
28020 MADR ID 

ESPECIALISTAS 
EN AMSTRAD 


IMPORTANTES 

DESCUENTOS 


j. L. INFORMATiCA, S. A. 

“ J2.a ISautique de to. O n$.otmatica 

MICRO ORDENADORES I SOFTWARE DE GESTION 

ORDENADORES PERSONALES SOFTWARE PROFESIONAL 
ACCESORIOS [SUMINISTROS 

r- CURSOS DE APRENDIZAJE 

- TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

- SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 

C/ MARQUEZ OE LA VALOAVA, fll |c/ NAVARRO V LEDESMA. 19 
ALCC-8ENDAS TEL. 651 27 90 ALCALA OE HENARES TEL : &69 13 36 
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ALICANTE 


ALICANTE 


BARCELONA 



MULTISYSTEM, S. A. 


SOFTWARE; 

NACIONAL 

IMPORTACION 


ORDENADORES 
PERIFERICOS 
IMPRESORAS 
MONITORES 

SUMINISTROS 

PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 


r > 

i^roRB i^oNi'CA s.n, 

SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 

MS DOS, PICK Y OASIS 
Y EN DBASE III 



ORDENADORES 

PERSONALES 




C/. San Vicente, 53 
Tel. (965) 20 17 37-20 38 11 
03004 - ALICANTE 


J 


Dr. Jimenez Diaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


f > 

LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 


Avda. Gaudi, 15 • 08025 BARCELONA 
Tel. (93)2561914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 

V___ ) 


BARCELONA 


MADRID 


BARCELONA 



Distribuidor Oficial de: 



HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 


/--S 



• Ordenadores com¬ 
patibles y portables. 

• Programas stan¬ 
dard y a medida. 

• Distribuidor oficial: 
Amstrad-Toshiba- 
Epson-Boundwell. 


/--\ 


UflUES 
JNFQRMflTJCfl, S.fl. 

PRIMERA TIENDA PR0FESI0NAL 
DE INFORMATICA DE LA ZONA 

ORDENADORES DE: 

— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 



C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311 
Cerdanyola del Valles (BARCELONA) 




— 

-1 

ANUNCIARSE EN MM- ES 

— 

1 

IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE 

=a 

1 

NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES 

=4 

p 

100.000 USUARflOS DE ORDENADORES 


1* 

LEEN SU REVISTA 

“i 
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BILBAO 


CADIZ 


JAEN 




r 1 


JHHIBYS A&f 


r 

[g| OFIMATICA 

ALAMEDA 






DISTRIBUIDOR OFICIAL 


Especialistas en piogramas 

DE URQUIJO, 63 


AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 


y perifericos para AMSTRAD 

Tel. 431 96 67 


Enccntrar&s: TODO PARA 


PROFESIONALES 


TU AMSTRAD Y M.S.X. 


A SU SERVICIO 

48013 Bilbao 


Pagos hasta 36 meses 





Abierto sabados tarde 


LINARES JAEN 

UlSlrlOU1 QOi OTICiai 

autorizado 


Avda. de la Constitution de 1978 

Tel • 891933 SAN FFRNANDO (Cadiz) 


Alfonso X, 34 Pasaje Maza, 7 

Tel. 69 80 52 Tel 25 01 44 








MADRID 


MADRID 


MADRID 




LOTO-IX2 


r i 


(m micragEsa 

Programas para PC 



LOS PROFESIONALES 

DE AMSTRAD 

AMSTRADy SPECTRUM 


PASEO CASTELLANA, 126 


Programas para: 

— Arquitectos-aparejadores 

Equipos completos para 


28046 MADRID 


— Constructores, 

- - Abcgados-procuradores. 

Admimstraciun de tineas. 

IMPRESION de BOLETOS 


Tel. 262 23 03 


— Bolsa. 

— Gestion mtegrada. 





— Quinielas-Loto. 

n 


* Distribuidor oficial 
autorizado 

V -> 


PROGRAM ACION A MEDIDA 

JQuinForm&tica, s.a. 



Jacomelrezo, 1S, 2.° C 

Tels. (91) 242 24 71-248 50 88 

c 1 GutieMeiSoJana 1 1 uqda 28O3bMA0WID Tel 4d805 56 



^ 28018 MADRID ^ 
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GUIA DE LQCOSCRIPT 
PASO A PASO 


Autor: Keith Tizzard. 
Editorial: Edimicro. 
Pdginas: 233. 


GUIA DE 

LocoScript 

PASO A PASO 


E L principal 
atractivo de 
los ordena- 
dores AMSTRAD 
PCW estriba en la 
plena integracibn 
entre software y 
hardware que ofre- 
ce con Locoscript, 
proporcionando un 
sistema de proceso 
de texto excelente, 
que aprovecha al 
maximo la potencia 
y capacidad del or- 
denadory la impre- 
sora. Esta guia 
paso a paso ayu- 
dara a los usuarios 
nuvos y sera una 
referenda para las 
muchas funciones 
disponibles en Lo¬ 
coscript. En la gula 


se utilizan muy po- 
cas palabras pues- 
to que el sistema 
paso a paso le ayu- 
darb a utilizar el 
sistema rapida- 
mente. 

La estructura ge 
neral del libro es 
bastante original, 
pues las paginas 
impares han sido 
disehadas para lie- 
var al lector paso a 
paso por una fun- 
cion o proceso en 
particular, mientras 
que las pbginas pa¬ 
res contienen ayu- 
das, sugerencias, 
prevenciones y re- 
ferencias. 

En este manual 
se habla de todo, 


desde cbmo de- 
sembalar el orde- 
nador y juntar to- 
das las piezas 
correctamente, pa- 
sando por cbmo 
realizar las copias 
de seguridad de los 
discos de sistema, 
hasta el manejo 
mas avanzado de 
pies y cabeceras, 
numeracibn de pb- 
ginas, diversos ti- 
pos de letra, etcb- 
tera. 

Tambien encon- 
tramos una seccibn 
que explica los 
«comandos rbpi- 
dos», esos que se 
manejan con las te- 
clas “+” y pero 
que se pueden intro- 



PARA AMSTRAD PCW 8256/8512 

felt 


Sotmicfu 


ducir con rapidez 
mediante abreviatu- 
ras, y hay eonsejos 
acerca de cbmo 
actuar en caso de 
que al salvar el do- 
cumento nos en- 
contremos con que 
el disco estb lleno. 


En fin, se trata 
de un libro muy re- 
comendable para 
todo usuario de Lo¬ 
coscript que no 
quiera volverse 
loco manejando 
este poderoso pro- 
cesador de textos. 




GW-BASIC/BASICA PARA IBM-PC Y 
COMPATIBLES. CURSO DE PROGRAMACION 

Autor: Francisco Javier Ceballos Sierra. 

Editorial: Ra-ma. 
Pdginas: 248. 

A UNQUE los 
AMSTRAD 
PC se entre- 
gan con el lengua- 
je de programacibn 
BASIC2, la mayo- 
ria de sus usuarios 
disponen tambien 
del' GW-BASIC de 
Microsoft, intbrpre- 
te de BASIC de- 
sarrollado por la 
empresa de Bill 
Gates para los or- 
denadores compa¬ 
tibles PC. 

El libro posee va- 
rias caracteristicas 
dignas de resaltar. 
Es breve en teoria 
y abundante en 
ejemplos, lo que 
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BASIC 
BASICA "1 

Para IBM-PC y ,±\ 

COMPATIBLES 

CEBALLOS 

■ ». ®RA Hill 

JBftftftl 



harb aun mbs facil 
el aprendizaje. La 
metodologia utiliza- 
da en el desarrollo 
de los programas 
es la descomposi- 
cibn arriba abajo 
(top down). Es un 
libro fbcil de enten- 
der y no requiere 
elevados conoci- 
mientos matemati- 
cos. Comienza ex- 
poniendo las distin- 
tas tecnicas de pro¬ 
gramacibn, ponien- 
do un especial inte- 
res en el apartado 
de programacion 
estructurada, tecm- 
ca que se ha teni 
do muy en cuenta 
en la realizacibn de 
los ejercicios. A 
continuacibn se de- 
sarrollan ios diver¬ 
sos conceptos ne- 
cesarios para la 
programacibn en 
BASIC, como edi- 


cibn y manipula- 
cibn de programas, 
elementos del len- 
guaje, sentencias 
basicas, senten¬ 
cias de control, fun 
ciones de trata- 
miento de cadenas 
y caracteres, fun- 
ciones numericas, 
entrada y salida de 
datos, graficos y 
sonidos, ficheros, 
subrutinas, etcete¬ 
ra. 

Como comple- 
mento, existen seis 
apendices que 
constituyen una 
guia de referencia 
rapida de las sen¬ 
tencias, brdenes y 
funciones del GW 
BASIC, asi como 
los mensajes de 
error, comunica- 
cibn de BASIC con 
el sistema operati¬ 
ve y tabla de carac¬ 
teres ASCII. 
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REDES DE COMUNICACION 

Cole«i6n: Biblioteca Basica Informatica. 
Editorial; Ingelek. 

Paginas: 135. 


D I B t I 0 TE e i BlltC w- 

INFORMATICS 


F OES DE 
COMUNICACION SsgJ 


L A informatica, 
al igual que 
las ciencias 
exactas, presents 
un serio problems 
al escribir sobre 
ells y es, basica- 
mente, que diffcil- 
mente se pueden 
ilustrar los temas 
con dibujos o fotos 
sin caer en la ten- 
tacidn de grandilo- 
cuencias o en el 
defecto de la gaz- 
monerla. Sin em¬ 
bargo, hay ocasio- 
nes en que uno se 
sorprende al tener 
en las manos obras 
en las que h'an sa- 
bido combinar en 


uria proporcion 
adecuada y sobria 
el texto con dichas 
ilustraciones. Este 
es uno de esos 
contados casos. 

El nurnero treinta 
y tres de la Biblio¬ 
teca Basica Infor¬ 
matica, editada por 
Ingelek, esta dedi- 
cado a las redes de 
comunicacion, y 
pese a lo lejano 
que nos pueda pa- 
recer el tema a los 
usuarios de mi- 
croordenadores, su 
lectura es casi apa- 
sionante. 

El libro se centra 
en torno a la nor- 


mativa OSI, que ya 
esta aceptada in¬ 
ternational mente. 
Hay capitulos para 
cada nivel de esta 
norma, as! como 
otro para detallar la 
geometrla ffsica, 
con gran cantidad 
de graficos, de una 
red de comunica¬ 
cion. Tambien hay 
un capftulo dedica- 
do enteramente a 
las transmi'siones 
digitales , de las 
que cada vez se 
oye hablar mas, 
pero de las que 
solo entienden al- 
gunos especialis- 
tas. El ultimo apar- 



tado es quiza el 
m6s curioso, pues 
details con abun 
dantes ejemplos 
las redes comer 
dales, algunas de 
las cuales nos de- 
jar&n con la boca 
ab'erta. El ofcj'eti'vo 
del libro es sentar 
unas bases de co- 
nocimientos para 
que cuando lea- 
mos en la prensa o 
veamos en televi- 
si6n algun reporia- 


je sobre Redes Lo¬ 
cales no nos que- 
demos con las ga- 
nas de saber por 
que. para qu6 y 
como funcionan. 

Este volumen de 
la biblioteca har& 
que mas de uno 
busque informa- 
ci6n profesional so¬ 
bre el tema. As! de 
interesante es. 



E N el aho 1984 
aparecio en 
el mercado el 
programa dBase 
III, al que seguirla 
posteriormente 
dBase III Plus. 

dBase III Plus 
ofrece una posibili- 
dad largamente es- 
perada: poder tra- 
tar varlas bases de 
datos en redes lo¬ 
cales. Esto ha he- 
choque muchasde 
las empresas que 
hasta ahora tenian 
problemas con la 
utilizacion simulta- 
nea del mismo fi- 
chero por parte de 
varios usuarios, 
vean en el dBase 
III Plus la solucion 
a sus problemas. 

Por otra parte, la 
nueva version de 
dBase admite to- 
dos los programas 
y ficheros creados 


por la anterior, por 
lo que es posible 
dar el salto a dBa¬ 
se III Plus sin tener 
que repetir el traba- 
jo ya realizado. Los 
expertos en dBase 
advertiran tambien 
grandes cambios 
en velocidad y apli- 
cacion en el dBase 
III Plus, aunque to- 
dos ellos fcicilmen- 
te asimilables. 

En cualquier 
caso, este libro se 
ha escrito para 
unos y para otros, 
es decir, para los 
que se inicien, ex- 
plicandoles una a 
una y con ejemplos 
la funcion de cada 
comando, y para 
los mOs expertos, 
ofreciendoles una 
gula de ayuda y 
consulta, as! como 
una explieacion de- 
tallada de los cam 


dBASE III PLUS. GUIA DEL PROGRAMADOR 

Airfares; Ramdn M. Chorda y Cristina Mainar. 

Editorial: Ra-ma. 

Paginas: 288. 


bios y nuevas fun- 
ciones incorpora- 
das a dBase III 
Plus. Es de espe¬ 
cial interes el capl- 
tulo destinado a es- 
tudiar las tecnicas 
y soluciones a pro¬ 
blemas no analiza- 
dos habitualmente 
en los manuales. 
En el se aborda la 
indexacion de fi¬ 
cheros por campos 
de fecha, conver- 
siones de tipos, fi¬ 
cheros abiertos, 
errores, lectura de 
ficheros secuencia- 
les, control de pagi¬ 
nas con List y otros 
temas no suficien- 
temente aclarados 
en los manuales 
del programa. 


























E L Sistema 
Operative* es 
lo que da 
vida al hardware. 
Gracias a 61 pode- 
mos pulsar una te- 
cla en el teclado y 
obtener una res- 
puesta del ordena- 
dor. Pulsando las 
teclas adecuadas 
podremos hablarle 
al ordenador y con- 
seguirque este nos 
conteste. Sin un 
programa, la ma- 
quina no es mas 
que un objeto iner- 
te, una escultura 
de plbstico y metal. 
Sin un Sistema 
Operative habria 
que escribir paso a 
paso todas y cada 
una de las opera- 
ciones de inter 
cambio de datos 
entre la memoria 
principal y los peri ■ 
fdricos —teclado, 
pantalla, unidades 
de disco, impreso- 
ra— para todo pro- 
qrama que crease- 
mos. 

CP/M (Control 
Program and Moni¬ 
tor), de Digital Re¬ 
search Inc, es un 
Sistema Operativo. 
Estci dividido en va- 
rias partes, una de 
las cuales se guar- 
da en la memoria 
interna de la ma- 


GUIA DEL PROGRAMADOR 
CP/M Pius, 2,2 y 1,4 

AITTORIS: A. Clarke, J. m. Eaton y 0. Powys-Lybbe 


EDITORIAL: Ra-ma 

quina siempre que 
dsta se encuentra 
en tuncionamiento. 
Esta parte se cono- 
ce como «sistema 
operativo residen- 
te». Las otras par¬ 
tes (los comandos 
«transitorios») per- 
manecen en el dis¬ 
co y se cargan en 
la memoria interna 
solo cuando se las 
necesita, y el espa- 


cio que ocupan 
queda libre de nue- 
vo una vez conclui- 
da su tarea. La par 
te residente del 
CP/M maneja to¬ 
das las entradas y 
salidas, la comuni- 
cacibn con el ope- 
rador y algunas de 
las operaciones de 
mantenimiento. 
Esta parte del 
CP/M se guar da 


QUIA DEL PROGRAMADOR 
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tambien en el disco 
flexible, general- 
mente en la prime- 
ra o en las dos pri- 
meras pistas del 
disco, 

Este libro nos 
muestra de forma 
clara y concisa 
como utilizar pro- 
vechosamente el 
CP/M, asi como el 
CP/M Plus. Se des- 
criben con ejem- 
plos detallados to- 
dos los comandos 
y las opciones de 
las principales ver- 
siones de CP/M 
(1,4, 2,2 y 3,1 o 
Plus). Igualmene 
se describen las 
principales herra- 
mientas de softwa¬ 
re (lenguaj'e y edi'- 
tores), junto con 
una lista que sirve 
de guia de referen¬ 
da rapida. Los au- 
tores utilizan nu- 
merosos ejemplos 
siempre que lo 
consideran nece- 
sario, y los ultimos 
capitulos ayudaran 
al lector a profundi- 
zar en el CP/M. 


mostrandole c6mo 
puede organizar y 
manipular la me¬ 
moria y el alrnace- 
namiento de fiche- 
ros. 

El libro contiene 
tambien una serie 
de sugerencias y 
recomendaciones 
prbcticas a todos 
los niveles, que se¬ 
rein de gran utilidad 
para los programa- 
dores. Ademas, 
cada capitulo con¬ 
tiene una seccidn 
de «informaci6n 
bbsica» que resul- 
tara muy valiosa 
para los principian- 
tes. Cuando es ne- 
cesario se mencio- 
nan los derivados 
analogos de CP/M, 
MP/M o de otras 
versiones del mis- 
mo. 

El libro va desti- 
nado a todos los 
usuarios de CP/M, 
desde la persona 
que se dedica a la 
confeccibn de pro- 
gramas como pa- 
satiempos o que 
simplemente utiliza 
el mismo como 
herramienta de tra- 
bajo, hasta el ver- 
dadero profesional. 
Este libro serb para 
el lector un valioso 
manual de referen¬ 
da. 


;No tires tax cartucho v'cintaa de 
impresora! 

Reentintamos tna cartuchoa/cm- 
tas de impresora agotados y los 
dejamos como naevos por un 
coste minimo. 

Envialos junto con tus datos per- 
nonales adjuntando justificante 
de la forma de pago (*). Te los 
devolveremos ripidamente por 
correo certificado. 
jINKMAGIC da vida a ton car- 
tuchos! 

Servicio para cartuchos de im¬ 
presora modelos: 

Amstrad DMP1, 2000, 3000 y 
PCW 8256/512. 


Seikosha serie GP y SP. 

C. Itoh Ritheman C+/F+. 

Star NL, ND y NR-10. 

Conaulta otros modelos, segui- 
mos en expansidn... 

Super precios: Amstrad PCW, 
Seikosha SP y Star, 445 ptas.; to¬ 
dos los demas, 345 ptas. 

(*) Gastos de envio incluidos. 

(*) Giros postales domiciliados a 
Inkmagic o ingreso en metalico 
en la eta. N.° 11.514.522 de la 
Caja Postal. 

Enviar a: Inkmagic. Apdo. de 
Correos, n.° 9.076. 28080 Madrid. 


INKMAGIC 


SERVICIO URGENTE 48 H. (SOLO MADRID) 


Reciclamcj Ion cartuchos en 43 horai.. 

Servicio de 9 a 14 h. Sin recargo. 

Entrega y recogida en: INKMAGIC. ODonnall, 49, 3.° izgda, esc. B. 
28009 Madrid. 


INKMAGIC, APARTADO DE CORREOS N.° 9.076. 28080 MADRID 


NOMBRE. 

DIRECCION. 

POBLACION . 

PROVINCIA. 

C. POSTAL.TFNO. 

FECHA GIRO:.N.° GIRO:. 

N.° DMP. 1:.N.° DMP 2000/3000: 

IMPORTS. 











































Software profesional para profesionales 


PREYME 

Presupuestos y Mediciones con Certification de Obra 
P.V.P. 98.000 Pts. 

MEDIPLAN 

Medicion digital de pianos 
P.V.P. 39.000 Pts. 

CALCULO DE ESTRUCTURAS 

Calculo Matricial de Porticos Pianos de Hormigon Armado 
P.V.P. 98.000 Pts. 

METAL - 3 

Calculo de Estructuras Metalicas con cualquier tipo de barra: 
Jacenas, Pilares y Cerchas 
P.V.P. 98.000 Pts. 


LAW - PRISE 

Elprograma definitivo para 
Procuradores y Abogados 
P.V.P. 95.000 Pts. 

COLEGIOS 

Gestion administrativa de colegios y academias 
P.V.P. 95.000 Pts. 

BIBLIOTECAS 

Control de bibliotecas 
P.V.P. 60.000 Pts. 


GESFIN 

Gestion completapara la 
Administration de Fincas 
P.V.P. 100.000 Pts. 
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BOLSA I 

Control de Cotizaciones "Charting" 

P.V.P. 35.000 Pts. 

BOLSA II 

"Charting" y Gestion Carteras de Valores 
P.V.P. 75.000 Pts. 


PARA ORDENADORES IBM / P/S2 / XT / AT y COMPATIBLES 
ESTOS TRECIOS NO INCLUYEN I.V.A. 
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microgesa 

C/ Jacometrezo, 15 - 2°C 
Tels. 242 24 71 - 248 50 88 
28013 Madrid 
















































CONTABILIDAD + IVA. 

Logic Control, 
Precio: 26.800. Ref. 155. 
Cup6n 4. 




10 MEJOR m SOFTWARE 
DE GESTION PARA PC 

{A TU AICANCE! 




MILLONARIO: 
QUINIELASy LOTO. 
Precio: 25.675. 

Ref. 180. Cup6n 2. 



CONTABILIDAD + 
GESTION INTEGRADA. 
Cristal. Precio: 17.999. 
Ref. 182. Cup6n 2. 



Prec ^9.500 S R i NTRV - 

c up6n 2 Ref - 183 - 
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Archivadores 
Discos 5 1/4. 
Archivador 120 unidades. 
Precio: 3.700. Ref. 184. Cup6n 2. 
Archivador 100 unidades. Precio: 3.100. 

Ref. 185. Cupdn 2. 


Archivador 50 unidades. Precio: 2.755. 

Ref. 186. Cupdn 2. 


ALMOHADILLA PARA RATON 
Precio: 1.999. Ref. 187. Cupon 3 


■mmm mmm 












CALCUIADORA 

AMSTRAD USER 



Para llevarla en el bolsillo, para hacer el cdlculo 
imprevisto. No ocupa apenas sitio y es de gran 
utilidad. 


PVP: 1.100 ptas. 

Ref.: 147 Cupon 3 


El mejor juego de TAPAS para encuadernar tu revista Amstrad User 


La revista AMSTRAD USER resulta. sin 
duda alguna, una buena obra de consulta, 
que es preciso cuidar y eoleccionar 
celosamente. Para que el paso del tiempo 
no deteriore su fondo ni su forma, hemos 
creado unas TAPAS ESPECIALES que te 
permiten conservarla como el primer dia. 
Sin necesidad de encuadernaeion. gracias 
a un simple sistema de variilas metdlicas, 
que te permiten la instalacion de la revista 
en su interior en un tiempo mi'nimo y sin 
coste de encuadernaeion alguno 


TAPAS ESPECIALES 


AMSTRAD USER 

El complemento ideal para tu revista. 



PVP: 780 ptas. 

Ref.: 200 Cupon: 1 
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CON TODA 


LA ELEGANCIA wmm 




BILLETERO. 
Precio: 2.199 
Ref. 168. 
Cup6n 1. 


PORTAFOLIOS. 
Precio: 5.569. Ref. 167, 
Cupon 1. 


MONEDERO, 
Precio: 2.484 
Ref. 170, 
a Cup6n 1 


BILLETERO 
EXTRAPLANO. 
Precio: 1.725. 
Ref. 169. Cup6n 1 
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Paquete de Programas 
CPC 464 en cinta. Juegos: 
STAR AVENGER, 
TROGLO, ROBIN y 
DEATHSVILLE. 

Precio: 3.999. Ref. 188. 
Cupon 3. 


CALCULADORA LISTIN 
TELEFONICO. 

Precio: 2.299. Ref. 160. 
Cupon 3. 


JUEGOS PARA PC 
PERRY MASON. Precio: 3.500. 

Ref, 154. Cupbn 1. 

PARCH PLAY. Precio: 3.500. Ref. 189. 
Cup6n 3. 


CABLE 
AUDIO 
CPC 6128. 

Precio: 

995. 

Ref. 190 
Cupdn 3. 
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CALCULADORA CAJA DE CER1LLAS. 
Precio: 999. Ref. 193. Cupon 4. 




















Ref. 194. Cupon 4. 



CABLE PROLONGADOR 
. AMSTRAD CPC 6128-664. 


Precio: 3.275. Ref. 196. Cupon 5 


KIT 

LIMPIEZA 

CABEZA- 

LES 

DISCOS 

5V 4 . 

Precio: 



5.999. 
Ref. 195. 
Cupon 4. 
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FILTRO MONITOR 
COLOR 15’ 


Para que no se 
dane la vista 
despu6s de un 
buen rato con el 
ordendor. 

Para que veas 
mejor los graficos y 
el color de tus 
juegos favoritos. 


CPC 464-6128 MONITOR 
COLOR 


Ref.: 148 Cupon: 2 


UBROS-UBROS-UBROS 


Pfl06RAMAND0 CON 
AMSTRAD 
Fundamental pars al 
utuarlo prlnslplante. 
Ameno y repleto de 
ejemplo*. 


PROGRAMACIQN BASIC 
CON AMSTftAO 

Impretclndlble para el 
prlnclplante y eflcaz 
herramlenta para el 
programador avanzado. 


JUEGOS 

SENSACIONALES PARA 
AMSTRAO 

Aventura*, laberlnlos, 
ajedrez, carta*, 
Mattarmlnd, educatlvos, 
utllldade*. lodot lot 
llttadas en BASIC. 

Referenda: 101: Programando con 
Amstrad. 103: 40 Juegos educativos. 109 
Programando Basic con Amstrad. 113: 
Juegos aensacionales con el Amstrad. 


40 JUEGOS 
EDUCATIVOS 

llstado* complete* 
(Matemdtlca*, geografla, 
mdtlca, etc.) pan 
aprender dlvlrtldndote. 


PVP: 595 ptas 

Cupon: 2 


ELIJE EL QUE 
MAS TE GUSTA 
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DISCOS VIRGENES DE 3" 

(PARA CPC Y PCW) 


jMAS BARATOS TODAVIA! 


10 diskettes ’• 850 ptas. 

(Regalamos la diskettera, 
magmfico estuche portadiscos 
para que tengas ordenados 
tus diskettes). 


Ref.: 121 


Cupon 


3 


5 diskettes por sdio 


2.550 ptas. 


Ref.: 120 


Cupon 


3 




SUPER OFERTA 

DEL IVIES 


i 


ordenadores cpc INTERFACE SERIE AMSTRAD 


Permite conectar tu ordenador con impresoras serie, 
modems, otros ordenadores, etcetera. 


RS232C 


Facilmente manejable mediante comandos BASIC 
extendidos. 



Uso sencillo e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CPM Plus. 

Amplio margen de velocidades de 
transmision. 

No impide conectar a la vez la unidad 
de disco sn el CPC 464. 

PVP: 8.895 ptas. 


Cupon 


Referenda: 125 



















EL MAS COMPLETO 
CURSO DE BASIC 
PARA AMSTRAD 

CURSO AUTODIDACTICO I YII 

Basic es el lenguaje de programacion mas 
popular del mundo y, sobre todo, es el 
lenguaje ideal para el principiante. Tu 
eres, con toda certeza, el propietario de un 
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estaras 
deseoso de sacarle el mayor partido 
posible a sus magnlficas posibilidades 
greificas, de color y su excelente sonido. 

El Curso Autodidactico de Basic te ofrece 
la posibilidad de aprender tu mismo a 
programar en tu AMSTRAD, gracias a las 
lecciones que paso a paso van 
descubridndote los misterios del 
ordenador. Ademas, podras controlar tus 
progresos gracias a los programas-test 
que acompanan cada libro. 



LOS DOS VOLUMENES POR 


3.200 ptas. 

Referenda: 111 Cupon 


LIBRO PARA PCW QfJ^ £>£ LOCOSCRIPT PASO A PASO 


GUIA DE 

LocoScript 

PASO A PASO 



Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca 
se atrevid a preguntar. 

Una completa descripcion de los comandos mas ineditos 
de este potente procesador de textos. 

Los trucos y atajos mas utiles. 

Todo esto y mas en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO. 


PVP: 975 ptas. 

Ref.: 115 Cupon 



























PORTADOCUMENTOS 

MICROBYTE 



El periferico imprescindible para to- 
dos aquellos que tengan que copiar 
documentos, apuntes, etc. 

Ergondmico, de fdcil colocaclbn, 
muy sencillo. 

Tenemos portadocumentos de iz- 
quierda y de derecha, no discrimina- 
mos a los zurdos. 



PVP: 595 ptas. Ref: 150 


Cupon: 1 



Manual de BASIC 2, 
para el PC 1512 y PC 1640 

Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el 
Manual que necesitas. 

El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad. un potente BASIC 
para programar. 

PVP: 1.990 ptas. Ref.: 114 Cupon: 1 




LLA VERO 
BRUJULA-RELOJ 

Para que no te pierdas y sepas en cada momento 
dbnde te encuentras, AMSTRAD USER te presents el 
LLAVERO BRUJA-RELOJ. El reloj de cuarzo incluye 
segundero, calendarlo y hora. Posee un funcionamien- 
to preciso y de tocil manejo. 

La brujula, simple, pero eficaz, te senalara en cada 
momento el norte, para que no desvles tu rumbo. 


PVP: 1.100 


REF.: 168 


CUPON 1 





















NO ENTRA EL POL VO 



jESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 

FUNDAS PARATODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 

con la calidad y el disefio Amstrad User. 

Magmficas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido. 
Indispensable para lugares humedos y polvorientos. 
















Completa tu coleccion de Amstrad User 
con esta magm'fica oferta: 




N. 4 1 OCTUBRE 1985. 390 pis 
Joan Guillen Mi lapiz es un 
Amsiratk La fevolucion del d-s- 
co Un ordenador muy musical 
t Hayvlda despues del Basic’ 



N. 4 9. JUNIO 1986. 300 pis 
Lenguaie de programacscn. Jue- 
gos Mas II. Vernes 13 Insiruc- 
ciones ilegales del 280, flatcnes 
y lableias Master Rent. 



N. 4 15. DICIEMBRE 1986.350 pis 
SIMO Especial PC 15i 2'pre¬ 
sentation, Sistemas Operaiivos, 
GEM. BASIC. Tensions Paci 1 c, 
Coniabi dades Conlabil dad Ge¬ 
nera! II y Placon. Impresora 
AMSTRAD Df/P 2.000. 






AMSTRAD 

Catsrelario para 1987 


N." 2. NOVIEMBRE 1965.300 pis 

Los Peroes anon-rtvos (1) EICPc 
6128 Super Amslrad. Aula inlor- 
mauca con Amslrad Programs’ 
Mrandoalasesirelas Pascal 


N. 4 10. JULIO 1986. 300 pis. 

Veinle programas deporlivos. 
Animacion en Basic, Compara- 
cion de ires lapses opi'cos. Jue- 
gos Finder Keepers, Cralion y 
Xunk Formula one simulator 
Profesional user Control de 
slocks Grotgr. 


N, 4 16, ENERO 1967. 350 pis 

Planilique el Nuevo Ano- Speed 
King, Pacific, Glider Rider. Pre- 
gramas educauvos. Emulacidn 
del BASIC 1.' en un 464. Ges- 
Mn de video cluos. Faciuracion 
Leo, Baleria musical AM0RUM 
Converter de pantallas Spec¬ 
trum a AMSTRAD. 


N.° 3. DICIEMBRE 1965. 300 pis 
Gu a de So'iware para Amstrad. 
300 programas. Como usar las 
tuiinas de la Rom PCV. 8256, la 
alternate profesional Alan Su¬ 
gar. la fuerza de Amstrad. Cask- 
loymapa del Knight Lore. 


N. 4 11. AGOSTO 1986. 359 pis. 
A tiros con el ordenador. Banco 
oe pnjebas’. SEKOSHA SP-1000 
CPC. Bomb Jack Harr er Alack 
Batman Profesional User. 


N. 4 17, FEBRERO 1987.350 pis. 
Impresoras Af/S T RAD DMP 
3008 y DMP 4000. Juegos para 
PCW El enigma de ACEPS 
Juegos: Cosa Nostra, Livingsto¬ 
ne. uack the Nipper. Frostbyte. 
Army Moves. BASIC 2. el BASIC 
de PC. Caracteres ae control en 
los CPC. Muliilaceil 


N° 12 SEPT1EMBRE 1966.350 CIS 
Programas educauvos. Banco de 
pruebas Robot Fischeriechmk. 
Tu'bo Sprit Wnler Games. GSX 
(y II). Base de daios DELTA 
PLUS. Master QH Super rrapa 
para BATMAN. 


N. 4 13. OCTUBRE 1966,350 pis. 
Especial Juegcs de Guerra Am- 
macion en BASIC II. Hoja de 
Ca'culo CRACKER II. Procesa- 
dor de iexlo Tasworo 128. MulIT- 
programacan Progama Tdxiccs 


N. 4 18. MARZO 1987.350 pis. 
Juegos: Toad Runner Kane. 
Street Hawk. Miami Vice. Pro¬ 
digy, Tennis 3D. Knight Tyme, 
Zomoi. Caracteres Castellanos 
para Amsword. La verdaaes del 
PC 1512 Coaigos de control 
CPitJ Plus. Especial p-ocesado- 
res de iexto. 


N, 4 19. ABRIL 1987. 350 pis 
Encictopedia Ciogt. D sco RAM 
para CPC 6126. Juegos: Impos- 
sabal, Billy. Great Escape. Des¬ 
pues de comprar un PC. Juegos 
para PC 1512 Impresson de gra- 
licos en el PCW Interface RS 
232 y Ceniroms para PCW Sico- 
le. gestion ae guarderias. Espe- 
cia 1 hojas. de calculo. 


N. 4 8. MAYO 1986. 300 pis 
Uso profesional de los Amslrad 
RS 232. Un estandar para cornu- 
nicar. Juegos 1 Sir Fred, Hacker, 
Spy vs Spy, Vie ar Kung Fu. 
Nuevos perilericos OK ironies 


N. 4 14, NOVIEMBRE 1986,350 pCS 

Desed Fox Sianess Stee Obeius 
Ghosts & GobTns. Complemanlos 
ergonomicos para ordenador 
Convertdores de Television FC 
1512. Geslidn GESPACK. Con¬ 
trol de personal Avial. Como 
convertir su PCW 8256 en 8512 

Busca el 

ejemplar de 
Amstrad 
User 

que te falta 
y pfdelo. 


N.° 4. ENERO 1986. 300 pis. 
Todos los perifericos: Joysticks, 
mpresoras, lapiz dplico Juegos 
Kaiate. Sorcery Panorama para 
malar Feheros de acceso direc- 
lo. Firmware. 


N. 4 5. FEBRERO 1986.200 pis. 
CPM, el esiardar de 8 bits. Am- 
graph, graficas profesionales. 
Juegos 1 Devil's Crown, Raid 
Cyrus F mtware. Gestor de sendo 
RSX’ Comandos en lecnicolor. 


Uso 

profesional 
da los ^ 
Amstrad 


Ui/. srr.. 


Nota: los e j emplares 6 v 7 estan a a otados. 


Si todavia no eres suscriptor, susenbete ahora mismo para continuar tu coleccion 

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 
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UTIUDADES; CPC: Heloca- 
lizador de Cddlgo Mdqulna, 
Decision Makar, Juegos: 
Don QuIJote; PC: GEOS. Au¬ 
to-sketch, GEM Word 
Chart, Control de Autoes- 
cuela, Anatomla de! ratdn, 
Futbol Manager; PCW: ACE, 
Flchero Medico, Factura- 
cibn SIS. 


425 pts. CP 0 Gbmentamos 
ios diez mejores juegos. 
Test VORTEX. PC: Business 
Card 21. Control Clinica Ve- 
terinaria. Portdtil PPC. 
PCW: FI hardware del 9512. 
Programs Recibos. 


425pt. PC frame W>r k 
Junior, Videoclub. Test 
EGA. Juegos GOODBYE & 
THE LAST MISSION. CPC: 
Test Cad-Cam y Joystick 
Speed King. Juegos: Fred¬ 
die Hardest, Starfox. etc. 
PCW- Tesl TPV. Software 
del 9512. Profesional Au- 
toescuela. 


N.‘ 29. FEBERRO 

425pB. PC DBASE II! At 
SICAD, PREYME, PORTEX. 
Juegos: Mean 18 Golf, Boul¬ 
der Dash, Mission. CPO Tec- 
nicas Fractales. Juegos: Phan- 
tis. Challenge ot the Gobots. 
Amaurote. Test: Interface 
Rs 232-c. PCW: Generador de 
Test Profesional: Factura- 
cldn + IVA. Test: MATER- 
PACK. 


Completa tu coleccion de Amstrad User 
con esta magnifica oferta: 


4 ejemplares 1000 


pta s. 

Referenda: 201. 


N.' 20. MAYO 1987. Bases 
de datos, Sistemas Operati- 
vos (y 2), PCW: Juegos de 
simulacibn; Pies y Cabece- 
ras en Locoscript; Joystick, 
PC: manejarse con un dis¬ 
co; Juegos; Pistop II, Cyrus 
Chess, Laglz dptico Electric 
Studio. CPC; pantallas de 
LOGO a BASIC, Mlsidn 
Omega, Cortoclrcutto. 


N.* 21. JUNIO 1987. Grdfl- 
cos para tu ordenador. Cur¬ 
ses de verano. CPC: Usua- 
rio: Escuela Magoria, Tas- 
prini Utllldades de disco; 
PC: Formate de discos, 
Contabilidad Crlstal, Factu- 
raclbn y almacdn, La isla 
del tesoro. Perry Mason, 
PCW: Locoscript, The Kni¬ 
fe. 


N.' 22. JULIO 1987. Jue¬ 
gos para e! verano. CPC: 
Sailing, Golpe en la peque- 
ha China, etcetera. Utilida- 
des (y 2); PC: Strip Poker, 
DEBUG, Open Access, Alsi 
Pack, Ampliation de me- 
moria a 640 K; PCW: Bat¬ 
man, Falrlight, Agenda 
Plus, Facturaclbn Plus, 
Gula de discos. 


N.< 23. AGOSTO 1987. El 
nuevo PC 1640. CPC: Co- 
mecocos y Bingo, Juegos 
para teclear, Fernando Mar¬ 
tin Basket Master, Profesio- 
na! Microgesa, Anta 64 K3; 
PC: Macros de teclado (te¬ 
clear) BASIC 2, Bolsa y PC 
Promise, The great Escape; 
PCW: Otheilo (teclear), 
Head Over Heals, Extensio- 


N.'24. SEPTIEMBRE1987. 
El nuevo PCW 9512, Espe¬ 
cial Educacidn; CPC: Wlllov 
Pattern, Howard the duck, 
Spooler de impresora, 
LOTO, Multicalc; PC: Logi's- 
tlx, Borlar, Control de Al- 
macdn, Juegos: Progolf, 
Interface RS232; PCW: Que 
suene tu PCW, PREYME. 


N.’ 25. OCTUBRE 1987. 
Edition, MODEMS; CPC: 
Game Over, Bomb Jack, 
Two on two, La vuelta al 
mundo en ochenta juegos, 
Bases de Datos; PC Inte¬ 
grated 7, Gestlava, Medica¬ 
re, Programacldn de la 
DMP 3000, Prlmeros pasos 
con Amstrad. Jueoos: El 
enigma de ACEPS. 


NO TE PIERDAS 


Nl UN EJEMPLAR 


DE TU REVISTA 








































































Lo mejor del software de programacidn en PCW. 

PASCAL MT+. Precio: 9.999. Ref. 172. Cup6n 5. 

CBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 173. Cupbn 5. 
MBASIC INTERPRETER, Precio: 9.999. Ref. 174. Cup6n 
MBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 175. Cupdn 5. 

M.S. FORTRAN COMPILER. Precio: 14.680. Ref. 176. 

Cupon 5. 

M.S. COBOL COMPILER. Precio: 25.680. Ref. 177. Cupon 5. 
M.S. SORT. Precio: 9.999. Ref. 178. Cupon 5. 

M.S. MACRO. Precio: 9.999. Ref. 170. Cupdn 5. 


MONEDERO 

POLIPIEL. 

Precio: 499. 

Ref. 171. Cupon 1. 































CUPON PE 
PEDIDO 


f| Dirigir 3os cheques a 
Edimicro, S. A. Avenida del 
lediterraneo, 9. 
28007 Madrid 


I 

I 

I 

TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


I 

i 

i 

Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envio. 


N.o Factura:. CIF: A78/487675 

Ruogo mo onvfon las siguiantos ofertas especiales: AMSTRAD USER: 

114 □ Manual del BASIC 2 al precio de 1.990 ptas 
150 □ Portadocumentos Microbyte al precio de 595 ptas 
154Q Juego, Perry Mason. -Asesinato en el Mandarin» al precio de 3.500 ptas 
200 □ Tapas especiales AMSTRAD USER al precio de 780 ptas 
168 □ Llavero brujula-reloj al precio de 1.10-3 ptas 
171 □ Monedero Polipiel al precio de 499 ptas. 

168 □ Billetero Corcho al precio de 2.199 ptas. 

167 □ Portatolios Corcho al precio de 5.569 ptas. 

170 □ Monedero corcho al precio de 2,484 ptas. 

169 □ Billetero extrapiano Corcho al precio de 1.725 ptas. 

□ FOR CHEQUE (•) O CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

m i i i i i i i rmrt:ri_i_i_u 


Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ret. 

Ref. 

Ref 
Ret. 

El imports to abona'6 

Numero de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad:. 

NOMBRE_ 

DIRECCION_ 

LOCALIDAD_ 

PROVINCIA _ 


Firma 

D.N.I. 


C.P.. 


TELEF. 


N.- Factura:. CIF: A78/487S75 

Ruego me envi'en las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

Ref ■ 152 □ Programa Base de Oatos Logic Control a! precio de 23.495 ptas 

Ret.: 148 n Filtro Monitor Color 15" al precio de 2.800 ptas 

Ref: 101 □ El libro -Programando con Amstrad- al precio de 595 ptas 

Ref ■ 103 O El libro -40 juegos educativos- al precio de 595 ptas 

Ref.: 109 □ El Libro -Programando BASIC con Amstrao- al precio de 595 ptas 

Ret.: 113 □ El libro -Juegos Sensacionales con Amstrad» al precio de 595 ptas 

Ret.: 166 □ Superpack -Elite* al precio de 1.755 ptas 

Ref.: 180 □ Millonario: Quinielas y Loto al precio de 25.675 ptas. 

Ref.: 181 □ VP planer al precio de 20.999 ptas. 

Ref.: 182 □ Contabilidad+Geslion integrada al precio de 17.999 ptas. 

Ref: 183 U Open Access Entry al precio de 19.500 ptas. 

Ret.: 184 □ Archivador 120 umdades al precio de 3.700 ptas. 

Ref.: 185 □ Archivador 100 unidades ai precio de 3.100 ptas. 

El irnporte kJ abonanl O POR CHEQUE C) □ CONTRA REEMBOLSO O CON Ml TARJETA OE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: L LLLL1 I LULU LLX E ] _LT LX] 

Fecha de caducidad:- - Firma-— 

NOMBRE___ 


D.N.I. 


DIRECCION, 
LOCALIDAD. 
PROVINCIA 


C.P. 


TELEF. 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 


p [ T TT~ 

rnrr 

tt i rn 

i rm m 

DOMICILlO 



CODIGO POSTAL 

m i i i i i i r u m m 

LOCALIDAD 



PROVINCIA 

n i i i i i i i i M i M m mini. 

D N 1 


EDAD 

TELEFONO 

m nzr 

i m 

ru 

l_LL I 1 U_i 


N.° Factura:. 

CIF: A78/487675 


,na' 




/VVT'J 


FORMA DE PAGO 


[ I CONTRA REEMBOLSO 
I TALON DE BANCO ill 
1 TARJETA DE CREDITO 


ELIGE TU REGALO EXTRA: 


PRECIO SUSCRIPCION: 
4.500 PTAS. * IVA incl. 


□ Calculadora 

□ Llavero-reloj-brujula 

Carguen 4.500 ptas. a mi tarjeta: VISA □ _ 

Num de mi larieta I J— i - 1 —L - - 1 --I I T 1 i~T~ 

Fecha de caducidad 

□ Nueva suscripcion. □ Renovacion. 

Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. MediterrAneo, 9. 28007 Madrid. 

fntrAr Aenarifim to Cl I mrVI.’L i , 


* Precio normal en quioscos: 

5.100 ptas. anuates 

ORDENADOR rTTTTTT IJ 


Firma 


(1) Dirigir a Edimicro, S. A. 






CUPON 2 CUPON 2 CUPON 1 CUPON 1 



















































































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N ° 7000 
B.O.C N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESiTA 

SELLO 

A franquear 
en destine 




Apartado de Correos 267 F.D. 
i 28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N J 7000 
B O.C N 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destine 



Apartado de Correos 267 F.D. 
^ 28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N 0 7000 
B O.C. N 0 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 



1 Apartado de Correos 267 F.D. 
a 28080 MADRID 






l 

I 










I 



SUCUP0N 




















































CUPON DE 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques a 
Edtmicro, S. A. Avennda del 
Mediterr£neo, 9. 
2800? Madrid 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envi'o. 


N.° Factura: 


CIF: A78/487675 


Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

Ref.: 147 □ Calculadora Texas T-502 al precio de 1.100 ptas 

Ref.: 121 □ 10 discos 3" con Protoarchivador al precio de 4.850 ptas 

Ref.: 120 □ 5 discos 3" al precio de 2.550 ptas 

Ref.: 125 □ Interface RS 232 C al precio de 8.895 ptas 

Ref.: Ill □ Curso de BASIC para Amsfrad al precio de 3.200 ptas 

Ref.: 115 □ El libro «Gufa del Locoscripi paso a paso- al precio de 975 ptas 

Ref.: 160 □ Calculadora listfn felefdnico al precio de 2.299 ptas. 

Ref.. 186 □ Archivador 50 unidades al precio de 2.755 plas. 

Ref.: 187 □ Almohadilla para ratdn al precio de 1 999 plas. 

Ref.: 188 □ Camiseta Bjorn Borg al precio de 1.250 ptas. 

Ref.: 189 □ Parch Play al precio de 3.500 ptas. 

Ref.: 190 □ Cable Audio CPC 6128 al precio de 995 ptas. 

El impone to abonart O FOR CHEQUE O a CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TAFLETA OE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: t J, LUDU LI—LU TTHTl X I ..LI LJ 

Fecha de caducidad:__ Firma-> 

NOMBRE ___ 

DIRECCION_ 

LOCALIDAD ____ 

PROVINCIA ___ 


D.N.I. 


C.P. 


. TELEF. 


N.° Factura:... CIF: A78/487675 

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

Ref.: 156 □ Programa Editor de Textos Logic Conlrol al precio de 22.125 ptas 

Ret.: 153 □ Programa Gesbdn - Contabilidad de Logic Control al precio de 21.895 plas 

Ref.: 155 □ Programa Contabilidad + IVA de Logic Conlrol al precio de 26.800 plas 

Ref.: 201 □ Los siguienles numeros afrasados al precio de 1,000 plas.__ 


Ref 157 □ Programas Generador de Recibos CPC al precio de 925 ptas. 

Ref 158 □ Programas Generador de Recibos PCW al precio de 925 plas. 

Ret.: 159 □ Cdmara Fotcgrdfica OCEAN al precio de 2.699 ptas. 

Ref. 191 □ Kit iimpieza discos 57< al precio de 5 999 ptas. 

Ref.: 192 □ Cable prolongador Amstrad 464 al precio de 2.609 ptas. 

Ref.: 193 n Calculadora caja cerillas al precio de 999 ptas 
Pel. 194 □ Cable Impresora PC al precio de 2.500 plas. 

Ref. 195 □ Kit Iimpieza de discos 5 1 /,, al precio de 5.999 plas. 

El imports 10 abonare □ POR CHEQUE o □ CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Niimero de mi tarjeta. 
Fecha de caducidad: 

NOMBRE_ _ 

DIRECCION_ 

LOCALIDAD_ 

PROVINCIA _ 


|-T T T TTTTTTTTT T~T TT L TT 

__Firma_ 


D.N.I. 


C.P. 


TELEF. 


N.° Factura: 


CIF: A78/487675 


Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

Ref.: 141 □ Funda para CPC 464 F., verde, al precio de 1.795 ptas 
Ref. 142 □ Funda para CPC 6128 F„ verde, al precio de 1.795 ptas 
Ref.: 143 □ Funda para CPC 464 M. color, al precio de 1.795 ptas 
Ref.: 144 □ Funda para CPC 6128 M. color, al precio de 1.795 ptas 
Ref.: 145 □ Funda para PCW al precio de"2.285 ptas 
Ref.. 146 □ Funda para PC ai precio de 2.395 ptas 
Ref.: 172 0 Pascal MT + al precio de 9.999 ptas. 

Ref.: 173 □ CBasic Compiler al precio de 9.999 plas 
Ref.: 174 □ MBasic Interpreter al precio de 9.999 ptas. 

Ref.: 175 □ MBasic Compiler al precio de 9.999 pias. 

Ref.: 176 □ MS Fortran Compiler al precio de 14.680 ptas. 

Ref.: 177 □ MS Cobol Compiler al precio de 25.680 plas. 

Ref.: 178 □ MS Sort al precio de 9.999 plas. 

Ref.: 179 □ MS Macro al precio de 9.999 plas. 

Ref.: 196 □ Cable prolongador Amstrad CPC 6128-664 al precio de 3.275 ptas. 

El imports kj abmarS U POR CHEQUE (’) O CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjela: 
Fecha de caducidad: 

NOMBRE_ 

DIRECCION_ 

LOCALIDAD_ 

PROVINCIA _ 


Mill ITTTlTr I 1 I I I I I 

_Firma__ 


D.N.I. 


. C.P 


. TELEF. 


CUPON 5 CUPON 5 CUPON 4 CUPON 4 CUPON 3 CUPON 3 

















































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.‘ 7000 
B.O.C. NT 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 



Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 

tmmm 

NO 

NECESITA 

SELLO 

Autonzacion NT 7000 
BOC N 0 10 de 30-8-85 



■■ 

A Iranquear 



en deslino 



| Apartado de Correos 267 F.D. 
■ 28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Aulonzacion N ! 7000 
BO.C N 6 10 de 30 8-85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 



Apartado de Correos 267 F.D. 
2 28080 MADRID 





















































MICROGA/MA 

LA GA MA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES 


MESA TERMINAL 







! 

Mi 




ff 

if 1 


Wj 


• 1 



__ 0 

1 




P 

m orque con an solo cable y una sola mdsa, que ocupa el mini- 
mo espacio, caber, todos los etementos de su microordenador o terminal. 
MICROGAYMA es el unico compactc multiple de trabajo para cualquier mo- 
dele de microordenador Disenado para resolver, de una vez, todos los pro- 
blemas de espacic. Un compacto iuerte, funcional, de conception ergo- 
ndmica, que ha sido creado por un ampio eautoo de espeaaistas, para 
que Vd. tenga el coniuntodesu microordenador, en un solo puesto de tra¬ 
bajo, y en la forma m$s edmoda para el operador. 



MESA IMPRESORA 




COMPACTO PARA AMSTHAD 


FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GAYMA S. A. 
Cartagena 70 y 80 - Tel6f. 255 32 09 / 256 35 62 - 28028 MADRID 


COMPACTO HORIZONTAL 


PREMIO iBRITANlAi 
_ A LA CAUDAD Y A LA 
<<p GESTION EMPRESARIAL 


DE VENTA EN ESTABLECMENTOS DE INFCRMATICA Y MUE6LES DE OFICINA EN TODA ESPANA 


Si desea m£s informacibn sobre los compactos de Ml- 
I CROGAYMA rellene este cupbn y envfelo a: MICROGAYMA. 
| Calle Cartagena, 70 y 80, 28028 MADRID. 




GALARDONADO COMO PRODUCTO 
POPULAR Y FAMOSO POR LA 
ASOCIACION DE PRENSA 
DE MADRID 


MEDALLA OE ORO A LA EMPRESA 


TROFEO MASTER 
m INTERNACIONAL DE 
kji EMPRESAS 


Nombre 
Empresa 
Direccibn 
Localidad 
< (CP) 


MEDALLA DE INVESTIGACION Y 
TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO. 
APRO8AD0 POR LA COMISION 
INTERMINISTERIAL DE CIENCIA 
<p Y TECNOLOGIA 


Telbfono 
































queno digan 
que no das ni golpe 

Goody tiene un buen plan, pero los grandes planes nunca son 
sencillos, por eso necesita un buen socio como to 
experimentado y audaz. 

Esta es tu oportunidad para dar el golpe del Siglo: 
el asalto al Gran Banco. 


Versidn para PC y Compatibles 

TambiSn para Amstrad, MSX, Spectrum, Spectrum + 3 y Commodore 



Pza. Santa Catalina de los Donados, 3,4° Doha. 
28013 Madrid. Tel. 241 92 70 / 241 96 82 


Distribuidor en Cataluna 
Discovery Informatic 

Telfs(93) 256 49 08 - 09 






















